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.. Que es la Web 2.0?

La Web 2.0 es la representacién de la evolucidén de las aplicaciones
tradicionales hacia aplicaciones Web enfocadas al usuario final.

El Web 2.0 es una actitud y no precisamente una tecnologia.

La Web 2.0 es la transicidén que se ha dado de aplicaciones tradicionales
hacia aplicaciones que funcionan a través del Web enfocadas al usuario

final. Se trata de aplicaciones que generen colaboracidén y de servicios
que reemplacen las aplicaciones de escritorio.

Es una etapa que ha definido nuevos proyectos en
Internet y estéd preocupandose por brindar mejores
soluciones para el usuario final. Muchos aseguran
que hemos reinventado lo que era el Internet, otros
hablan de burbujas e inversiones, pero la realidad
es que la evolucidn natural del medio realmente ha
propuesto cosas mas interesantes como lo analizamos
diariamente en las notas de Actualidad.

Y es que cuando el web inicid, nos encontrabamos en
un entorno estatico, con paginas en HTML que sufrian pocas
actualizaciones y no tenian interaccidén con el usuario.

Pero para entender de donde viene el término de Web 2.0 tenemos que
remontarnos al momento en que Dale Dougherty de O’Reilly Media utilizd
este término en una conferencia en la que compartidé una lluvia de ideas
junto a Craig Cline de Medialive. En dicho evento se hablaba del
renacimiento y evolucidén de la Web.

Constantemente estaban surgiendo nuevas aplicaciones y sitios con
sorprendentes funcionalidades. Y asi se dio la pauta para la Web 2.0
conference que arranca en el 2004 y hoy en dia se realiza anualmente en
San Francisco, con eventos adicionales utilizando la marca en otros
paises.

En la charla inicial del Web Conference se habld de los principios que
tenian las aplicaciones Web 2.0:

e La web es la plataforma

e La informacidén es lo gue mueve al Internet
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e Efectos de la red movidos por una arquitectura de participaciédn.

e La innovacidén surge de caracteristicas distribuidas por
desarrolladores independientes.

e El1 fin del circulo de adopcidn de software pues tenemos servicios en
beta perpetuo

La Web 2.0 con ejemplos

Entender la evolucidén que ha llegado con la Web 2.0 puede realizarse con
ejemplos, con proyectos. Podemos comparar servicios Web que marcan
claramente la evolucidén hacia el Web 2.0 con una nueva forma de hacer las
cosas:

Web 1.0 > Web 2.0

Doubleclick — Google AdSense (Servicios Publicidad)

Ofoto — Flickr (Comunidades fotograficas)

Akamai —> BitTorrent (Distribucion de contenidos)

mp3.com —> Napster (Descargas de musica)

Britannica Online — Wikipedia (Enciclopedias)

Sitios personales — Blogs (P4ginas personales)

Especulacion con dominios — Optimizacién en motores de busqueda SEO

Paginas vistas — Costo por click
CMSs —> Wikis (Administradores de contenidos)
Categorias/Directorios — Tags

¢ Qué tecnologias apoyan a la Web 2.0?

El Web 2.0 no significa
precisamente que existe una
receta para que todas nuestras
aplicaciones Web entren en este
esquema. Sin embargo, existen
varias tecnologias que estan
utilizédndose actualmente y que
deberiamos de examinar con mas
cuidado en busca de seguir
evolucionando junto al Web.
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Tecnologias que dan vida a un proyecto Web 2.0:

Transformar software de escritorio hacia la plataforma del web.

Respeto a los estandares como el XHTML.
Separacion de contenido del disefio con uso de hojas de estilo.

Sindicacion de contenidos.
Ajax (javascript ascincronico y xml).

Uso de Flash, Flex o Lazlo.
Uso de Ruby on Rails para programar paginas dinamicas.

Utilizacion de redes sociales al manejar usuarios y comunidades.
Dar control total a los usuarios en el manejo de su informacion.

Proveer APis o XML para que las aplicaciones puedan ser manipuladas por otros.
Facilitar el posicionamiento con URL sencillos.

¢En qué nos sirve la Web 2.0?

El uso del término de Web 2.0 estd de moda, dandole
mucho peso a una tendencia que ha estado presente
desde hace algun tiempo. En Internet las =
especulaciones han sido causantes de grandes burbujas web 2'0'
tecnoldégicas y han hecho fracasar a muchos proyectos.
Ademds, nuestros proyectos tienen que renovarse y
evolucionar. E1 Web 2.0 no es precisamente una

Business thinking

tecnologia, sino es la actitud con la que debemos and siratogios bofind

successtul Web 2.0

trabajar para desarrollar en Internet. Tal vez alli implemantations.

estd la reflexidén mas importante del Web 2.0.

Se deben renovar y mejorar algunos proyectos, no por
que se busque etiquetarlos con nuevas versiones, sino O RELLY* oy S
por que la Unica constante debe ser el cambio, y en

Internet, el cambio debe de estar presente méds frecuentemente.
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