Compiladores

1 De uma forma simples o que faz um compilador ?

R. Um compilador transcreve um programa escrito em uma linguagem de alto nível para uma linguagem de baixo nível (linguagem que a máquina entende)

2 Fale sobre as fases da compilação.

R. Conceitualmente o compilador opera em fases, cada uma das quais transforma o programa fonte de uma representação para outras. As fases do compilador são: análise léxica, análise semântica, análise sintática, geração de código intermediário, otimização e geração de código,  gerador de código, gerenciador da tabela de símbolos e o tratador de erros.

3 Em que parte da compilação são construídos árvores para representação hierárquica do programa?

R. Na análise sintática, também chamada de análise hierárquica ou de análise gramatical.

4 Para que serve a árvore sintática?

R. A análise sintática envolve o agrupamento dos tokens do programa fonte em frases gramaticais, que são usadas pelo compilador afim de sintetizar a saída.

5 O que é um editor de estrutura?

R. Software similar a um editor de textos, porém fornece ferramentas específicas para a construção de softwares, tais como auto completação do código que está sendo digitado, análise do conteúdo e retorno de erros, dentro outros.

6 Fale sobre interpretadores.

R. São processadores que aceitam como entrada o código intermediário de um programa anteriormente traduzido e produzem o “efeito de execução” do algoritmo original sem, porém, mapeá-lo para linguagem de máquina.

7 O que faz o pré-processador?

R. Os pré-processadores produzem o código para entrada nos compiladores. Pode realizar as seguintes funções: Processamento de marcos, inclusão de arquivos, pré-processadores racionais e extensores de linguagens.

8 Fale sobre a análise linear, hierárquica e semântica.

R. Análise Linear – Também chamada de análise léxica ou esquadrinhamento. O fluxo de caracteres constituindo um programa é lido da esquerda para a direita e agrupado em tokens.
Análise Hierárquica – Os caracteres ou tokens são agrupados hierarquicamente tendo um significado coletivo.

Análise Semântica – realização de verificações para assegurar o significado dos componentes.

9 Qual o resultado da análise léxica?

R. Retorna como resultado o agrupamento de caracteres ou tokens que possuem um significado coletivo.

10 O que é esquadrinhamento?

R. É apenas uma análise linear no compilador conhecida como análise léxica.

11 O que é análise gramatical?

R. Envolve o agrupamento de tokens no programa fonte em frase gramaticais, que são usados pelo compilador a fim de sintetizar a saída.

12 Qual o resultado da análise gramatical?

R. O agrupamento dos tokens do programa fonte em frases

13 O que faz a análise semântica?

R. Verifica os erros semânticos no programa fonte e captura as informações de tipo para a fase subseqüente de geração de código.

14 O que são tokens?

R. Seqüências de caracteres tendo um significado coletivo.

15 O gerenciamento de Labels, símbolos e a manipulação de erros interagem em que parte da compilação?

R. Esse gerenciamento da tabela de símbolos e o tratamento e manipulação de erros ligados diretamente a todas as fases da compilação afim de otimizar o processo.

16 Uma palavra escrita errada é detectada em que fase?

R. Se a palavra pertencer a linguagem reconhecida pelo compilador é durante a análise sintática ou semântica.

17 Fase sobre a geração de código intermediário.

R. Um código produzido após a análise sintática e semântica, uma representação intermediaria explicita do programa fonte, fácil de produzir e de traduzir no programa fonte.

18 O que é interface de vanguarda e retaguarda?

R. A interface de vanguarda consiste naquelas fases, ou partes de fases que dependem primeiramente da linguagem fonte e são amplamente independentes da máquina alvo.

A interface de retaguarda inclui aquelas partes do compilador que dependem da máquina alvo e que geralmente não dependem da linguagem fonte, tão somente da linguagem intermediaria.

19 Fale sobre uma rotação amplamente aceita para descrição de uma linguagem

R. Usada para especificar a sintaxe de uma linguagem, uma gramática livre de contexto, também usada como auxilio para guiar a tradução de programas.

20 Quais os componentes de uma linguagem livre de contexto?

R. 1 . Um conjunto de tokens conhecidos como símbolos terminais.

2. Um conjunto de não terminais.

3. Um conjunto de produções, onde uma produção consiste em nato terminal, chamado de lado esquerdo da produção, uma seta e uma seqüência de tokens e/ou não terminais, chamados de lado direito da produção.

4. Uma designação a um dos não terminais como símbolo de partida.

21 O que mostra a árvore gramatical?

R. Mostra pictoricamente, como o símbolo de partida de uma gramática deriva uma cadeia de linguagem.

22 Fale sobre ambigüidade.

R. Uma gramática pode ter mais de uma árvore gramatical gerando uma dada c

23 Fale sobre notação pós-fixa e in-fixa.

R. A notação in-fixa é comumente utilizada, já a notação pós-fixa é utilizada no funcionamento de um compilador, onde o operador vem depois do operando assim como 8 + 8 na notação infixa passa a ser 88+ na notação pós-fixa.

24 Onde são retirados os espaços em branco do código fonte?

R. Durante a análise léxica.

25 O que são palavras reservadas? 

R. São palavras pertencentes ao alfabeto, gramática, palavras válidas que não poder ser utilizadas no restante do código fonte, como uma string ou nome de variável, a qual possui uma função especifica.

26 Qual é o objetivo da análise sintática?

R. Obter uma cadeia de tokens do analisador léxico determinando se pode ser gerado pela gramática da linguagem fonte.

· Relatar o maior número possível de erros de forma clara, facilitando sua correção.

· Criar, direta ou indiretamente, uma árvore gramatical que possa ser efetivamente utilizada pelas demais fases do compilador.

27 O que são lexemas?

R. È uma seqüência de caracteres de entrada que compõe um único token.
28 Fale sobre a estratégia de construção Top-Down e button-up
R. O método Top-down, constroem a árvore gramatical do topo (raiz) para o fundo(folhas).
· O método Botton-up, constroem a árvore gramatical do fundo (folhas) para o topo (raiz).
29 O tratamento de erros é usualmente incorporado em que fase?
R. È incorporado a analise sintática e não a LP.

30 Quais os erros que podem ser encontrados num programa fonte?

R. Grafia incorreta de identificadores ou uso de caracteres inválidos, uso não balanceado de parênteses em expressões, uso inadequado de operadores conforme o tipo de dados e ausência de inicialização, código sem uso, laços ou recursão infinita. 

31 Quais os erros usualmente encontrados pelo compilador?

R. Léxicos, Sintáticos, Semânticos e Lógicos.

32 O que deve fazer a rotina de tratamento de erros?

R. Relatar a ocorrência de erros de forma clara e precisa.

· Recuperar cada erro de forma suficiente para prosseguir erros subseqüentes.

· Realizar tanto a detecção como a recuperação de forma rápida, não retardando o processamento de programas corretos.

