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| NSTALACI ON

Downl oad javaSTMtar.gz de |a pagi na (software->j avaSTM :
https://sourceforge. net/projects/java-stnf

si no tienes “Java Runtinme Environnent” en tu ordenador, descargar
de | a pagi na de Sun
http://java. com en/ downl oad/ | i nux_nmanual . j sp
henbs corrido esta aplicaci 6n para (java version "1.5.0 _06") puede que
para versiones anteriores no funcione.

para ejecutarlo directanente utilizar java -jar stmjar
para | a | NSTALACI ON

ej ecutar ./install
si no es ejecutable (chnod +x install).

después escribir los siguientes alias en el .bashrc o .csh

alias javaSTM="...PATH javaSTM . ././javaSTM
alias javaSTM script="...PATH javaSTM .././javaSTM scri pt"

cuando ejecutas ./install te escribe el ejenplo de alias para el
.bashrc, si canbias de lugar |a carpeta javaSTMtienes que volver a
ejecutar ./install y tienes que volver a canbiar |os alias.


https://sourceforge.net/projects/java-stm/

MANUAL :
k_fi abrir archivo de datos
I._'j guardar dibujo (usar formato JPQ

II:} ej ecutar el prograna

|
%y para aunentar |a resol ucién
4 (solo permite canbiar la resolucion en Y, en X es autonmatica )

L4 podenos utilizar : o introducirla directanente.
n'ﬂ - 7
~“y= seleccidon de color

-x para crear el archivo .stmprofile
si este archivo existe el programa se carga con |os
val ores que en el se encuentre, si no existe o hara con |os
val ores por defecto.

ejenplo de .stmprofile
2> el programa es visible, caso fal se solo apareceréa
el archivo final (utilizarenos con javaSTM script *.txt)
=2 archivo de entrada
< archivo de salida
= resol uci 6n
< posicion 1
- posici 6n 2
> color 1
2> color 2
2> color 3
2> color 4
> color rojo
= pintar atonos
2 archivo de estructura
> vectores de |a estructura
< nunero de atonos/cel da uni dad que di buj anos



