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Capitulo 4: El Torneo Comienza
­ El Primer Torneo Digital Master de la Digital Guardian Force esta a punto 

de comenzar. Cadetes, han entrenado incesablemente para este día, es hora de 

que demuestren lo que pueden hacer – la voz de AiB resonaba en cada habitación 

del Edificio Principal de la Digital Guardian Force. Entre los Cadetes se comentaba 

que Kurt, el Jefe de Operaciones, retaría al Cadete que resultara Campeón del 

Torneo.

­   Las   eliminatorias   comenzarán   mañana   por   la   mañana   –   continuó 

anunciando AiB por el altavoz – se formarán ocho grupos y de cada grupo pasarán 

dos Cadetes a las finales. Suerte. –

La Cadete Mia volteó la vista a donde se encontraba Yuli. Su mirada fría 

hizo que Yuli le mirara también. En el rostro de Yuli se podía observar una mezcla 

de temor y tristeza. Ambas sabían que se enfrentarían pronto. 

Los   cuarenta   Cadetes   pasaron   todo   el   día   revisando   sus   Plug   Card   y 

entrenando detalles finales, debían estar listos para las batallas con una buena 

estrategia, sobre todo porque se usaría la Arena Digital de Simulación Avanzada…

es decir, si alguien utilizaba una Carta que representara un arma, el Digimon no 

solo   obtendría   la   fuerza   extra   sino   el   arma   también.   Y   aunque   sonaba   muy 

peligroso,   AiB   ya   había   sido   programada   para   detener   el   combate   en   casos 

extremos de peligro.



Los primeros días fueron de eliminatorias. En general, no se presentaron 

batallas demasiado espectaculares. Kurt ni siquiera se tomo la molestia de asistir 

a   estos   combates,   a   diferencia   de   los   Líderes   de   Fuerza   que   estuvieron   al 

pendiente de todos ellos para ver la mejora en las habilidades de sus chicos y 

chicas.

El   primer   grupo   estaba   compuesto   por   las   parejas:   Mia   y   Kero,   el 

BlackAgumon;  Tamer Zero y  Ryuu,  el  Veemon;  Digi­Girl  y  Biyomon;  Minerva y 

Erinys, el Elecmon y por Violet y Gabu, el Gabumon. 

En este grupo, Tamer Zero demostró una gran habilidad para planear una 

estrategia y una sabia utilización de sus Plug Card, quedando en primer lugar del 

grupo representando a la Tamer Force. En segundo lugar quedó Mia, que como 

buena Cadete de la Alter Force, se basó en su fuerza y en la de Kero para obtener 

el segundo lugar del grupo.

El grupo número dos quedó conformado por Izumi y Rena,  la  Renamon; 

Kyaroru   y  Hawkmon;  Master   OD   y   K245   el  DemiDevimon;   Annita   y   Yoh,   el 

Patamon y Hanna y Patamon.

Kyaroru y  Hawkmon demostraron un gran corazón en sus batallas, lo cual 

les guió a la victoria en cada una de ellas, dejándolos como líderes en su grupo. 

En segundo puesto quedó Izumi, cuya estrategia se basó en el uso de Plug Card 

para aumentar la agilidad de la ya de por sí ágil, Rena.

En el grupo tres se encontraron Yuli y Spine, el  BlackGabumon; Shark y 

2Pen el  Penguinmon; Mizer y  Salamon; Yunta y Armorumon, el  Armadillomon;  y 

Silvia y Renamon.

Kurt  había notado algo extraño en Shark,  lo cual se acentuó cuando su 

compañero 2Pen evoluciono en un  Penguinmon,  Digimon cuyo DNA no estaba 

registrado originalmente. Y como lo había previsto, el joven Cadete había quedado 

en el primer puesto de su grupo.



Yuli por otro lado había logrado quedar en segundo puesto, lo cual decía 

mucho   de   sus   habilidades,   pues   ella   no   había   estado   peleando   a   todo   su 

potencial. Había estado melancólica por algo; nadie sabía porqué.

En el  grupo cuatro se enfrentaron Hidayi  y  Dayi,   la  Biyomon;  Phoenix y 

Archer, el Terriermon; V. Master y DarkMaster el Impmon; Shibi y Salamon y Ray y 

Terry el Terriermon.

Shibi y Ray habían estado muy preocupados por su amiga Yuli, y no habían 

podido   pelear   adecuadamente   por   lo   que   fueron   eliminados   fácilmente. 

DarkMaster  se  había  negado  varias  veces a  obedecer   las   instrucciones  de  V. 

Master y eso  les había costado  las batallas también. Así,  quedaron Phoenix y 

Hidayi como cabezas del grupo.

El grupo cinco se formó por Arz y Phascomon, otro de los Cadetes que Kurt 

tenía en la mira, Isaac y Bit el  Tentomon; Slyfer y Black el  BlackAgumon; Keos y 

Gus, el Wormmon y Croix y Hiro, el Agumon.

Arz derroto fácilmente a los últimos tres Cadetes. Solo el gran conocimiento 

de Isaac fue un reto para él. Al final, Arz sobrepasó a Isaac quedando en primer 

lugar y dejándolo en segundo.

En   el   grupo   seis   se   encontraban   Akira   y  Betamon;   Jackie   y   Foxy,   la 

Salamon; Kisa y Palmon; Miluna y Aome, la Yuramon y DaKaz y Tako el Guilmon.

Miluna  tuvo  un  “permiso  especial”   por  parte  de  Kurt,  pues  era   la  única 

Cadete cuyo Digimon no había evolucionado aún en un Rookie. Era extraño, y 

algunos Cadetes se quejaban porque decían que ella no entrenaba tanto como los 

demás. A Kurt no le importaron estas quejas y Miluna quedo fuera del Torneo. Por 

otra  parte,  el  Betamon  de Akira  demostró ser  muy hábil   llevándolos  al  Primer 

Lugar del grupo. Foxy hizo lo propio pero solo alcanzó un segundo lugar.



Para  el   grupo   7   fueron   seleccionados   Rodan   y   FireFighter   el  Agumon; 

Zeratieru y Zephiel, el Poyomon; Tommy y Fail, el BlackGabumon; Fanny y Gomi el 

Gomamon; y por último Juri y sus dos Salamon gemelos.

Todos se habían sorprendido mucho cuando del Digitama de Juri nacieron 

dos Digimon en lugar de uno. Desde entonces, Juri no se separaba de ninguno de 

los dos haciendo que algunos Cadetes se pusieran celosos y solicitaran tener otro 

Digimon además del que ya cuidaban. Nuca les fue aprobada su petición.

Zephiel   era  un  caso  muy  peculiar   en   la  DGF.  Él   permanecía   como  un 

Poyomon en el hombro de Zeratieru hasta llegada la hora de pelear o entrenar, 

momento en el cual se dejaba caer y en el aire evolucionaba dos veces hasta ser 

un Patamon. Este curioso hecho también atrajo la atención de Kurt y al parecer, 

dejaba   a   los  oponentes   confundidos   y   a   merced   de   los  ataques  precisos  de 

Zephiel, pues Zeratieru logro pasar a las finales en segundo lugar de su grupo 

muy fácilmente. 

Rodan y FireFighter eran un equipo excepcional a la hora de las batallas, 

sin embargo, Rodan parecía no valorar lo suficiente a su Digimon al grado que, al 

terminar  cada  pelea  solo   le  decía  que debía  entrenar  más,  aún  cuando  hubo 

vencido a todos sus oponentes en las eliminatorias dejándolos en primer lugar de 

su grupo.

Por último, el grupo octavo se formó por D.J. y Yami, el Gomamon; Rosetta 

y  Palmon; Paku y Comet, el  Gotsumon; Orchid y Mekanizer, el  Hagurumon  y al 

final de la lista, Shuki y el más raro de todos los Digimon criados en los Cuarteles 

de la Digital Guardian Force: Lucemon.

En este grupo D.J. y Yami demostraron tener la fuerza para continuar en el 

torneo, venciendo a todos sus oponentes. Rosetta, por su parte, aunque tierna y 

gentil, demostró tener madera de guerrera quedando en segundo lugar.

Aunque el  Lucemon de Shuki había demostrado un increíble poder en los 

entrenamientos,   no   le   gustaba   pelear   y   mucho   menos   si   era   solo   por 

entretenimiento, es por eso que al comenzar cada batalla se limitaba a esquivar 



algunos ataques y después, se rendía. Cuando D.J. los enfrentó, se enfadó por 

esta reacción, pero ni siquiera la provocación hizo que Shuki y Lucemon cedieran.

Las finales ya estaban a la vuelta de la esquina. Kurt salió de su oficina 

rumbo a la planta alta de la Torre Oeste, lugar donde se encontraba instalada la 

Arena utilizada para los combates. Tras revisar un poco la lista de los finalistas, se 

limito a tomar asiento en la silla que había sido especialmente preparada para él y 

dio la señal a AiB de continuar.

La primera batalla de las finales sería entre Mia y Kero, el BlackAgumon e 

Izumi y Rena, la Renamon.

Rena demostró gran determinación al atacar. Izumi estaba emocionada de 

haber llegado a las finales y no lo ocultaba, siguiendo ella misma los movimientos 

que su compañera realizaba. Kero se limito a defenderse. Mia permanecía seria, 

sin dar  alguna  indicación.  Rena se dispuso a  realizar  su Diamond Storm. Ese 

momento fue aprovechado por Mia para indicar a Kero que era hora de atacar. 

Kero permaneció en su sitio mirando al cielo esperando el ataque. Cuando  las 

decenas de Cristal se dirigían a él, dio una voltereta hacia el frente y lanzó su 

Baby Flame tomando a Rena por sorpresa y por la espalda. El golpe fue directo en 

la espalda de Rena, que cayó a la Arena dolida. Kero giró entonces y atacó con 

sus garras. Rena logró detener algunos de sus ataques, pero Kero era más rápido 

de lo que se pudiera pensar. Y no tardó en llevar a Rena a la orilla de la Arena. 

Izumi permanecía dando ánimos a su compañera, pero ya presentía que Rena 

había   recibido   un   golpe   muy   fuerte.   Mia   sonreía   mientras   observaba   a   su 

compañero dar golpe tras golpe a su enemiga. Rena salió de la Arena por una 

Baby Flame de parte del BlackAgumon. 

Rápidamente Lina se dirigió a verificar el estado de salud de Rena. 

­ Esta muy golpeada, pero estará bien – pronosticó la linda Lillymon.

­ Dis…culpa…me…Izumi…no pude….ganar…­ Rena estaba muy cansada 

y le costaba trabajo hablar.



­ No te preocupes, Rena, hiciste tu mejor esfuerzo. Es mi culpa por ocupar 

todas mis Plug Card en las eliminatorias, pero no pensé que llegáramos tan lejos – 

respondió Izumi y sonrió.

­ Los ganadores son Mia y Kero – anunció AiB por el altavoz.

­ Buena pelea, pero creo que habrá mejores – pensaba Kurt en su asiento.

Hubo un descanso de 15 minutos antes de comenzar la siguiente batalla. 

Toda   la   Digital   Guardian   Force   se   encontraba   ahí.   Y   al   fin,   se   llamo   a   los 

siguientes combatientes: Yuli y Spine, el BlackAgumon e Hidayi y Dayi la Biyomon.

Mientras   se   dirigía   a   la   Arena,   Yuli   paso   a   un   lado   de   donde   Mia   se 

encontraba. Esa mirada fría se repitió. Yuli sabía que debía ganar para enfrentarla 

en combate. No lo deseaba, pero sabía que así debía ser.

El color negro de Spine intimidó desde el principio a Dayi. Y sin embargo, 

en los ojos del BlackGabumon no se observaba maldad alguna, solo rastros de 

tristeza.

AiB dio la señal y la pelea comenzó. 

­ ¡Magical Fire! – Dayi se apresuro a atacar desde el aire.

­ ¡Petit Fire! – contraatacó Spine. 

Los   ataques   colisionaron   en   el   aire,   en   medio   de   los   dos   Digimon, 

produciendo una explosión. 

Spine salió de entre las flamas, había dado un gran salto en dirección de 

Dayi ­ ¡Little Horn! – 

El ataque impactó directamente a la Biyomon, que perdió el equilibrio y cayó 

a la Arena. Los restos de la explosión se habían disipado ya.

­   ¡Hard Beak!  –  Atacó Dayi  cuando pudo ver  a  su  oponente acercarse. 

Spine esquivó el ataque, quedando detrás de ella.

­ ¡Petit Fire! – la llamarada azul fue un impacto directo sobre la Biyomon.

Hidayi saltó a la plataforma – Dayi, ¿estas bien? – decía, mientras tomaba 

en sus brazos a su herida compañera.



­ Debido a que la Cadete Hidayi subió a la Arena, debemos descalificarla 

junto a su compañera Dayi, por lo tanto los ganadores son Yuli y Spine – anunció 

AiB

­ Vayámonos de aquí, Spine – llamó Yuli a su compañero.

­ Si, Yuli – obediente, el Digimon bajo de la Arena y siguió a la joven.

Entre los espectadores, Mia sonreía sombriamente.

­ Kurt, ¿Por qué deben pelear entre ellos? ¿No se supone que están aquí 

para trabajar juntos? – sentenciaba Miluna durante el descanso. Era la primera vez 

que Kurt podía ver tristeza en sus ojos.

­ Si, Milu, pero es solo un juego, una competencia sana para ver que tanto 

han aprendido los Cadetes – 

­ A mi no me parece solo un juego… ­ Miluna se alejo del lugar donde Kurt 

se encontraba sentado.

­ Solo…un…juego…­ repitió Kurt en voz baja.

La   siguiente   batalla   se   efectuó   entre   Arz   y   su  Phascomon,  y   Akira   y 

Betamon.

­ Vamos Phascomon, muéstrales lo que tienes – indico Arz a su compañero.

­ Si, Arz – Phascomon subió lentamente a la plataforma y se sentó muy 

cerca del centro.

­ Esta batalla será fácil, Betamon, ¡a darle! – aseveró Akira.

­ No durara ni cinco segundos – rió el Digimon.

­ ¡Cutter Fin! – se lanzó Betamon, comenzando el ataque.

­   ¡Evil   Snore!   –   Phascomon   emitió   un  gruñido,   un   ronquido   que   atacó 

directamente la mente de su oponente, mareándolo y haciéndolo fallar su ataque.

Betamon quedo tirado en la Arena. Se levanto rápidamente. Aún sentía el 

efecto del ataque de su oponente. Phascomon se levanto también y usando sus 

cuatro patas se acercó a Betamon.

­ ¡Beta Slugger! – se adelantó el Digimon Anfibio, el ataque con el cuerpo 

impactó directamente a Phascomon.



Akira tecleo un poco en su Tamer Terminal ­ ¡Termínalo, Betamon! –

­ ¡Electric Shock! – 

­   ¡Es   hora,   Phascomon!   –   Arz   se   apresuró   a   dar   la   indicación   a   su 

compañero.

Phascomon se recuperó del golpe con un salto preciso hacia atrás para 

esquivar el Electric Shock de Betamon, y al tocar el suelo otra vez, tomo un gran 

impulso,  y  corrió  hacia  Betamon,  aprovechando que se  había  descuidado  tras 

atacar con su técnica final. 

–   ¡Eucaly  Claw!  ­  Betamon se vio  arañado una y otra  vez por   las  finas 

garras del Digimon Koala.

­ ¡Golpe Final, Phascomon! – Arz tenía una gran sonrisa en su rostro.

­   ¡Cinereus Cry!  –  Phascomon emitió   fuertes  aullidos.  Los  aullidos   iban 

acompañados   por   potentes   ondas  de   energía   que   impactaron   a   su  oponente 

múltiples veces. Cada impacto le hacía retroceder y cada vez le fue más difícil 

levantarse. Al final, el Betamon terminó desmayándose a la orilla de la Arena.

­ ¡Betamon! – Akira corrió a  levantar a su compañero. – Lo hiciste bien, 

amigo –

­ Los ganadores son Arz y Phascomon – Anunció AiB.

Phascomon camino lentamente hasta llegar hasta donde Arz le esperaba, 

entonces trepó a su hombro.

­ Phascomon, peleaste bien, justo como lo habíamos practicado. – los dos 

compañeros se alejaron para buscar un lugar donde descansar.

­  Phascomon es  poderoso,  ¿no Kurt?  –  preguntó  Isaac  tras   terminar   la 

batalla

­ Si que lo es, Isaac. ¿Tienes ya los datos sobre él? –

­ Si, ya te los he mandado a tu Tamer Terminal, me costo mucho trabajo 

encontrarlos, es un Digimon desconocido, el único lugar donde pude hallar datos 

fue en la base de datos de Yggdrasil.­

­ ¿Yggdrasil? – 



­ ¡Oh! Disculpa, no te había dado esa información aún. Logré acceder a 

algunas de las bases de datos del servidor central del Digi­Mundo. Resulta que 

este servidor se llama Yggdrasil. –

­   Yggdrasil…tengo   la   sensación   de   que   dependeremos   mucho   de   él 

mientras estemos aquí… ­ contestó Kurt en voz baja.

­ La última pelea del día de hoy esta por comenzar, todos los Cadetes favor 

de presentarse en la Arena de combate – decía AiB por los altavoces de las dos 

Torres del Edificio Principal.

­ Cadete Rodan y Cadete D.J. presentarse en la Arena por favor –

Esta batalla sería entre Yami, el Gomamon de D.J. y FireFighter, el Agumon 

de Rodan.

La mirada de D.J. era indiferente y vacía. Rodan por otro lado, se mostraba 

muy  confiado  de obtener   la   victoria.  Había  estado  entrenando  mucho,   tal   vez 

demasiado más su Agumon era uno de los Digimon más fuertes de toda la Digital 

Guardian Force. Sin embargo cada vez que peleaban el ganar no era satisfactorio, 

era como si les faltara algo. Todas sus victorias se habían debido al poder de su 

compañero y a su combinación de Plug Card, de forma que para él seguía siendo 

solo un juego.

La batalla comenzó.

Como primera acción, Rodan preparo una Plug Card y comenzó la rutina de 

utilización que habían popularizado los Cadetes. 

Primero, levantó la carta y la mostró al frente.

­ ¡Input! – Rodan introdujo la carta en el puerto lector

­ ¡Scan! – luego presionó el botón que activaba la lectura de la carta. Su 

Tamer Terminal    mostró  la   leyenda  ‘Scanning…’ mientras efectuaba  la   lectura. 

Luego mostró la imagen de la carta y los efectos que esta podía activar. 

­   ¡High­Speed Plug­In  B,  Quick  Attack!  –  gritó   tras  seleccionar   la  única 

opción disponible. En ese momento se mostró una solicitud de confirmación. Se 

observaba la pregunta “Execute?” en pantalla con la palabra ‘OK’ seleccionada por 

defecto.



­ ¡Execute! – gritó Rodan al presionar el botón de ‘Ejecutar’ en su Terminal.

Los puertos en la parte superior de esta máquina brillaron por un segundo, 

tras lo cual, ráfagas de Bits salieron disparadas con dirección al Agumon en la 

Arena.

FireFighter brilló cuando los datos se unieron a su Core. Preparó sus garras 

y atacó a una velocidad increíble

­ ¡Sharp Claw! –

­ ¡Contraataca, Yami! – indicó D.J. con un grito a su compañero que había 

permanecido estático muy cerca del centro de la Arena

El  Gomamon  levantó sus garras y  se preparó a recibir  el  ataque de su 

oponente ­ ¡Sharp Claw! – los garrazos chocaron una, dos veces. Pero la tercera 

vez, FireFighter ya había tomado ventaja gracias al poder de la Plug Card que 

Rodan le había enviado al comenzar el duelo. Cuatro veces impactaron las garras 

el rostro y cuerpo del Gomamon que quedó tendido en la Arena. Con sus últimas 

energías, Yami se logro incorporar para ver como el Agumon corría hacia él.

­   ¡Marching  Fishes!   –   intentó  defenderse,  pero   su  oponente   llevaba   las 

garras por delante con las que iba deshaciéndose de los peces que intentaban 

bloquear su paso.

­ ¡Cross Night! – el ataque cruzado con las afiladas garras de FireFighter 

lanzó a Yami hacia atrás dejándolo de espalda, desmayado.

­ ¡Yami, Yami, responde! – le llamaba D.J. en un tono de preocupación y 

enojo.

­ ¡Termínalo, FireFighter! – ordenó Rodan.

­ ¡Sí! ­ el Agumon preparó su ataque ­¡Baby…! – Kurt interrumpió

­ ¡Alto! ¡Yami no puede pelear más! ¡Rodan, has ganado! – grito el Jefe de 

Operaciones. Su voz se escuchaba áspera, más de lo normal. Kurt permaneció 

unos segundo con la mirada furiosa puesta sobre Rodan, después de lo cual, se 

alejó con rumbo a su dormitorio.

D.J. subió rápidamente a la Arena para recoger a su herido compañero y 

llevarlo con Lina para que lo revisara, mientras que Rodan se limitó a llamar a su 

compañero para que le siguiera.



­  Rodan…aun no has comprendido que los Digimon son seres vivientes, 

¿verdad?...ojalá  lo entiendas pronto.  No quisiera perder a  un Cadete  tan hábil 

como tú. – pensaba Kurt en la soledad de su alcoba mientras revisaba los datos 

de Phascomon que Isaac le había enviado.

Así terminó el primer día de Finales en el Primer Torneo Digital Master de la 

Digital Guardian Force.



Notas del Autor: Capítulo 4

­ Cada Tamer Terminal tiene, en su parte lateral, una ranura por donde se 

introducen las Plug Card. Estas no entran totalmente sino hasta que se presiona 

un botón del lado derecho junto a la pantalla. Este botón activa el mecanismo para 

que la carta sea jalada hasta dejar de verse por fuera y la lectura o escaneo de la 

misma. Una vez escaneada la Tamer terminal solicitara confirmación de ejecución 

del   comando.   En   caso   de   ser   cancelado   la   carta   se   recupera.   En   caso   de 

aceptarse, la carta se pierde. 

­ El ataque “Cinereus Cry” de Phascomon yo lo inventé. Cinereus viene del 

nombre   científico   del   Koala   “Phascolarctos   Cinereus”   (mismo   lugar   de   donde 

proviene el nombre del Digimon).

­ La secuencia de activación de una Plug Card es la siguiente:

• ¡Input! : Al insertar la carta en el Puerto correspondiente de la Tamer 

Terminal.

• ¡Scan! : Al presionar el botón que activa la lectura de la carta. Esta 

lectura es muy rápida.

• ¡<Nombre de la carta>, <Efecto de la carta>! : El nombre de la carta 

es   el   nombre   con   el   que   se   le   reconoce.   En   este   capítulo,   por 

ejemplo se utiliza el High Speed Plug­In B. El efecto de la carta es el 

nombre código del  efecto que se activará.  La mayor  parte  de  las 

cartas   tienen   solo   un   efecto,   sin   embargo   hay   otras   cartas   que 

pueden varios efectos diferentes. (en el ejemplo, High Speed Plug­In 

B solo tienen como efecto el Quick Attack)

• ¡Execute! : Cuando ya se ha leído la carta y seleccionado el efecto, la 

Tamer   Terminal   solicita   una   confirmación.   Los   cadetes   gritan 

¡Execute! al momento de aceptar esta confirmación.

Es  importante mencionar que aunque una carta pueda cumplir  varios 

efectos, cuando es utilizada solo aplicará uno solo y  la carta no será 



recuperada, por lo cual es importante para los cadetes saber elegir bien 

el efecto que utilizarán en el momento adecuado.



Efectos de la Plug Card: High Speed Plug­In B

Quick Attack: El Digimon eleva su velocidad de movimiento y ataque para 

efectuar una técnica de mediana potencia. Después el efecto se pierde.

Arena Digital

Se conforma por  una plataforma cuadrada de 18 metros de ancho y 80 

centímetros   de   alto.   Alrededor   de   esta   plataforma   y   en   forma   de   jaula   se 

encuentras  cuatro  Barreras  Digitales  programadas  específicamente  para  evitar 

que   restos   de   los   ataques   realizados   durante   la   batalla   salgan   de   la   arena 

dañando  a   los  espectadores,  absorbiendo  la  energía  del  ataque  y  disipándolo 

sobre su misma estructura. Humanos y Digimon pueden atravesar sin problema 

estas   Barreras.   Cuando   la   Arena   está   sincronizada   con   una   Tamer   terminal, 

digitaliza al mayor grado posible las Plug Card utilizadas desde ésta, de forma que 

incluso   la   utilización   de   una   carta   de   campo   produciría   en   la   arena   una 

digitalización de ese campo en específico, se decir si se activa una carta como 

“Nature Spirits” la arena se cubrirá de hierba y aparecerán algunos árboles. (De 

manera  normal  una  carta  de  campo produce  un aura  de  energía  del   tipo  del 

campo utilizado que rodea al Digimon en el cual se utiliza y los que se encuentran 

cerca   de   él,   de   modo   que   la   energía   consumida   por   la   Tamer   Terminal   es 

demasiada y la deja inútil por algunos minutos).
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