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Grady se reconoce internacionalmente para su trabajo innovador en la arquitectura de software, la ingeniería de software y modelando. El ha estado con IBM Rational como su Científico Principal desde que fue fundada Rational en 1981. Grady se denominó Hombre de IBM en marzo del 2003.
Grady es uno de los creadores originales del Lenguaje de Modelado Unificado (UML) y fue también uno de los creadores originales de varios productos de Racional Company. Grady ha servido como arquitecto y mentor arquitectónico para numerosos proyectos complejos software-intensivos alrededor del mundo.
Grady es mejor conocido por el Unified Modelling Language , el Booch Method que él presenta en su libro, Object Oriented Analysis And Design . Él aconseja a Add More Classes para simplificar código complejo.
Grady es el autor de seis libros de gran éxito de ventas, inclusive La Guía De  Usuarios Para UML y el original Análisis Orientado A Objetos Con Aplicaciones. Grady ha publicado varios cientos de  artículos técnicos en la ingeniería de software, inclusive periódicos publicados a inicios de la década  de los '80s que originó el término y la práctica del Diseño Orientado A Objetos. El ha dado conferencias por todo el mundo. 
Grady es un miembro de la Asociación Para Maquinaria Computarizada (ACM), el Instituto de Eléctricos e Ingenieros de Electrónica (IEEE), la Asociación Americana para el Adelantamiento de la Ciencia (AAAS), y de Profesionales de Computadora para la Responsabilidad Social (CPSR). El es un Hombre de IBM, un Hombre de ACM, un Hombre de la Red de la Tecnología del Mundo, y un Visionario del Foro de Desarrollo de Software. Grady fue un miembro fundador de la Mesa de la Alianza Ágil, del Grupo de Ladera, y del Instituto Mundial de Arquitectos de Software. El sirve también en la Mesa Consultora de la Universidad de Northface. 
Grady se recibió de Licenciado en Ciencias en la Academia de la Fuerza Aérea de los Estados Unidos en 1977 y su Maestría de Ciencias  en Ingeniería Eléctrica de la Universidad de California en Santa Bárbara en 1979. 
Grady vive con su esposa y gatos en Colorado. Sus intereses incluyen la lectura, viajar, cantar y tocar el arpa. 
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El Dr. James Rumbaugh es uno de los metodologistas principales del desarrollo del software en el mundo. Junto con su colega de IBM Racional, Grady Booch, y su antiguo colega, Ivar Jacobson, Jim de la IBM desarrolló el Lenguaje De Modelado Unificado (UML), el lenguaje de modelado estándar de la industria adoptada por el Grupo de Manejo del Objeto (OMG) en 1997. Jim ha sido un líder en el desarrollo posterior de UML como representante de la IBM Rational en el OMG y él contribuyó muchos de los conceptos en UML. Él ha trabajado con otros líderes del software en Rational en áreas tales como la IBM Rational Unified Process® y metodología en tiempo real del desarrollo. 
La metodología OMT (Object Modeling Technique) fue creada por James Rumbaugh y Michael Blaha en 1991, mientras James dirigía un equipo de investigación de los laboratorios General Electric.
Jim ha trabajado en la metodología, herramientas y conceptos del software por más de 30 años. Él era el principal revelador de la Técnica de Modelado de Objetos (OMT), el principal  método de análisis y diseño orientados al objeto que fue un precursor de UML. Antes de unirse a Rational Software Corporation en 1994, él trabajó por más de 25 años en el centro de investigación y del desarrollo de General Electric en Schenectady, N.Y. Mientras estuvo allí, él desarrolló el lenguaje de programación orientado al objeto de DSM, el modelo de control de estado de árbol, la notación para modelado de objeto de OMT, y la herramienta editor de graficas del modelado de objetos. Él trabajó previamente en diversas aplicaciones tales como un sistema de CAD del VLSI, algoritmos para el explorador tomográfico original de la GE, y uno de los primeros sistemas operativos en tiempo compartido. 
Jim fue uno de los inventores de arquitectura de computadora de flujo de datos en su trabajo de PhD bajo el mando del profesor Jack Dennis en el MIT. Él ha trabajado en un gran número de áreas de computación, incluyendo la semántica del cómputo, de las herramientas para productividad en la programación, y aplicaciones usando algoritmos complejos y estructuras de datos. Él continúa trabajando en maneras más eficaces de desarrollar y de mantener sistemas de software grandes en ambientes cada vez más complejos. 
Jim tiene un B.S. en la física del MIT, de un M.S. en astronomía de Caltech, y de un Ph.D. en informática del MIT. 
Libros Publicados
· El Interior De OMT 
por James Rumbaugh 
· El Manual De Referencia Del Lenguaje De Modelado Unificado (Serie De la Tecnología Del Objeto De Addison-Wesley)
por James Rumbaugh, Ivar Jacobson, Grady Booch 
· El Modelo Y Diseño Orientado A Objetos
por James Rumbaugh, Michael Blaha, Guillermo Premerlani, remolino de Frederick, Guillermo Lorenson 
· El Curso De Aprendizaje Completo de UML 
por Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson 
· El Curso De Aprendizaje Completo de UML, Edición Del Estudiante 
por Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson 
· El Proceso Unificado Del Desarrollo Del Software 
por Ivar Jacobson, Grady Booch, James Rumbaugh 
· La Guía Del Usuario De Lenguaje De Modelado Unificado 
por Grady Booch, Ivar Jacobson, James Rumbaugh 
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Dr. Ivar Jacobson nació en Ystad, Suecia, en Sep 2, 1939. (Su nombre completo es Ivar Hjalmar Jacobson, pero él nunca utiliza el segundo nombre). El Dr. Jacobson obtuvo su Maestría en la Ingeniería Eléctrica en el Instituto de la Tecnología de Chalmers en Gothenburg en 1962. El recibió su Ph.D. en el Instituto Real de la Tecnología en Estocolmo en 1985 en una tesis sobre el Lenguaje Constructor Para Sistemas Grandes de Tiempo Real. El fue un científico visitante en el Grupo de programación Funcional y en la Arquitectura de Flujo de Datos en MIT en 1983-84. En Mayo 3, 2003 él fue premiado con  la Medalla de Gustaf Dalén por La Asociación de Alumnos de Chalmers. 
 
Ivar Jacobson, fundó la compañía sueca Objectory AB, que se unió con Rational en 1995. El estaba con Rational durante su crecimiento sobresaliente hasta que fuera adquirida por IBM en 2003. Entonces él partió de Rational como un empleado, pero él permaneció como un consultor técnico ejecutivo de la compañía por más de un año hasta Mayo del 2004. 
 
Concurrentemente con trabajar para Rational él ha seguido otras ideas interesantes. Una de ellas es trabajar para Jaczone AB, una compañía que él fundó en abril del 2000 con su hija Agneta Jacobson. Jaczone aplica una visión vieja de Ivar - el proceso de software de marca activo en vez de pasivo. Un proceso activo ejecuta y ayuda a los desarrolladores a llevar a cabo su proyecto. 
 
Ivar Jacobson reconoce también que la comunidad del desarrollo de software necesita desesperadamente mejorar a aplicar la capacidad del desarrollo software. En el 2004, él fundó Ivar Jacobson Private Limited, la cual pretende  promover y ayudar los proyectos de equipos a través del mundo a aplicar las buenas prácticas del desarrollo de software. 
 
Ivar ha hecho también contribuciones primordiales al desarrollo del software en otras áreas:
 
· La Arquitectura del Componente: El introdujo el uso de componentes como bloques constructores en el desarrollo de software en Ericsson en 1967. El inventó esquemas de sucesión así como esquemas de colaboración para modelar las interacciones del componente; él aplicó también el estado esquemas de transición para modelar los componentes. 
· Lenguajes De Modelado: El fue un diseñador original de SDL, que evolucionó fuera del trabajo de componente en Ericsson; SDL fue adoptado como un estándar por la comunidad de telecomunicación en 1976. En 1997 él fue uno de los tres diseñadores originales del UML (Lenguaje de Modelado Unificado). 

· Los Casos De Uso y Manejo del Desarrollo de Casos De Uso: El inventó los casos de uso para especificar los requerimientos funcionales y Manejo del Desarrollo de Casos De Uso para que el usuario maneje los diseños de interface, el diseño de software y las pruebas. 
· Modelado de Especialidad:  El desarrollo una técnica de modelado de especialidad basada en la especialidad de los casos de uso y la especialidad de los objetos. 

· Proceso De Software:  El es el padre de los procesos objetivos para el desarrollo de software basado en componentes. Este proceso, en cambio, ha evolucionado en Racional Unified Process 
 
OCT 1995 - MAR 2003: Vice Presidente de la  Rational Software 
ABR 1987 - OCT 1995: Fundador y CEO de Objectory AB, Sweden
JUN  1963 - ABR 1987: Diferentes posiciones en Ericsson Telecom. 
 
LIBROS
Jacobson es el autor principal de cinco libros lideres de casos de uso, el desarrollo basado en componente, la reutilización de software, el proceso unificado, y el modelado De Especialidad. El es también un coautor en los dos libros lideres en el Lenguaje De Modelado Unificado. 
 
1. Jacobson et al, el Desarrollo de Software Orientado A Objetos—Un Enfoque Del Manejo Del Caso De Uso (Addison Wesley), de Addison Wesley Longman (1992), 
2. Jacobson et al, La Ventaja Objetiva: la Técnica del Proceso de Negocio con Objetos (Addison Wesley), de Addison Wesley Longman (1994), 
3. Ivar Jacobson, Martin Griss & Patrik Jonsson, el Rehusó del Software: la Arquitectura, el Proceso y la Organización para el Éxito del Negocio (Addison Wesley), de Addison Wesley Longman (1997), 
4. Jacobson, Booch, Rumbaugh, el Proceso Unificado del Desarrollo de Software, de Addison Wesley Longman (1999), 
5. Ivar Jacobson, Stefan Bylund, El Camino al Proceso Unificado del Desarrollo del Software, la Prensa de la Universidad de Cambridge, 2000, 
 
y los libros de  UML.
 
6. Booch, Rumbaugh, Jacobson, La Guía de Usuario de UML, de Addison Wesley Longman (1998), 
7. Rumbaugh, Jacobson, Booch, El Manual de la Referencia de UML, de Addison Wesley Longman (1999). 
 
Una referencia buena de los diarios del Dr. Jacobson se puede encontrar en el libro 5: el Camino al Proceso Unificado Del Desarrollo Del Software.
