      MCDP-1-2001

                                     Guía del Usuario

                                (yo mismo)

                                      MCDP -1-2001,  Abril 2001
1 INTRODUCCION

La MCDP-1-2001 es una maquina computadora digital portátil creada como un único sistema, a partir de componentes independientes de varios fabricantes reconocidos y registrados *.   La construí sin permiso de nadie y para mi uso personal así que espero que los fabricantes no se pongan bravo.

Es un equipo compatible totalmente con los sistemas operativos más conocidos en el mercado, Windows 9x, Windows NT, Windows 2000/ME , MS-DOS Vx.x, OS/2 , UNÍX y otros. Permite el uso prácticamente de todos los software disponibles en el mercado, posee un hardware mínimo interno con posibilidades de ampliación (upgrade) y el montaje de diversos dispositivos y tarjetas externas. Lógicamente, debido todo esto a que sus partes principales las fabricaron los cerebros de ADM, Microsoft, American Megatrends y otros canchas en esto.

La presente guía es para mi uso personal y si alguien mas la lee comprenderá que solo sirve para esta dichosa maquina que modestia y aparte me quedo de la “puta madre como diría un gallego”. 

Por su origen indefinido y la procedencia tan confusa de casi todos sus componentes debió llamarse “Dolly” como la ovejita o “Frankastein” pero me parecían una ofensa a tan insignes científicos que crearon esas maravillas. 

2 CARACTERÍSTICAS  GENERALES

El procesador de la MCDP-1-2001 esta montada en un gabinete plástico - metálico de posición horizontal con dimensiones externas de 430 x 310 x 95 mm (de un antiguo video tape SONY  Betamax SL-S400 que desarme y aproveche solamente la caja, ha y el cartelito de la firma) y en ella se encuentran:

      -    Tarjeta principal  M598LMR, V1.3 A   PCCHIPS  (un regalo de mi hermano)         

            con audio, video, MODEM y LAM incorporado. (Anexo 1)

· Microprocesador AMD K6-III 3D 333 Mhz  (me lo compro en EE.UU. mi amigo William Lee Brent)

· Memoria RAM  128 Mbyte   (aquí aportaron varios amigos)

· Disco duro  6.48 Giga Byte , FUJITSU MPE3064AT  (después de muchos cambalaches logre deshacerme de uno de 512 Mbytes y quedarme con este)

· Lector CD-ROM  48x Acer Open (otro regalo de mi hermano)
· Torre de disco flexible 3.5 pulgadas 1.44 Mbyte  (que se la debo a Rolando Gomez, Roly y mi socio que tiene un sitio en http://geocities.com/rolygomez) 
· Sistema audio interno estereo  2 x 2W (este lo saque de dos amplificadores de televisores Grundding del año de la corneta pero como no quería gastar dinero..)

· Micrófono incorporado  (de una grabadora Sanyo vieja) 
· Fuente de alimentación 220 w (recuperada de una que me trajo Madan)
· Conexión externa para dispositivos IDE. (esto si es una pequeña innovación mía aunque para algunos es un riesgo electrónico)
Además permite la conexión de Mouse PS2, Teclado DIM, Monitor SVGA, Puerto paralelo, Puerto serie,  Juego/Midi, Sistema de sonido externo, Micrófono externo, Entrada de línea, RJ11 línea y teléfono y RJ45 de red (LAN).  Lo mismo que traen todas la maquinas computadoras modernas pero montadas a mi forma. 

Una vista general del procesador y de la parte trasera del mismo, se puede ver en las figuras 2.1 y  2.2 respectivamente. 

Adicionalmente el sistema esta equipado con los siguientes dispositivos y elementos:

· Monitor a color SVGA 14 ¨ (Este también es recuperado y hay que esperar 15 minutos para que se vea enfocado pero un fly back nuevo vale carísimo)

· Teclado Acer modelo 6512-c  (otro aporte de mi hermano de enfrente)

· Mouse PS2 Genius Netmouse pro (4 teclas) (este se lo cambia a un cliente que se encarno del mío Acer Open de dos teclas “quien será más bobo”)

· Multimedia Headset (micrófono con audífono)  finalmente tuve que comprar esto $8.25 por falta de tiempo para hacer uno, además que esta de lo más cuqui

· Cable Centronic y Paralelo (para impresora y aplicaciones) 

· Cable Paralelo-Link (para conexión directa por cable)

· Cable auxiliar IDE (para dispositivos externos)

· Cable de línea telefónica 25 pies

· Cable de alimentación 

· Adaptador de teclado PS/2 a DIN (todos estas cosas recuperadas.............)

· Maletín  de transportación (esto fue un regalo del ITM cuando yo era innovador)

      -    WEB Camara  GO ES  de CREATIVE   (NUEVO)
Todas las partes indicadas anteriormente exceptuando  el monitor se encuentran embaladas en el interior del maletín por lo que el  traslado de la maquina se realiza comodomante en dos piezas; maletin y monitor, siempre y cuando la distancia a recorrer no sea mas de 10 metros porque pesa cantidad. 
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                                          Figura 2.1  Vista General                                                                                        
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                                                 Figura 2.2  Vista Posterior

3 PREPARACIÓN  PARA  EL  TRABAJO

Desempaque las partes de la maquina que se encuentran en el maletín teniendo en cuenta el siguiente orden:

Teclado, Mouse y Headset, Camara,

Cables de alimentación y auxiliares,

Procesador

 (como yo creo que debe ser y si no, lo hace como usted quiera)

Coloque el procesador en una superficie horizontal y cerca de este el  monitor. 

Cerciorese que el interruptor ON/OFF este hacia afuera  (OFF) .

Conecte los cables correspondientes entre el monitor y el procesador, el mouse,  teclado, headset, cable telefónico para comunicaciones y el cable de alimentación a la red de  110 V 60 Hz. (si se equivoca y se rompe algo es su responsabilidad pues no tiene garantía y creo que sea difícil encontrar las piezas de repuesto) 

Oprima el interruptor ON/OFF (ON) y espere mientras se realiza el proceso de arranque de la maquina. (BOOTEO según la real academia de la lengua criolla ) 

 4 Montaje de un dispositivo IDE externo

Cerciorese que el interruptor ON/OFF este hacia afuera  (OFF) .

Retire la tapa del conector de IDE externo que se encuentra en la parte frontal de la maquina. (vea figura 2.1)

Conecte el cable de expansión al dispositivo IDE (Disco Duro, Lector de CD-ROM etc) y el otro terminal a la maquina. Vea la figura 4.1.

Debe tener en cuenta que el JUMPER del dispositivo este conectado para que funcione en regimen esclavo(slave).

Oprima el interruptor ON/OFF (ON) y espere mientras se realiza el   

proceso de arranque de la maquina. 

Windows reconoce el dispositivo automáticamente. (este epígrafe  lo escribo en serio para que no vayan a entretenerse y puedan dañar  el dispositivo o la maquina)
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                                            FIGURA 4.1  DISPOSITIVO IDE EXTERNO

5 Disposición Interna de los componentes 

Todos los componentes están dispuesto de forma, que tanto la operación como la reparación de la maquina se realicen  con la mayor comodidad posible. En la figura 5.2 se puede ver como los conectores convencionales se encuentran en la parte trasera mientras los elementos de mayor uso en la parte frontal. El acceso al disco duro (21) y el microprocesador (22) se logra desmontando el lector de CD-ROM (2) y la torre de floopy  (11) respectivamente.  Para garantizar el mejor funcionamiento y la climatización  de los componentes fundamentales se han incluido tres ventiladores: el de la fuente de alimentación (17), el del chipset (14) y el del microprocesador (23). El interruptor de la fuente de alimentación (1) se acciona con ayuda de la varilla (4) desde el frente del equipo. La tapa (19) sirve de blindaje y protección para los componentes de la fuente.  El resto de las partes están descritas en la propia figura 5.1. 
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                                                                       (B)  

1- Interruptor  de alimentación                   11- Torre de disco flexible                      21- Disco Duro                                       

2- Lector de CD-ROM                                12- Memorias RAM de tipo DIMM        22- MicroProcesador

3- LED alimentación                                   13- Main Board (M589LMR)                 23-  Ventilador 

4- Varilla del interruptor                             14- Ventilador auxiliar del Chipset         24- Amplificador  de 

5- Interruptor de RESET                             15- Tarjeta LAN Interno                                Audio (doble)

6- LED de dispositivos IDE                        16- Tarjeta MODEM Interno                  

7- Micrófono Interno                                   17- Ventilador de la Fuente 

8- Tapa frontal                                             18-  Fuente de Alimentación

9- Conector IDE Externo                             19- Cubierta de la Fuente 

10- Bocinas                                                  20- Tapa de la maquina

                                           FIGURA 5.1  VISTA INTERNA

