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|. IDENTIFICACION DEL CURSO

Programa de Estudios por Competencias
Disefo de Sistemas

ORGANISMO ACADEMICO: Facultad de Ingenieria

Programa Educativo: Ingenieria en Computacion

Area de docencia: Programacion e Ingenieria de Software

Aprobacién por los H.H. Consejos

Programa elaborado por:

Fecha de elaboracion :

Académico y de Gobierno Fecha: Eduardo Trujillo Flores 11 de septiembre de 2007
Horas de Total Tipo de Caracter de NGcleo de
Clave Horas de teoria L de Créditos | Unidad de | la Unidad de . Modalidad
practica . o formacion
horas Aprendizaje | Aprendizaje
L41009 3.0 2.0 5.0 8 Obligatoria Curso Sustantivo Presencial
Profesional
Prerrequisitos Unidad de Aprendizaje | Unidad de Aprendizaje
(Conocimientos Previos): Antecedente Consecuente
Analisis de Sistemas, Bases de datos, UML. Andlisis de Sistemas Ninguna

Programas educativos en los que se imparte:

Licenciatura en Ingenieria en Computacion (Fac. de Ingenieria, UAP: Atlacomulco, Ecatepec, Texcoco, Valle de Chalco, Valle de México, Valle de Teotihuacan,

Zumpango)
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ll. PRESENTACION

La ingenieria de software establece la calidad de los sistemas mediante el uso de metodologias y herramientas para lograr productos de calidad. Durante la fase
del andlisis, dicha calidad se orienta hacia la descripcién de datos, definicién de funciones y comportamiento requeridos para dejar satisfechos los requerimientos
de informacion del usuario.

Se puede afirmar que un sistema que pasa por la fase del analisis es un producto con cierta calidad, sin embargo, esta calidad no esta completa sin una fase de
disefio. En el disefio se consideran las cuestiones de estructuras, arquitecturas, interfaces y componentes de software para implementar el sistema. Es en el
disefio en donde se consideran aquellos detalles sobre el control de la ejecucidn de los procesos modelados en el andlisis, para optimizar el uso del sistema.

El disefio constituye entonces una parte modular que muchas de las veces es obviado en el desarrollo de sistemas, pero cuya importancia impacta directamente
en el producto terminado. Por ello, resulta imperioso incluir en la formacion académica de los profesionales del desarrollo, herramientas de disefio que les
permitan dar continuidad a la creacidn de software, y no estancarse solamente en el analisis, logrando asi sistemas de mayor calidad.

[ll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE
Cubrir en tiempo y forma el contenido del programa de la unidad de Cumplir en tiempo y forma con cada una de las actividades requeridas
aprendizaje por el profesor.
Proponer y respetar formas de evaluacion Tener sentido de integracién y participaciéon dentro del salén de clases

Generar un ambiente de integracién y participacién Apegarse a la reglamentacion vigente en materia de asistencia
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IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Tomar conciencia sobre la importancia del disefio como parte del desarrollo de software y manejar los conceptos, herramientas y técnicas de la ingenieria de
disefio.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Establecer los conceptos del disefio como elementos para elevar la calidad del software.
Entender la ingenieria del disefio como fase subsecuente al andlisis de sistemas.
Identificar los elementos necesarios para aplicar la ingenieria del disefio dentro del desarrollo de software.

Aplicar disefio de sistemas desde diferentes enfoques.

VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

En el programa de estudio por competencias de Ingenieria en Computacion, en la unidad de aprendizaje Disefio de Sistemas.
En &reas del sector publico o privado, para conducir el disefio de sistemas de informacion.
En forma independiente, como consultor, realizando proyectos relacionados con el disefio de sistemas de informacion.

En instituciones educativas, como docente en el area de disefio de sistemas.

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Aula, sala de cOmputo, visita a una organizacion publica, privada, o social.
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VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)

Complejidad creciente

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

X.- SECUENCIA DIDACTICA

[

. Explicar al disefio de sistemas como un factor para incrementar la calidad
dentro de la ingenieria de software, y entender los conceptos del disefio.

2. Entender al disefio arquitecténico como base estructural de los sistemas, y

reconocer al disefio basado en componentes como mecanismos de

comunicacién entre componentes del software.
3. Reconocer y utilizar herramientas del disefio estructurado.
4. Reconocer y utilizar herramientas del disefio orientado a objetos.

5. Comprender la importancia de una interfaz de usuario desarrollada con
técnicas de disefio.

6. Conocer y aplicar estrategias de prueba de software como una fase previa a la
implementacién de un sistema.

Y
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Xl. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Explicar al disefio de sistemas como un

factor para incrementar la calidad dentro
de la ingenieria de software, y entender

los conceptos del disefio.

patrones.

Disefio en la ingenieria de software.
Proceso y calidad del disefio.
Conceptos del disefio: abstraccion,
arquitectura, patrones, modularidad,
ocultacién de informacion,
independencia funcional,
refinamiento, refabricacion. Clases
de disefio. Disefio basado en

Capacidad de andlisis y
discernimiento de ideas.

Receptiva, Analitica, Propositiva.
Tolerancia, Perseverancia.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales. Difusion previa de Pizarrén, computadora y proyector multimedia 10 hrs.
notas y/o lecturas. Lluvia de ideas. Discusion en
clase. Recomendacion de lecturas.

CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Identificar los conceptos relacionados con el
disefio de sistemas.

Sesioén de preguntas y respuestas

referentes a

conceptos y terminologia de disefio de sistemas

de informacion.

Disefio y los sistema de Informacioén, conceptos de
disefo,.clases de disefio, patrones.
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UNIDAD DE COMPETENCIA i — ELEMENT.O.S DE COMPETENCIA -
Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Arquitectura y disefio Conceptualizacion, Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
Entender al disefio arquitecténico como arquitectonico. Evaluacion del Capacidad de analisis, equipo.
base estructural de los sistemas, y disefio arquitecténico. Lenguajes de | Creatividad. Capacidad Tolerancia, Perseverancia.
reconocer al disefio basado en descripcidn arquitectonica. Flujos de abstraccién.
componentes como mecanismos de de transformacién y de transaccion.
comunicacién entre componentes del Refinamientos. Componentes
software. basados en clases. Disefio al nivel
de componentes. Lenguaje de
restriccién de objetos. Notacién
grafica y tabular del disefio.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales. Difusion previa de Pizarrén, computadora y proyector multimedia 10 hrs.
notas y/o lecturas. Lluvia de ideas. Discusién en
clase. Recomendacion de lecturas.

CRITERIOS DE DESEMPENO || EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS CONOCIMIENTOS

Explicar el disefio arquitectonico y el disefio Sesion de preguntas y respuestas referentes a Disefio arquitectonico y descripcion, flujos de
basado en componentes. conceptos y terminologia de disefio arquitectonico. | transformacion y transaccién, componentes.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 11l

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Acoplamiento y cohesion de Capacidad de andlisis. Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
Reconocer y utilizar herramientas del modulos. Generacién de Disefio de soluciones. equipo.
disefio estructurado. subsistemas. Cartas de estructura. Creatividad. Tolerancia, Perseverancia
Descripcién funcional modular. Capacidad de

abstraccion.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales, presentaciones Pizarron, computadora y proyector multimedia 20 hrs.
computarizadas, trabajos practicos en equipo
CRITERIOS DE DESEMPENO IlI EVIDENCIAS

DESEMPENO / PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Disefio correcto de soluciones informaticas, con
enfoque estructurado

Modelos de disefio de sistemas para un caso
practico.

Modularidad, cartas de estructura.
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UNIDAD DE COMPETENCIA IV

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Reconocer y utilizar herramientas del
disefio orientado a objetos.

Disefio de objetos. Tarjetas de
clases. Responsabilidades.
Colaboraciones. Jerarquias.
Contratos. Subsistemas.
Protocolos. Atributos. Diagramas de
secuencia.

Capacidad de andlisis.
Disefio de soluciones.
Creatividad.
Capacidad de
abstraccion

Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
equipo.
Tolerancia Perseverancia

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales, presentaciones Pizarron, computadora y proyector multimedia 20 hrs.
computarizadas, trabajos practicos en equipo
CRITERIOS DE DESEMPENO IV EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Disefio correcto de soluciones informaticas con

enfoque orientado a objetos

préactico

Modelos de disefio de sistemas para un caso

Subsistemas, contratos, diagramas UML.
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UNIDAD DE COMPETENCIA V

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Comprender la importancia de una
interfaz de usuario desarrollada con
técnicas de disefio.

Analisis del usuario y de las tareas.
Andlisis de la pantalla y del entorno
de trabajo. Consideraciones de
usabilidad. Tiempos de respuesta.
Funciones de ayuda. Manejo de
errores. Menus y comandos.
Accesibilidad.

Capacidad de andlisis.
Disefio de soluciones.

software
Trabajo en equipo.

Facilidad para manejo de

Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
equipo.
Tolerancia, Perseverancia.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales, uso de software CASE, Pizarrén, computadora y proyector multimedia. 10 hrs.
presentaciones computarizadas, trabajos practicos

en equipo.

CRITERIOS DE DESEMPENO V EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Disefio correcto de interfaces de usuario.

Interfaces de usuario para un caso practico.

Interfaz de usuario, usabilidad, accesibilidad.
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UNIDAD DE COMPETENCIA VI

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Estrategias de prueba. Pruebas de
Conocer y aplicar estrategias de prueba | unidad. Pruebas de integracion.

de software como una fase previa a la Pruebas de verificaciéon. Pruebas de
implementacién de un sistema. validacion. Pruebas de sistema.
Depuracion. Entrega final.

Capacidad de andlisis.
Disefio de soluciones.
Trabajo en equipo.

Receptiva, Analitica, Propositiva, Trabajo en
equipo.
Tolerancia, Perseverancia.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Uso de mapas mentales, presentaciones Pizarron, computadora y proyector multimedia. 10 hrs.
computarizadas, trabajos practicos en equipo.
CRITERIOS DE DESEMPENO VI EVIDENCIAS

DESEMPENO/PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Plan de pruebas, validacién e implementacion de
un sistema de informacion.

Entrega final de un caso practico.

Estrategias de prueba y depuracion.
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Xll. EVALUACION Y ACREDITACION

Evaluacion ordinaria

Dos examenes escritos 30%
Proyecto final 40%
Actividades clase y extraclase 30%

Evaluacion extraordinaria y a titulo de suficiencia
Examen escrito 50%
Proyecto final 50%
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