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01- Desenvolva um projeto de interface com o usuário para o  Sistema em desenvolvimento da disciplina Projeto de Sistemas, se possível implemente, utilizando fundamentos ministrados na aula 07 de Engenharia de Software. 

Trabalho de Engenharia de Software

01- Monte um relatório sobre o Projeto que você está desenvolvendo na Disciplina de Projeto de Sistemas, especificando fundamentos de Engenharia de Software utilizados no seu projeto como: Paradigma adotado, Análise dos riscos, Determinação de prazos, Qualidade de Software, Distribuição do esforço (Análise e projeto, testes e debugging e codificação), Modularidade, independência funcional, Coesão, Acoplamento e Interface com o usuário.

Modelo exemplo

Relatório de Engenharia sobre o projeto Library

Introdução: devem ser levantados todos os aspectos de Engenharia adotado no projeto, como os citados na questão supracitada, os pontos que não constarem em seu projeto devem ser desconsiderados.

Desenvolvimento: devem ser comentados todos os aspectos que constam em seu projeto; exemplo: se você adotou o paradigma da Prototipação, deve constar no desenvolvimento o motivo pelo o qual este paradigma foi utilizado, a distribuição do esforço, pode ser feita em forma de uma tabela, constando o tempo gasto para cada etapa do projeto e a quantidade de pessoas envolvida naquela etapa.   

Conclusão: De forma simples, comentar o aproveitamento do projeto com a utilização da Engenharia. 
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