Estructuras de Datos Tarea 2: Recursién

Tarea 2: Recursion

I. Preguntas

1. Defina la recursion desde el punto de vista:
a) Matematico b) Informatico

2. En recursion, que es el caso base.

3. Escriba las cuatro reglas basicas de la recursion.

4, Por que se considera que un proceso iterativo es mas eficiente que un proceso recursivo.

5. Para cada uno de los siguientes ejemplos, determine el nUmero de llamadas recursivas y el
namero de ciclos iterativos.
a) suma(a,b) b) multiplicacién(a,b) c¢) Factorial(n)

6. Definay de un ejemplo del algoritmo de blusqueda binaria.

7. Defina una expresion algebraica como una cadena recursiva.

8. Defina el proceso de conversion de una expresién prefija a postfija.

9. Defina el patron fractal para la curva de Hilbert.

10. Defina el patrén fractal para la curva Sierpinski.

Il. Programas

1. Realice un programa que cuente el numero de llamadas recursivas para:
a) suma(a,b) b) multiplicacién(a,b) c¢) Factorial(n)

2. Realice un programa para evaluar la funcion de Ackerman, definida para dos enteros m y
n de la forma:
A(OnNn)=n+1 param=0yn30
A(m,0) = A(m - 1,1) param30yn=0
A(m,n) = A(m -1, A(m,n - 1)) param>0yn30

3. Realice un programa que cuente el numero de llamadas recursivas para:
a) fibonacci(15) b) hanoi(16) c) ackerman(3,4)

4, Escriba un programa para verificar expresiones algebraicas simples.

5. Escriba un programa para obtener la solucion al problema de las ocho Reinas.
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