Sistemas Operativos Tarea 3: Administracion de Memoria
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Tarea 3: Administracion de Memoria

¢, Qué caracteristicas debe de tener una memoria ideal ?
¢ Qué es el administrador de memoria y en que consiste su trabajo?
¢, Cuales son las dos clases en la que es posible dividir los sistemas de administracion de memoria?

En que consiste el esquema de administracion de memoria por monoprogramacion sin intercambio
ni paginacién. Mencione y describa tres ejemplos de este esquema.

En que consiste el esquema de administracion de memoria por multiprogramacién con particiones
fijas. Cuéles son las ventajas y desventajas de usar una sola cola de entrada o colas distintas en este
esquema. Describa una solucién al problema de discriminacién de trabajos pequefios.

Describa los problemas de relocalizacién y proteccion. Mencione y explique como se resuelven estos
problemas.

Cudles son los dos enfoques de administracion de memoria. Describalos brevemente.

En gue consiste el esquema de administracién de memoria por intercambio. Cudl es la diferencia en
usar particiones fijas y particiones variables.

¢, Qué es la compactacién de memoria y por que casi nunca se emplea?

En que consiste el esquema de administracién de memoria con mapas de bits. Cudl debe de ser la
relacién entre el mapa de bits, el tamafio de la memoria y el tamafio de la unidad de asignacion.

En que consiste el esquema de administracion de memoria con listas enlazadas. Describa los
algoritmos de primer ajuste, siguiente ajuste, mejor ajuste, peor ajuste y ajuste rapido; diga como es
posible hacer estos algoritmos mas eficientes. ¢ Cual de estos algoritmos es el mas eficiente?

Cudl fue la primera solucién al problema que se presenta cuando los programas ya no caben en
memoria.

¢Cual es la idea basica de la memoria virtual?

Describa detalladamente la técnica de administracion de memoria virtual por paginacion.
¢, Cudl es el trabajo de la unidad de administracion de memoria (MMU)?

¢, Cual es el proposito de las tablas de pagina? ¢Qué problemas se presentan?

En que consisten las tablas de pagina multinivel. Muestre y explique un ejemplo.

¢Por qué se presenta una falla de pagina?

¢, Qué bits componen una entrada de tabla? Describa cada uno de ellos.

En que consiste el trabajo de los Buffers de consulta para traducciéon TLB.

Cuando se presenta un fallo de proteccion en el TLB.

¢Qué es la administracién de TLB por software? Cémo este enfoque puede reducir las fallas y el
costo de las mismas.
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Describa en que consisten las tablas de paginas invertidasy cual es su desventaja principal.

¢, Qué dice el algoritmo de reemplazo de pagina 6ptimo? ¢ Cual es su principal problema?

En que consiste el algoritmo de sustitucién de paginas no usadas recientemente.

Describa el algoritmo de sustitucion de paginas de primera que entra, primera que sale (FIFO).

Describa en que consiste el algoritmo de sustituciéon de paginasde segunda oportunidad.

En que consiste el algoritmo de sustitucién de paginas por reloj.

Describa en que consiste el algoritmo de sustitucién de paginas menos recientemente usadas.

Describa la simulacién de LRU en software; describa su modificacion conocida como maduracion.

En que consiste la paginacién por demanda.

¢ Qué es el modelo de conjunto de trabajo?

¢, Qué es la prepaginaciéon?

Describa en que consiste el reemplazo de paginaslocal y global.

En que consisten los métodos de reparto equitativo y proporcional.
Describa el algoritmo de asighacion de frecuencia de fallas de pagina.

¢ Qué son los segmentosy por que se emplean?

Como se especifica una direccion en memoria segmentada o bidimensional.
Realice una tabla comparativa entre paginacion y segmentacion.

En que difiere la implementacion de la segmentacidn respecto a la paginacion.

Cuales son las dos tablas en las que consiste la memoria virtual de Pentium. Describalas y muestre la

estructura de un selector.

Mencione los bits de un descriptor de segmento de coédigo de Pentium.

Como se convierte un par (sel ector, despl azani ent o) enuna direccién lineal.
Muestre un ejemplo de como Pentium maneja los anillos de proteccién.

¢Qué tipo de intercambio de almacenamiento real emplean los sistemas UNIX?

¢ Qué contiene el mapa de paginas de los sistemas UNIX?

¢ Cuales son los tres estados que pueden adoptar los procesos en memoria en los sistemas UNIX?

¢, Qué estructuras de datos mantienen los sistemas UNIX para controlar la paginaciéon?

Describa el trabajo del intercambiador en sistemas UNIX.

Como se da la asignacion dindmica de memoria en los sistemas UNIX.
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