Sistemas Operativos Tarea 2: Procesos
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Tarea 2: Procesos

¢ Qué es el seudoparalelismo?
Describa en que consiste la jerarquia de procesos.
¢Cuales son los tres estados en los que se puede encontrar un proceso y cuales son sus transiciones?

Describa como se realiza la implementacién de proceso s, mediante una tabla de procesos y vectores
de interrupcioén.

¢, Cual es la diferencia entre un hilo y un proceso?

¢Qué son lo hilos?

Liste los estados en los que se puede encontrar un hilo.
¢Por qué es necesaria la comunicacién entre procesos?
Defina que es una condicion de competencia.

¢ Qué son las secciones criticas?

Mencione las cuatro condiciones para evitar condiciones de competencia, empleando secciones
criticas.

Describa la exclusién mutua con espera activa y describa:
a. Inhabilitacion de interrupciones
b. Variables candado
c. Alternancia estricta

Describa las soluciones para la exclusion mutua de:

a. Dekker

b. Paterson

c. TSL (Test and Set Lock)

d. Dormiry despertar
En que consiste el problema del productor consumidor y muestre como se resuelve con las primitivas
SLEEP y WAKEUP.

¢ Qué es un semaforo y como resuelve el problema del productor consumidor?
¢Qué es un monitor y como resuelve el problema del productor consumidor?
Describa los siguientes problemas clasicos de la comunicacién entre procesos:
a. Problema de los lectores escritores
b. Problema de la Cena de los fildsofos
c. Problema del peluquero dormido
¢, Qué es la planificacion de procesos?

¢, Cuales son los criterios para tener un buen agoritmo de planificacion?

¢ Qué es la planificacion expropiativa y la no expropiativa?
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21. Describa los siguientes tipos de planificacién de procesos:
Planificacion Round Robin
Planificacion por prioridad
Planificacion por colas multiples
Planificacién por el trabajo més corto
Planificacion garantizada
Planificacion por loteria
Planificacion en tiempo real
h. Planificacién de dos niveles
22. ¢Como se planifican los procesos en UNIX?
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23. ¢Cudles son las formas de comunicacién entre procesos en UNIX?
24. ¢Qué es una sefial en UNIX y que las provoca?
25. ¢Qué son los candados en UNIX?

26. ¢Mencione algunos ejemplos de filtros en UNIX?
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