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Listex 1 — Sistemas Embarcados e de Tempo Real



1. Introducao

Através desta lista de exercicios, desejou-se projetar os artefatos para o design de Sistemas
Embarcados de Tempo Real. Houve também a oportunidade de producdo de uma pdgina de internet
para a disponibiliza¢do do conteudo académico produzido.

2. Descricao dos Principais Passos

Utilizagao do Software Microsoft Project para o planejamento do projeto, havendo ndo apenas a
descricdo das principais tarefas, como também o seu planejamento e graficos Gantt mostrando o
caminho critico do projeto, bem como gréficos de custos

Utilizou-se a abordagem de descri¢ao de artefatos de software com o Rational Unified Process,
que é um exemplo de engenharia de software para projetos profissionais. O uso de templates foi
largamente aproveitado, na produc@o dos 10 artefatos de software para sistemas embarcados de tempo
real.

Todo o trabalho produzido foi colocado a disponibilidade na internet, através de uma pagina
hospedada no geocities, no endereco http://www.geocities.com/dannyxyz22/ , com link para o projeto
final, assim como as listex.

3. Conclusoes

Através da integracio dos recursos de producdo de Engenharia de Software, foi-se capaz de
produzir 10 artefatos para Sistemas de Software Embarcado e de Tempo Real, bem como uma pagina
na internet contendo todos os artefatos produzidos.
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