MODELO DE  RED.

Objetivo: Conocer y evaluar características de los modelos de bases de datos mas utilizados.

Para empezar definiremos:

Base de datos: Un conjunto de información estructurada y almacenada en memoria que permite acceso directo en tiempo real y el conjunto de programas que manipulan esos datos.

Bases de datos distribuidas: Son aquellas que no están almacenadas totalmente en un solo lugar físico y se comunican por medio de enlaces de comunicación a través de una red de computadoras distribuidas geográficamente, utilizando cada vez más en la misma medida en que se usan las arquitecturas de cliente-servidor y groupware. 

DBMS: Sistema manejador de base de datos; es un conjunto de programas que se encargan de crear, acceder y manejar las bases de datos, compuesto por: 

DDL: Lenguaje de Definición de Datos

DML: Lenguaje de Manipulación de Datos

SIS: Sistemas transaccionales o sistemas estratégicos; Encargados de recolectar la información que contendrá la Base de Datos.

DBA: Administrador de la base de datos; Persona encargada de definir y controlar las bases de datos corporativas. 
Sus funciones son:
Apoyo y asesoría durante el proceso de adquisición.

Definir la información 

Mantener la relación y comunicación

Diseñar las estructuras

Atender y servir como punto de enlace entres los usuarios

Definir estándares y procedimiento

Proporcionar asesoría técnica.
Modelo: Representación de la realidad por medio de consideraciones, enfocados a ciertas partes importantes de un sistema restándole importancia a otras (base de datos de mayor importancia) y creados empleando diseños.

Red (de computadoras): Es una interconexión de computadoras para compartir información, recursos y servicios. Establecida por un enlace físico.

Esquema: Consiste en una definición de todos los tipos de objetos de la aplicación, incluyendo sus atributos, relaciones y restricciones estáticas. 

Transacción: Diversas operaciones o acciones sobre las entidades de esquema o subesquema.

Consulta: Expresión lógica sobre los objetos y relaciones definidos en el esquema; una consulta identifica un subconjunto de la base de datos.

Ya especificados los conceptos anteriores, ahora hablemos de modelos de datos. Quienes aportan la base conceptual para diseñar aplicaciones para el uso intensivo de datos, así como la base formal para las herramientas y técnicas empleadas en el desarrollo y uso de sistemas de información. 

Conozcamos el diseño de bases de datos a lo llamado modelado de datos por Brodie 1984-20xx quien dice "dados los requerimientos de información y proceso de una aplicación de uso intensivo de datos (por ejemplo, un sistema de información), construir una representación de la aplicación que capture las propiedades estáticas y dinámicas requeridas para dar soporte a los procesos deseados (por ejemplo, transacciones y consultas). Además de capturar las necesidades dadas en el momento de la etapa de diseño, la representación debe ser capaz de dar cabida a eventuales futuros requerimientos". Quien agrega que los modelos de datos se han centrado en los aspectos lógicos de las bases de datos y sobre los conceptos, herramientas y técnicas para el diseño. 
Definamos modelo de datos es una colección de conceptos bien definidos matemáticamente que ayudan a expresar las propiedades estáticas y dinámicas de una aplicación con un uso de datos intensivo.

Sus propiedades que marcan la diferencia entre los modelos de datos son: 

Reglas de integridad sobre las entidades y las operaciones

Estáticas se definen en un esquema, también llamada subes quema estas son: entidades, atributos y relaciones. 

Dinámicas se definen como especificaciones de transacciones, consultas e informes y son: operaciones sobre entidades, propiedades o relaciones entre operaciones. 

Con esto tenemos a la idea que una base de datos es instancia del esquema. Y sólo se necesita acceder a un subconjunto predeterminado de entidades definidas en un esquema general, 
Las herramientas para realizar las operaciones de definición de las propiedades estáticas y dinámicas de la base de datos son los lenguajes de definición y manipulación de datos (DDL, DML), junto con los lenguajes de consulta (QL).
Brodie distingue cuatro generaciones de modelos de datos.

Modelos de datos primitivos (orientados al fichero). 

Modelos de datos clásicos. 

Modelos de datos semánticos. 

Modelos de datos de propósito específico (orientados a la aplicación). 

Los modelos de datos clásicos son tres: el jerárquico, el de red y el relacional.

Ahora si después de una introducción, enfaticemos nuestro tema de exposición.

Modelo de Red

El modelo de datos de red aparece a mediados de los 60 como respuesta a limitaciones del modelo jerárquico en cuanto a representación de relaciones más complejas. Podemos considerar a IDS (Integrated Data Store) de Bachman como el primer sistema de base de datos en red. Tras él se intentó crear un estándar de modelo de red por parte de CODASYL que formó el grupo DBTG que dió lugar a un primer informe definitvo en 1971, aunque no fue aceptado por ANSI. 

En esta propuesta del DBTG se mencionan tres componenetes: el esquema, el subesquema y un lenguaje de gestión de datos. El sistema de base de datos más importante del modelo en red fue quizás IDMS (Integrates Database Management System), aunque no cumplía el estándar CODASYL al cien porciento.

El modelo de red establece: colecciones de registros y las relaciones entre datos se representan mediante enlaces (dirigidos).

La importancia es establecer las restricciones que se pueden dar el modelo, en cuanto a la capacidad de relacionarse que pueda tener cada entidad del modelo con el resto de entidades.

Permite la representación de muchos a muchos., de tal forma que cualquier registro dentro de la base de datos puede tener varias ocurrencias superiores a él.
Este modelo fue el resultado de estandarización del comité CODASYL. Aunque existen algunos DBMSs de red que no siguen las especificaciones CODASYL, en general, una base de datos CODASYL es sinónimo de base de datos de red. El modelo de red intenta superar las deficiencias del enfoque jerárquico, permitiendo el tipo de relaciones de muchos a muchos.

Una estructura de datos en red, o estructura plex, es muy similar a una estructura jerárquica, de hecho no es más que un superconjunto de ésta. Cada nodo puede tener varios hijos pero, a diferencia de ésta, también puede tener varios padres. En figura esta representación, los nodos C y F tienen dos padres, mientras que los nodos D, E, G y H tienen sólo uno.
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El enfoque de red es el conjunto, constituido por dos tipos de registros que mantienen una relación de muchos a muchos. Para conseguir representar este tipo de relación es necesario que los dos tipos de registros estén interconectados por medio de un registro conector llamado conjunto conector.
El modelo de red evita redundancia en la información, a través de la incorporación de un tipo de registro denominado el conector
Los conjuntos poseen las siguientes características: 

Un conjunto está formado en un solo registro propietario y uno o más registros miembros. 

El registro padre se denomina propietario del conjunto, mientras que el registro hijo se denomina miembro. 

Una ocurrencia de conjuntos es una colección de registros, uno de ellos es el propietario y los otros los miembros. 

Todos los registros propietarios de ocurrencias del mismo tipo de conjunto deben ser del mismo tipo de registro. 

El tipo de registro propietario de un tipo de conjunto debe ser distinto de los tipos de los registros miembro. 

Sólo se permite que un registro miembro aparezca una vez en las ocurrencias de conjuntos del mismo tipo. 

Un registro miembro puede asociarse con más de un propietario, es decir, puede pertenecer al mismo tiempo a dos o más tipos de conjuntos distintos. Esta situación se puede representar por medio de una estructura multianillo. 

Se pueden definir niveles múltiples de jerarquías donde un tipo de registro puede ser miembro en un conjunto y al mismo tiempo propietario en otro conjunto diferente. 

Aplicaciones:

Como ejemplos de DBMSs comerciales basados en el modelo de red cabe citar el DMS 1100 de UNIVAC; el IDMS, de Cullinane; el TOTAL, de Cincom; el EDMS, de Xerox; el PHOLAS, de Philips; el DBOMP, de IBM, y el IDS, de Honeywell. Tanto el modelo jerárquico de datos como el de red permiten únicamente operaciones y facilidades navegacionales primitivas. Los tipos de relaciones permitidas vienen dadas con el modelo.

Representamos al mundo real como registros lógicos que representan a una entidad y que se relacionan entre sí por medio de flechas. Ejemplo:
33 Pepe

25 Textil

34 Juan

Ejemplo:
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Tendencias futuras: 

la mayoría de las organizaciones cambiarán la forma convencional de manejo de la información a la arquitectura de base de datos a las ventajas derivadas de su uso. 

El uso de las bases de datos distribuidas se incrementará de manera considerable en la medida en que la tecnología de comunicación de datos brinde más facilidades para ello. 

El uso de bases de datos facilitará y soportará en gran medida a los sistemas de información para la toma de decisiones
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