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PROGRAMA 3.1 
#include<sys/types.h> 
#include<stdio.h> 
main() 
{ 
 pid_t id_proceso; 
 pid_t id_padre; 
 id_proceso=getpid(); 
 id_padre=getppid(); 
 printf("Identificador de proceso: %d\n",id_proceso); 
 printf("Identificador del proceso padre %d\n",id_padre); 
} 

 
 
 
 
PROGRAMA 3.2 
#include<sys/types.h> 
#include<stdio.h> 
 main() 
 { 
 print("Identificador de usuario: %d\n",getuid()); 
 print("Identificador de usuario: %d\n",getuid()); 
 print("Identificador de grupo %d\n",getuid()); 
 print("Identificador de grupo efectivo %d\n",getuid()); 
} 

 
 



 
PROGRAMA 3.3 
#include<sys/types.h> 
#include<stdio.h> 
extern char **environ; 
void main(int argc,char *argv) 
{ 
 int i; 
 printf("Lista de variables de entorno de %s\n", argv[0]); 
 for(i=0;environ[i]!=NULL;i++) 
 printf("environ[%d] = %s\n",i,environ[i]); 
} 

 
 
 
PROGRAMA 3.4 
#include<sys/types.h> 
#include<stdio.h> 
main() 
{ 
 char *home=NULL; 
 home=getenv("HOME"); 
 if(home==NULL) 
  printf("HOME no se encuentra definida \n"); 
 else 
  printf("El valor de HOME es %s\n",home); 
} 



 
 
 
PROGRAMA 3.5 
#include<sys/types.h> 
#include<stdio.h> 
main() 
{ 
 pid_t pid; 
 pid=fork(); 
 switch(pid) 
 { 
  case -1;/*error de fork()*/ 
  perror("fork"); 
  break; 
  case 0:/*proceso hijo*/ 
  printf("Proceso %d; padre= %d \n", getpid(),getppid()); 
  break; 
  default; 
  printf("Proceso %d; padre =%d \n",getpid(),getppid()); 
 }   } 

 


