Abner Galindo González
//package tcpcliente;

import java.io.*;

import java.net.Socket;

public class aleatoriosClient {

    public static void main(String[] args )throws Exception {

        // TODO code application logic here

        int numAdivinar;

        String fraseModificada="";

        String c="Felicidades! adivino el numero";

        BufferedReader entradaDesdeUsuario=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

        Socket socketCliente=new Socket("localhost",6789);// aqui hace la conexion al puerto junto con el puerto añadido en el firewall

        while(fraseModificada!=c){

        // lo cual hace la conexion 

        DataOutputStream salidaAServidor=new DataOutputStream(socketCliente.getOutputStream());

        // se mandaan los datos al servidor 

        // para ello en esta parte lo  almacena 

        BufferedReader entradaDesdeServidor=new BufferedReader(new InputStreamReader(socketCliente.getInputStream()));

        numAdivinar=entradaDesdeUsuario.readLine();

        // aqui lee el mensaje enviado por parte del cliente

        salidaAServidor.writeBytes(numAdivinar+'\n');

        fraseModificada = entradaDesdeServidor.readLine();

        // en este codigo lo que se realiza esw captar el mensaje que ha enviado el cliente.

        System.out.println("Del servidor\n"+ fraseModificada);

//       socketCliente.close();

        }

//       socketCliente.close();

    }

}

// lo que realiza el programa es mandar a pantalla el mensaje enviado y  la  manera en como lo recibe el servidor

//package aleatoriosServer;

//import java.lang.*;

import java.math.*;

import java.io.*; // CLASES NECESARIAS PARA PONERA ATRABAJAR EL SOCKET.

import java.net.ServerSocket;

import java.net.Socket;

public class aleatoriosServer {

    public static void main(String[] args) throws Exception{ // Eliminamos cualquier excepcion que pueda haber.

        // Inicializacion de los miembros de la clase

        int cadNumCliente=""; // Numero que viene del cliente.

        int numAleatorio=(1+(int)(Math.random()*1000));

        int estado=0;

        BufferedReader entrada= new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

        String ayudaAlto="Demasiado Alto, Intente de nuevo\n"; // Cadena que se envia al cliente.

        String ayudaBajo="Demasiado Bajo, Intente de nuevo\n"; // Cadena que se envia al cliente.

        String leAtino="Felicidades! adivino el numero\n"; // Cadena que se envia al cliente.

        System.out.println(numAleatorio);

        // Aqui termina la inicializacion, ninguno de estos valores cambia nuevamente excepto estado en caso de coincidencia normal.

        // CODIGO PARA LA CONEXION CON EL SOCKET

        ServerSocket socketAcogida = new ServerSocket(6789); // mandamos el parametro al constructor del socket.

        while(true){ // En tanto encuentre disponible la instruccion anterior

            Socket socketConexion = socketAcogida.accept(); // Acepta el mensaje

            BufferedReader entradaDesdeCliente = // Crea la nueva entrada de texto sobre el socket

            new BufferedReader(new InputStreamReader(socketConexion.getInputStream()));

            DataOutputStream salidaACliente = new DataOutputStream(socketConexion.getOutputStream());

            while(estado==0){

                // MIENTRAS EL ESTADO SIGA SIENDO CERO CONTINUARA LEYENDO LINEAS DEL CLIENTE.

                cadNumCliente = cadNumCliente+entradaDesdeCliente.readLine(); // Lee la frase desde el cliente

                int numCliente;

                numCliente = cadNumCliente;

                //System.out.println("Numero a adivinar?");

//                salidaACliente.writeBytes("Numero a adivinar?\n");

//                cadNumCliente = entrada.readLine();

                if(numCliente<numAleatorio){

                    //System.out.println(ayudaBajo);

                    salidaACliente.writeBytes(ayudaBajo+"\n");

                }

                if(numCliente>numAleatorio){

                    //System.out.println(ayudaAlto);

                    salidaACliente.writeBytes(ayudaAlto+"\n");

                }

                if(numCliente==numAleatorio){

                    //System.out.println(leAtino);

                    salidaACliente.writeBytes(leAtino+"\n");

                    estado=1;

                }

            } 

        }

    }

} 

//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////SELLO

//            System.out.println(fraseProcesada);

//           salidaACliente.writeBytes(fraseProcesada+"\n");

