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Otras características de la construcción de compiladores
Implica:

Generar  código intermedio -> representación del programa fuente

Optimizar código -> mejora código rapidez en la ejecución

Generar código -> fase final para generar código objeto

Eje:



Posición: inicial + velocidad *60

Variable



Analizador léxico



Id=id2+id3++60



Analizador sintáctico



=


Id

+

         Id2

id3





*






Numero

Eje:


Tem=50*(60)

Generar código intermedio

Temp1=entero*(60)

Temp2=ide3*60


Optimizar código
Id1= id3*numero

Generar código
(Lenguaje maquina)

MOV ID3,R2

MOVF ID2,R1

ADD R1,R2

Autómatas finitos
Al compilador una expresión es el reconocimiento, el cual se puede representar mediante la construcción de diagrama donde le un sentido de “cambio”, al cual se denomina diagrama de transición
Un autómata finito puede ser determinista o no determinista, donde no determinista simplifica un estado que puede temer mas casos de transición para el mismo estado.

Los autómatas finitos determinista o no determinista se pueden reconocer con expresiones regulares, formato por:

1. Un conjunto de estado S
2. Un conjunto de símbolos de entrada Σ
3. Una función de transición que mueve y transforma conjunto de estado

4. Un estado So (inicial)

5. Conjunto de estados de aceptación a finales


So -> 

Eje. Representa en forma de autómatas P/A computadora



    P

     A


Tarea Realizar un programa en C+, que realice la fase de análisis símbolos,;[ ]( ): del código de un programa debe tener un archivo salida que indique que de símbolo emplea e indique se están mal escritos 

ejm

# incluye <…>

#include <…>

Int uno, dos;

Int main( )

{

.

.

. 

}

 Va escribir los símbolos en el archivo de salida <>, ; ( ) { }

Si esta mal decir error ( }

Se tiene una operación relacionada como (a|b)cc

Inicio

       a



So-->

  c
           c 


        b 
acc     bcc      aaacc     bbbbbaacc
construir el autómata para (.|z|c)&bb


*



    &
              b                   b

So-->








               Z            c






…&bb      c..zzzz&bb

construir el autómata para (.|z|c)&(b)b



*


b



    &
                                 b

So-->















.&bbbbb

               Z            c

(a|h)123(a|m|4)(m|a)z


a




    a                   m


    1
              2                   3                                                     z
So-->
















m                      a
               h      




           4
Para poner nuestro nombre en minúsculas



a





0       1     2


    
              

#
So-->



jimmy













               b   …      c





3       4
La cosntrcuccion de automatas indica la forma de diseño en las estructuras de lenguaje. Esto esta relacionado con la programación de SINTAXIS Ejemplo: 245   230.245  numero










+
                FIN



           PUNTO
  










-

LETRAS





A    a






B   b

Identificador

ID      

MEDIANTE Programas de sintaxis construir:

I) Funciones tipo void
II) Ciclos de repetición
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Entero sin signo 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,





Entero sin signo





Entero sin signo





LETRA





letra





letra





digito








