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#include <stdio.h>
void sum100();

void main()

  {

  clrscr();                     

  sum100();

  }

void sum100()

{
 int i,sum;              變數宣告一定要在程式首
 sum=0;

 clrscr();

   for(i=1;i<=100;i++)

   {

      sum=sum+i;

   }

      printf("%d",sum);

 }

給一個參數

#include <stdio.h>
void sum100( int );

void main()

  {

  clrscr();

  sum100(50);

  }

void sum100(int k)

{
 int i,sum;

 sum=0;

 clrscr();

  for(i=1;i<=k;i++)

     {

      sum=sum+i;

     }

      printf("%d",sum);

 }

給兩個參數

#include <stdio.h>
void sum100( int , int );

void main()

  {

  int i=5,j=50;

clrscr();

  sum100(i,j);

  }

void sum100(int a,int k)

{

 int i,sum;

  sum=0;

    for(i=a;i<=k;i++)

     {

      sum=sum+i;

     }

      printf("%d\n",sum);

 }
傳參數課本例題

#include <stdio.h>

void print_star(int);

void main()

{

  print_star(30);

  printf(“Mr Bright Tsai is a the NCTU\n”);

  print_star(30);

}

void print_star(int k)

{

  int i, j;

  for(i=1, i<=k; i++)

  printf(“*”);

  printf(“\n”);

}

使用者輸入二個參數

#include <stdio.h>
void sum100(int ,int);

void main()

  {
  int i, j;

  clrscr();
  scanf("%d %d",&i,&j);    輸入時 20 30 兩數字間要空半格
  sum100(i,j);
  }
void sum100(int a,int k)

{
 int i,sum;

  sum=0;

    for(i=a;i<=k;i++)

     {

      sum=sum+i;

     }

      printf("%d\n",sum);

 }

#include <stdio.h>
void main()

{

 int i;

 printf("input a number");　　使用者輸入
 printf(scanf("%d",&i));

 printf("i=%d",i);

}
#include <stdio.h>
void main()

{

 int i,j;

 printf("input two numbers:");

 printf("%d\n",scanf("%d %d",&i,&j));　顯示2表2個參數
 printf("i=%d j=%d",i,j);             若顯示0表錯誤
}
#include <stdio.h>

void main()

{

 int i,j,k;

 printf("input tree numbers:");

 printf("%d\n",scanf("%d %d %d",&i,&j,&k)); 顯示3表3個參數
 printf("i=%d j=%d k=%d",i,j,k);

}
期末報告
多人寫函數,主程式叫用，有關聯是最好的
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回傳值

課本例題：

#include <stdio.h>

float average (float, float);     float係要回傳的資料型態
void main()　　→不須回傳給Windows、Dos，所以用void

{

 float score_1,score_2,aver;

 printf("Enter two number:");

 while(scanf("%f %f",&score_1,&score_2) = =1) →簡單判斷，若只有
  printf("Input error!!\n");                     輸入一個值則錯誤
  printf("Enter two number:");

 }

 aver=average(score_1,score_2);  /* aver係用來做為接收回傳的值 */

 printf("%.1f+%.1f=%.1f\n",score_1,score_2,aver);

}

float average(float f1, float f2)

{

 return((f1+f2)/2);          亦可寫成float i;

                                   i=(f1+f2)/2;

                                   return i;

}
#include <stdio.h>

int fun1(int,int);

int fun2(int,int);

void main()

  {

  int x,y,all,uu;

  clrscr();

  printf("enter two number:");

  while(scanf("%d %d",&x,&y)==1)

  {

   printf("input error!!\n");

   printf("enter two number:");

  }

  all=fun1(x,y);

  printf("%d+%d=%d\n",x,y,all);

  uu=fun2(x,y);

  printf("%d*%d=%d\n",x,y,uu);

  }

int fun1(int a,int b)

{

 int i,totall;

 totall=0;

 for(i=a;i<=b;i++)

  {

  totall = totall +i;

  }

 return totall;

}

int fun2(int k,int d)

{

 int r,u;

 u=1;

 for(r=k;r<=d;r++)

 u=u*r;

 return u;

}

課本例題：!的運算

#include <stdio.h>

long fact(long);

void main()

{

  long number,total;

  printf("Enter a number:");

  while(scanf("%ld",& number)==1)

      if (number>13)

       {


  printf("Input must be less than 13\n");


  printf("Enter a number:");

       }

      else


  break;

    total=fact(number);

    printf("%ld!=%ld\n",number,total);

}

long fact(long number)

{

   if (number == 0 || number == 1)


 return 1;

   else


 return(number * fact (number-1));

}

考試要按照老師的名稱

縮排要注意，影響分數
傳統DOS　　針對8086

開機過程：   

在PC上，ROM從位置FFFF0 H開始

1 byte = 8bit

16個2進= 2byte

1 byte=2位的16進位

                                                         程式節區

打開電源會導致cpu進入重設狀態，將所有記憶體位置清為０，並設CS內容為FFFFH以及IP內容為０。

　　　　指令指標

第一個要執行的指令，因此在FFFF:0000即BIOS的進入點，BIOS也將值1234H存入40:72H（告訴電腦若按ctrl+alt+del會是軟開機）

00400:0072         00400

                    0072  

                   00472h

　　　　　　　　　　　　　　　　表在中斷向量表第11號

BIOS檢查各連接埠並將裝置初始化（包括int 11H設備測定，int 12H記憶體大小測定），然後從傳統記憶體位置０開始，建立中斷向量表，接下來BIOS測定是否存在含有系統檔案的磁碟，如果有則執行int 19h取得開機載入器（暫時系統），BIOS將它載入記憶體再將控制權給它。

	中斷向量表

	BIOS資料區

	DOS資料區

	系統程式

(DOS的駐留部份驅動程式)可用空間

	圖形模式

	單色文字

	彩色文字


                           　全部1M

此部份只有一件工作：

載入作業系統第一個部份到記憶體中。
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中斷執行：

將CS和IP堆入堆疊區，再由中斷編號，如int 05h找到中斷向量表位址0014h(05h×4=14h)再從0014h起將四個byte內容取出，2個存作IP，2個存入CS，然後CS:IP指向中斷程式的開始，一直執行，直到iret（interrupt return）而中止，再將CS:IP從堆疊中取出，回到int的下一個指令。

Ps: 05h×4=14h→20h=14h              16| 20

                                       1-----4  = 14h

· 中斷向量表存的是位置

· 中斷向量表由0開始放

一個CS等於16 bit

中斷向量表放大
	1byte

	  

	  

	最後


	

	80

	01

	42

	05

	 ↓



	int 05h

  Mov ax,bx

	

	iret


打debug會出現－符號

-a 9000:000     　　　　　　a表在記憶體內轉成機器碼填到空格裡
9000:0000 mov ax,9000

9000:0003 mov ds,ax

9000:0005 mov dx,0d

9000:0008 mov ah,09

9000:000A int 21

9000:000C iret

9000:000D db “hello interrupt$”  db之d表定義 b表byte

                               後面每一個字用1個byte
9000:001D 按ENTER

-f 0000:180 L4 00 00 00 90      L4代表要放4個  
-a 1000:0100

1000:0100 int 60     呼叫60號

1000:0102 int 20     離開

1000:0104 按enter

-g 1000:0100       g表執行

hello interrupt   →結果

· 60h

  16×6=96(10)
  96×4=384(10)
  384=180h(16)
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#include <stdio.h>
 int i=100;      /*global variable 全域變數*/

 void main()

 {

    int i=200;      /*local variable 區域變數*/

    clrscr();

    printf("i=%d\n",i);

 }

· global和local之差別：

1. global有共享的特性，定義在函數外面

2. local一定要給起始值，否則無定義；而global若無給起始值，則為0

※如果global和local的變數名稱相同，以區域為優先
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課堂練習題：

#include <stdio.h>

 int fun1(int);

 void fun2(int);

 int k;　　　　→全域變數

 void main()

 {

    int i,a;

    clrscr();

    scanf("%d",&i);

    a=fun1(i);

    printf("i=%d\n",a);

    fun2(i);

    printf("k=%d\n",k);

 }
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備註：

三人合作寫程式，將上述程式拆成三個檔，但fun2可能會產生問題，因其不傳回值，解決方法：用extern
/* 1.c*/

#include <stdio.h>

 int fun1(int);

 void fun2(int);

 int k;　　　　→全域變數

 void main()

 {

    int i,a;

    clrscr();

    scanf("%d",&i);

    a=fun1(i);

    printf("i=%d\n",a);

    fun2(i);

    printf("k=%d\n",k);

 }

步驟：

1.將1.2.3三個檔案分別compile成*.obj檔

2.新存一個1.prj檔，內容為

3.然後按alt+P，叫出project name設為1.prj

 再將第三個功能設為on

4.按alt+C，compile 1.exe檔

5.在dos下，執行1.exe檔即可
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※static

#include <stdio.h>

void stat_ai();

void main()

{

   int I;

   for(i=1;i<=5;i++)

    stat_ai();

}

※交換變數值

#include <stdio.h>

void fun(int,int);

void main()

{

 int a,b;

 clrscr();

 scanf("%d %d",&a,&b);

 printf("a=%d\n",a);

 printf("b=%d\n",b);

 fun(a,b);

}

※另一種寫法(用全域變數的寫法)

#include <stdio.h>

void fun(int,int);

int a,b;

void main()

{

 clrscr();
 scanf("%d %d",&a,&b);

 printf("a=%d\n",a);

 printf("b=%d\n",b);

 fun(a,b);

}

void fun(int a,int b)

{

 int temp;

 temp=a;

 a=b;

 b=temp;

 printf("a=%d\n",a);

 printf("b=%d\n",b);

}
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※陣列是一組的變數

※C語語的陣列第一個元素的註標從0開始

※若陣列中有初始值，則索引值將可省略

　若陣列中無初始值，則索引值不可省略

※&i[0]→可取得記憶體位置

　i[0]→是取得內容值

※位址有２種表示方法：

　int i[50];

  2種          i      i+1      i+2                              i+49

位址表示法   &i[0]    &i[1]   &i[2]                             &i[49]
	   i[0]
	   i[1]
	i[2]
	…………………
	i[49]
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#include <stdio.h>

#define Max 50

void main()

{

  int num[Max],index=0,i;

  clrscr();

   do{

       printf("Enter a number(enter 0 to exit):");

       scanf("%d",&num[index++]);

     }while (num[index-1] != 0 && index<Max);


     for(i=0;i<index;i++)


printf("%d ",num[i]);　　　　　　　→printf("%d ",num[i]+1);值會加１

   }

改寫成值要加１

老師的寫法
在上面紅框處加寫

  for(i=0;i<index;i++)

    num[i]++;
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int a[7]={0,1,2,3,4,5,6};

int a[7]={0,1,2,3,4};  　　　　若給的值<size，則沒寫的沒有定義

int a[7]={0,1,2,3,4,5,6,7,8};　　若給的值>size，則會出現錯誤訊息

int a[]={0,1,2,3,4,5,6,7};  表示動態，會依後面的值算，看成a[8]

不可以寫int a[];因為這樣沒給值　　但可寫int a[5];因為有給size了

※泡沫排序的程式
#include <stdio.h>

void bubble_sort(int[], int);

void main()

{

  int data[5]={18,2,20,34,12};

  int i;

  printf("number:");

  for(i=0;i<5;i++)

    printf("%d",data[i]);

  printf("\n");

  bubble_sort(data,5);

  printf("Final:");

   for(i=0;i<5;i++)

    printf("%d ",data[i]);

}
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※陣列複製
#include <stdio.h>

void main()

{

 int a[4]={5,10,15,20};

 int b[4],i;

 clrscr();

 for(i=0;i<4;i++)

  {


 b[i]=a[i];


 printf("b[%d]=%d\n",i,b[i]);

  }
}
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泡沫排序

相鄰兩資料相比，前一個比後一個大時，互相對調
如本例：第一次比５個，第二次比４個，第三次比３個，第四次比２個

※陣列複製內容值加２
#include <stdio.h>

void main()

{

 int a[4]={5,10,15,20};

 int b[4],i;

 clrscr();

 for(i=0;i<4;i++)

  {


 b[i]=a[i];


 printf("b[%d]=%d\n",i,b[i]+2);

  }
}
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※陣列複製內容顛倒
#include <stdio.h>

void main()

{

 int a[4]={5,10,15,20};

 int b[4],i;

 clrscr();

 for(i=0;i<4;i++)

  {


 b[i]=a[3-i];

 printf("b[%d]=%d\n",i,b[i]);
  }

}
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考試會考：

　　陣列複製

　　複製後，內容值加２

　　複製後，順序顛倒

←00000h


←00400h


←00500h





用這個部份





←A0000h


←B0000h


←B8000h





256個=100h個中斷


162×1=256


162  01  00


1  0   0


每個占4bytes


總和256×4=0~3FFh





00472h放在此


CPU做事根據CS:IP





A0000


↓


10×164





00000


存IP


存CS


003FF





←00014h





























0542:0180





int fun1(int v)→此函數有傳回值


{


 int x;


 x=v+1;


 return x;


}








void fun2(int j)　　→此函數無傳回值


{


 k=j+1;


}�








※如果全域變數只供檔案內使用，不讓外部以extern來叫用的話，則將全域變數設為


static int k；


即可





/* 2.c*/


int fun1(int v)


 {


 int x;


 x=v+1;


 return x;





}


/* 3.c*/


extern int k;


void fun2(int j)　 


{


 k=j+1;


}�








1.obj


2.obj


3.obj





void stat_ai()


{


  int ai=1;


  static int si=1;


  printf(“ai=%d\n”,ai++);


  printf(“si=%d\n\n”,si++);


}








void fun(int a,int b)


{


 int temp;


 temp=a;


 a=b;


 b=temp;


 printf("a=%d\n",a);


 printf("b=%d\n",b);


}�








void bubble_sort(int data[],int n)


{


  int i,j,k,temp,flag;


  for(i=0;i<n-1;i++)


  {


	flag=0;


	for(j=0;j<n-i-1;j++)


	{


		if(data[j]>data[j+1])


		{


			flag=1;


			temp=data[j];


			data[j]=data[j+1];


			data[j+1]=temp;


		}


	}


  printf("%d:pass:",i+1);


   for(k=0;k<n;k++)


     printf("%d ",data[k]);


   printf("\n");


     if(flag != 1)


      break;


      }


}�











