Tutorial — Césped

Comenzamos con un documento en blanco como este.

MNew E|

Mame: | Untitled-1 | ﬁ
Preset: | Custom ng E
Wiclth: | sa0 || pizels ng E

Height: | 250 || pixels Lﬁj
Resolution: | 300 || pixels finch @
Color Mode: | RGEE Color @ | 2 hit ng
Image Size:
Backaround Contents: | White Lﬂj o

# ) Advanced

Color Profile: | Working RGB: sRGB [EC61966-2.1 ™|

Pixel Aspect Ratio: | Square L:gj

Creamos una nueva capa (layer) a la cual llamaremos Cielo.

Mew Layer E|
Name: | Cielo] |
[]Use Previous Laver to Create Clipping Mask ﬁ
Color: | [ ] Mone Lﬂj

Mode: | Mormal ij Dpacity: %%

(Mo neutral color exists for Mormal mode, )

Creamos una nueva capa (layer) llamada Tierra

Mew Layer

Marne: | Tierra

[]Use Previous Layer to Create Clipping Mask

Color: | [ ] Mone [EJ
Mode: | Morrnal Lﬂj Cpacity: %a

(Mo meutral color exists for Mormal mode, )
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Seleccionamos la herramienta Rectangular Marquee Tool (M) :--. y trazamos una seleccién como esta:

o

Seleccionamos la herramienta Paint Bucket Tool (G)
en la seleccién quedando asi.

«, con un color de relleno Verde Oscuro (#043A06) y aplicamos

Quitamos la seleccion con el comando Ctrl+D.

Vamos al menu Filter > Blur > Gaussian Blur.

FIEE Yiew  Window  Help

Gaussian Blur Chrl+F s Toleranc
Extract... AlE-HCEr -

Filter Gallery. ..

Liquify... Shift-+Ckr-

Pattern Maker,,,  Alk+Shift+HCErH-z

Artiskic 3

Brush Strokes * Blur

Diskort b Blur More

Moise 4 Gaussian Blur. ..
Fixelate » Lens Blur. ..
Render » Mokion Blur, .,
Sharpen r Fadial Blur...
Sketch » amart Blur, ..
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Aplicamos Gaussian Blur a 10.

Gaussian Blur

X
Ok
[Cance )
Presvienw
Ahora creamos una nueva capa (layer) que llamaremos Césped1.
Mew Layer DZ|
Mame: | Cespedl | ﬁ

[ Use Previous Layer to Create Clipping Mask

[Ccaneel |
Color: | [ ] None Lﬁj
Mode: | Marrnal L‘ij Dpacity: %o

(Mo mewtral color exists for Mormal mode, )

Seleccionamos la herramienta Brush Tool (B) |£J y buscamos (boton derecho del ratén) el siguiente tipo de Brush.
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Cambiamos los colores de la paleta
=
L

Aplicamos el Brush en un sentido horizontal dejando presionado el botén izquierdo del ratén.

v

Quedando de la siguiente manera:

Estamos en la capa (layer) Cesped1, en la ventana de capas, con el botén derecho del ratén Duplicamos la Capa
(podemos llamarla Cesped?2).

Channels »

Lack: [ & + @ FiII:

| >

Layer Properties. .,
Blending Options. ..

Duplicate Laver, .,

Delete Layer
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Presionamos Ctrl+T, para hacer una Transformacion Libre (Free Transform)

Dentro del recuadro presionamos el boton derecho del ratén, para voltearlo horizontalmente.

Aplicamos los cambios haciendo doble clic.

Free Transform

Scale
Rokate
Shew
Diskart
Perspective

Rotake 130°
Rokake Q0= W
Rokate Q0% CCW

Flip Horizontal
Flip Yertical

Y
Con la herramienta Move Tool (V) P desplazaremos la capa un poco hacia abajo, para dar la idea de mas césped.
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En este punto podemos seguir creando capas y seguir aplicando el mismo Brush, é podemos duplicar las que ya
tenemos y cambiéndolas horizontalmente para llenar el resto inferior.

Layers ™, Channels Paths b

lack: [ & ¢ @  Fil: [ 1005 8]
|7 S »
E Cespeds
Cespedd

9

9 9 @ 9 9 9@
@

Creamos una nueva capa (layer) nombrandola solo Césped.

Mew Layer |§|

Mame: | Cesped | ﬁ
[JUse Previous Laver to Create Clipping Mask E
Colar: | [ ] Mone p_f]|

Mode: | Morrnal lf‘.!| Cipacity; | 100 r{]%

(Mo neutral color exists for Mormal mode, )

Seleccionamos la herramienta Brush Tool (B) |£VJ y buscamos (boton derecho del ratén) el siguiente tipo de Brush.

Master Diarneter 124 px L2
- al

70 v

A o oy e ?
’:2 AR 2 i

Ve, o
154 e kb

7a " O
L u 4
L A d ¢ 'E‘

L]
A

v

S|

Tutorial — Césped — www.cyberkornart.tk



Aplicamos aleatoriamente distintos puntos sobre nuestro césped.

Cambiamos los colores de nuestra paleta nuevamente a los siguientes.

=

|

- oo |21 TR |
Hacemos clic en la capa Cielo I I:I

Vamos al menu Filter > Render > Clouds, y aplicamos.

FE Yiew  Window  Help

zaussian Blur Ckrl+F oo kg
Extract... Atk

Filter Gallery, ..

Liquify... Shift-+CErl+

Pattern Maker...  Alt+Shift+CEr4x

Artiskic 4
Blur »
Brush Strokes »
Driskart 4
Moise 4

4

k

Pixelate

Sharpen » Difference Clouds
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Vamos a Filter > Blur > Gaussian Blur, y aplicamos con un valor de 10.

El resultado final.

Gaussian Blur

O

wos (&)

Radius: pixels

Previeuy
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Con un poco mas de imaginaciéon podemos lograr otros efectos.

Salu2 !!!
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