Tutorial — Biohazard Logo

Primero vamos a crear nuestro fondo, creamos un nuevo documento en blanco, talvez del tamafio
de un papel tapiz (en mi caso 1024 x 768 pixeles)
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Comenzamos por crear una nueva capa. Layer > New Layer (ctrl.+shift+n)
En esta capa (transparente) vamos a crear nuestro circulo de fondo.

Seleccionamos Eliptical Marquee Tool (M) [*-4, presionamos y mantenemos la tecla shift para
hacer un circulo perfecto, mas o menos al centro de nuestra area.
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Seleccionamos el color gris (aunque puede ser cualquier otro)

Rellenamos nuestra seleccion con Paint bucket tool (G) ..

De esta forma tenemos un relleno como este

Sin quitar nuestra seleccién, vamos al menu Select > Modify > Contract
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Y asignamos valores de entre 15 y 20 pixeles

El resultado es algo como esto, y después solo presionamos la tecla suprimir para eliminar
nuestra seleccion del circulo.

Presionamos ctrl.+D para deshacer la seleccion

Creamos una nueva capa (layer) (ctrl.+shift+n)
Y un color de relleno méas oscuro o claro que el nuestro primer circulo.



De nuevo elegimos la herramienta Eliptical Marquee Tool (M) 1)) presionamos y mantenemos
la tecla shift para hacer un circulo perfecto.
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Rellenamos de nuevo con Paint Bucket Tool (G) 4

Presionamos ctrl.+D para deshacer la seleccidn, y duplicamos esta capa.
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En esta nueva capa presionamos y mantenemos ctrl. + click en la capa para seleccionarla

¢ 8
J Layers ., Channels ™, Paths @
[Marmal ?'1 Cpacity: inllillil% 13

Lock: [ & & @  Fill: [ 1003 [»]

El Layer 2 copy
= ayer thumbnail

Este segundo circulo serd la base para hacer la media luna, una vez seleccionada nuestra nueva
capa presionamos ctrl.+T para hacer un Free Transform
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Existe una barra de valores en la parte superior cuando hacemos un free transform, asignamos los
siguientes valores
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Presionamos Enter para aplicar
los cambios de tamafio. (90 % en mi caso)

Una vez hecho esto podemos mover la seleccién, con la herramienta . Move Tool (V)
“movemos’’ hacia arriba.




Sin deshacer esta seleccion, nos desplazamos a la capa anterior.

|§ |_ IS Layer 2 copy 4
:

Y presionamos suprimir (Supr), esto eliminara lo que esta dentro de la seleccién quedando una
media luna en nuestra capa.
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Presionamos ctrl.+D para deshacer la seleccion, y eliminamos la capa que esta arriba
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Esto debe dejarnos una capa que es nuestra media luna
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A partir de este punto los ajustes son mds sencillos.



Lo que vamos a hacer es duplicar nuestra capa (layer2)
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Lo que tenemos ahora es una copia de nuestra figura
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Vamos a Edit > Free Transform (ctrl.+T) y giramos libremente la figura hasta colocarla en el
angulo que deberia ir.




Una vez teniendo esta figura en su posicién duplicamos esa capa
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Presionamos de nuevo ctrl.+T para hacer un Free Transform, con el botén derecho del raton en la
figura elegimos Flip Horizontal, para voltear la figura en forma horizontal
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La acomodamos en su lugar correspondiente




Tenemos 3 capas que corresponden a nuestras figuras de “luna”
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Vamos a Layer > Merge Down 0 Presionamos Control + E dos veces, eso “une” las capas
haciendo una sola.
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Notemos que tenemos un pequefio triangulo al centro de nuestra figura que se formo al unir las 3
piezas.

Con la herramienta Brush Tool (B) v simplemente “pintamos” el triangulo blanco del centro

Podemos elegir al gusto hacer de nuevo control + E para también unirlo al circulo que hicimos al
principio.

Vamos a Filter > Artistic > Plastic Wrap, para darle un efecto de plastico




Incluso ahora nuestra figura ya se ve bien.

A partir de eso se pueden hacer combinaciones, rellenar el fondo, aplicar sombras y efectos a la
pieza o cambiarla te tamafio para incluirla en otro trabajo.

Para aplicar un efecto de Cromo se puede aplicar de nuevo mas efecto de Plastic Wrap, con
diferentes valores, pero para un efecto mas detallado utilice el plug-in Eye Candy 4000.
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