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Subprograma

Empezar

Subprograma iniciado.





Panel de Portada

Panel Inicio
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Panel de Corredor
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Opciones de Corredor

Ingrese un nuevo corredor





Panel de Apuestas (1)
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Haga click en cualquiera de las opciones ubicadas bajo este mensaje
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Opciones de Apostar

Subprograma iniciado.




Panel de Apuestas (2)
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Panel de Apuestas (3)
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Opciones de fnostar _

Ingrese una apuesta

Eiija un corredor:





Panel de Jugar
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Click para empezar a Correr!





Panel de Reportes
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Elija reporte:

Elija corredor:

Subprograma iniciado.

Haga click en cualquiera de las opciones ubicadas bajo este mensaje

Obtener Reportes

Lista de reportes

| Listado de corredores 5|
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