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import java.awt.event.*;

import java.awt.*;

import java.applet.*;

import javax.swing.*;

public class Algoritmos extends JApplet implements ActionListener{


// -------------------------------------------------------------------------


// Declaración de variables


// -------------------------------------------------------------------------


// Declaración de paneles


JPanel

pnlPortada,pnlCabecera,pnlInicio,pnlCorredor,pnlApostar,pnlJugar;


JPanel

pnlReportar;


// Panel portada


JButton

btnEmpezar;


ImageIcon
imagen0;


// Panel cabecera


JLabel

lblMensaje;


JButton

btnCorredor,btnApostar,btnJugar,btnReportar,btnSalir;


JLabel

lblCorredor,lblApostar,lblJugar,lblReportar;


// Panel Inicio


ImageIcon
imagen1;


JLabel

lblGrafico;


// Panel corredor


JLabel

lblIngresar,lblIngnom,lblConsultar,lblConnom;


JLabel

lblModificar,lblModnom,lblModcor,lblEliminar,lblElinom;


JTextField
txtIngnom,txtModcor;


JTextArea
txtS,txtS1,txtS2,txtS3;


JButton

btnIngresar,btnConsultar,btnModificar,btnEliminar,btnIngnom;


JButton

btnConnom,btnModnom,btnElinom;


JComboBox
choCorredor;


// Panel apostar


ImageIcon
imagen2,corre0,corre1,corre2,corre3,corre4,corre5,corre6,corre7,corre8,corre9;


ImageIcon
mercedez;


JLabel

lblApuesta,lblApostnom,lblApostmon,lblConsulAp,lblConsulcod;


JLabel

lblPos0,lblPos1,lblPos2,lblPos3,lblPos4,lblMercedez;


JTextArea
txtSNom0,txtSNom1,txtSNom2,txtSNom3,txtSNom4;


JButton

btnApuesta,btnConsulAp,btnApost,btnConsulcod,btnDibujo,btnRealizar;


JComboBox
choApuesta,choConsulcod;


JTextField
txtApostmon;


JTextArea
txtS4,txtS5,txtSMen;


// Panel jugar


JLabel

lblJuego,lblnut,lblnut1,lblnut2,lblnut3,lblCar1,lblCar2,lblCar3,lblCar4,lblCar5;


JButton

btnJuego;


ImageIcon
car1,car2,car3,car4,car5;


JTextArea
txtSnomCar1,txtSnomCar2,txtSnomCar3,txtSnomCar4,txtSnomCar5,txtS1ero,txtS2do;


// Panel reportes


JLabel

lblReportes,lblReportip,lblReporcor;


JComboBox
choReportip,choReporcor;


JTextArea
txtS6;


JButton

btnReportip;


// -------------------------------------------------------------------------


// Declaración de variables globales



// -------------------------------------------------------------------------


int contcor=5,contbtnApostar=0,contbtnDibujo=0;


int codapost=0,contllega;;


double monto0=0,monto1=0,monto2=0,monto3=0,monto4=0,monto5=0,monto6=0,monto7=0;



double monto8=0,monto9=0,monto10=0,monto11=0,monto12=0,monto13=0,monto14=0,monto15=0;



double monto16=0,monto17=0,monto18=0,monto19=0,monto20=0,monto21=0,monto22=0,monto23=0;



double monto24=0,monto25=0,monto26=0,monto27=0,monto28=0,monto29=0;



String codapost0="",codapost1="",codapost2="",codapost3="",codapost4="",codapost5="";



String codapost6="",codapost7="",codapost8="",codapost9="",codapost10="",codapost11="";



String codapost12="",codapost13="",codapost14="",codapost15="",codapost16="",codapost17="";



String codapost18="",codapost19="",codapost20="",codapost21="",codapost22="",codapost23="";



String codapost24="",codapost25="",codapost26="",codapost27="",codapost28="",codapost29="";



Object corredor0="",corredor1="",corredor2="",corredor3="",corredor4="",corredor5="",corredor6="";



Object corredor7="",corredor8="",corredor9="",corredor10="",corredor11="",corredor12="",corredor13="";



Object corredor14="",corredor15="",corredor16="",corredor17="",corredor18="",corredor19="",corredor20="";



Object corredor21="",corredor22="",corredor23="",corredor24="",corredor25="",corredor26="",corredor27="";



Object corredor28="",corredor29="";



String c0="c01",c1="c02",c2="c03",c3="c04",c4="c05",c5="c06",c6="c07",c7="c08",c8="c09",c9="c10";


double mayor0,menor0,mayor1,menor1,mayor2,menor2,mayor3,menor3,mayor4,menor4;


double mayor5,menor5,mayor6,menor6,mayor7,menor7,mayor8,menor8,mayor9,menor9;


int vel=5;


//--------------------------------------------------------------------------


// Crea la interfaz gráfica de usuario



public void init() {



getContentPane().setLayout(null);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel portada



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlPortada



pnlPortada=new JPanel();



pnlPortada.setLayout(null);



pnlPortada.setBounds(0,0,900,460);



pnlPortada.setVisible(true);



pnlPortada.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlPortada);



// btnEmpezar



btnEmpezar=new JButton("Empezar");



btnEmpezar.setBounds(300,333,300,50);



btnEmpezar.setBackground(new Color(118,120,137));



btnEmpezar.addActionListener(this);



pnlPortada.add(btnEmpezar);



// Creando la imagen0(Ferrari)



imagen0 = new ImageIcon("ferrari.jpg");



// lblGrafico 0



lblGrafico=new JLabel();



lblGrafico.setIcon(imagen0);



lblGrafico.setBounds(100,15,700,300);



pnlPortada.add(lblGrafico);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel cabecera



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlCabecera



pnlCabecera=new JPanel();



pnlCabecera.setLayout(null);



pnlCabecera.setBounds(0,0,900,60);



pnlCabecera.setVisible(false);



pnlCabecera.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlCabecera);



// lblMensaje



lblMensaje=new JLabel



("Haga click en cualquiera de las opciones ubicadas bajo este mensaje",



JLabel.CENTER);



lblMensaje.setBounds(0,0,900,25);



lblMensaje.setBackground(Color.white);



lblMensaje.setForeground(Color.red);



pnlCabecera.add(lblMensaje);



// btnCorredor



btnCorredor=new JButton("CORREDOR");



btnCorredor.setBounds(0,25,180,35);



btnCorredor.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD+Font.ITALIC,16));



btnCorredor.setBackground(new Color(118,120,137));



btnCorredor.setForeground(Color.white);



btnCorredor.addActionListener(this);



pnlCabecera.add(btnCorredor);



// lblCorredor



lblCorredor=new JLabel("Opciones de Corredor",JLabel.CENTER);



lblCorredor.setBounds(0,25,180,35);



lblCorredor.setBackground(new Color(214,211,206));



pnlCabecera.add(lblCorredor);



// btnApostar



btnApostar=new JButton("APOSTAR");



btnApostar.setBounds(180,25,180,35);



btnApostar.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD+Font.ITALIC,16));



btnApostar.setBackground(new Color(118,120,137));



btnApostar.setForeground(Color.white);



btnApostar.addActionListener(this);



pnlCabecera.add(btnApostar);



// lblApostar



lblApostar=new JLabel("Opciones de Apostar",JLabel.CENTER);



lblApostar.setBounds(180,25,180,35);



lblApostar.setBackground(new Color(214,211,206));



pnlCabecera.add(lblApostar);



// btnJugar



btnJugar=new JButton("JUGAR !!");



btnJugar.setBounds(360,25,180,35);



btnJugar.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD+Font.ITALIC,16));



btnJugar.setBackground(new Color(118,120,137));



btnJugar.setForeground(Color.white);



btnJugar.addActionListener(this);



pnlCabecera.add(btnJugar);



// lblJugar



lblJugar=new JLabel("Empezar a Jugar!!",JLabel.CENTER);



lblJugar.setBounds(360,25,180,35);



lblJugar.setBackground(new Color(214,211,206));



pnlCabecera.add(lblJugar);



// btnReportar



btnReportar=new JButton("REPORTAR");



btnReportar.setBounds(540,25,180,35);



btnReportar.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD+Font.ITALIC,16));



btnReportar.setBackground(new Color(118,120,137));



btnReportar.setForeground(Color.white);



btnReportar.addActionListener(this);



pnlCabecera.add(btnReportar);



// lblReportar



lblReportar=new JLabel("Obtener Reportes",JLabel.CENTER);



lblReportar.setBounds(540,25,180,35);



lblReportar.setBackground(new Color(214,211,206));



pnlCabecera.add(lblReportar);



// btnSalir



btnSalir=new JButton("SALIR");



btnSalir.setBounds(720,25,180,35);



btnSalir.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD+Font.ITALIC,16));



btnSalir.setBackground(new Color(118,120,137));



btnSalir.setForeground(Color.white);



btnSalir.addActionListener(this);



pnlCabecera.add(btnSalir);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel Inicio



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlInicio



pnlInicio=new JPanel();



pnlInicio.setLayout(null);



pnlInicio.setBounds(0,60,900,400);



pnlInicio.setVisible(false);



pnlInicio.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlInicio);



// Creando la imagen1(Bandera)



imagen1 = new ImageIcon("Bandera.jpg");



// lblGrafico 1



lblGrafico=new JLabel();



lblGrafico.setIcon(imagen1);



lblGrafico.setBounds(330,40,240,320);



pnlInicio.add(lblGrafico);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel corredor



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlCorredor



pnlCorredor=new JPanel();



pnlCorredor.setLayout(null);



pnlCorredor.setBounds(0,60,900,400);



pnlCorredor.setVisible(false);



pnlCorredor.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlCorredor);



// btnIngresar



btnIngresar=new JButton("Ingresar");



btnIngresar.setBounds(25,125,130,30);



btnIngresar.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnIngresar);



// lblIngresar



lblIngresar=new JLabel("Ingrese un nuevo corredor",JLabel.CENTER);



lblIngresar.setBounds(205,125,410,25);



lblIngresar.setBackground(Color.white);



lblIngresar.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(lblIngresar);



// lblIngnom



lblIngnom=new JLabel("Nombre de corredor:");



lblIngnom.setBounds(205,170,150,25);



pnlCorredor.add(lblIngnom);



// txtIngnom



txtIngnom=new JTextField();



txtIngnom.setBounds(355,170,150,23);



pnlCorredor.add(txtIngnom);



// btnIngnom



btnIngnom=new JButton("Ingresar");



btnIngnom.setBounds(515,170,100,25);



btnIngnom.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnIngnom);



// txtS



txtS=new JTextArea();



txtS.setBounds(205,205,410,100);



txtS.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(txtS);



// btnConsultar



btnConsultar=new JButton("Consultar");



btnConsultar.setBounds(25,175,130,30);



btnConsultar.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnConsultar);



// lblConsultar



lblConsultar=new JLabel("Consulte datos de corredor",JLabel.CENTER);



lblConsultar.setBounds(205,125,410,25);



lblConsultar.setBackground(Color.white);



lblConsultar.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(lblConsultar);



// lblConnom



lblConnom=new JLabel("Nombre de corredor:");



lblConnom.setBounds(205,170,150,25);



pnlCorredor.add(lblConnom);



// choCorredor



choCorredor=new JComboBox();



choCorredor.setBounds(355,170,150,23);



choCorredor.addItem("SILVIA");



choCorredor.addItem("RENZO");



choCorredor.addItem("CARLOS");



choCorredor.addItem("MARTHA");



choCorredor.addItem("RICHARD");



choCorredor.setVisible(false);



pnlCorredor.add(choCorredor);



// btnConnom



btnConnom=new JButton("Consultar");



btnConnom.setBounds(515,170,100,25);



btnConnom.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnConnom);



// txtS1



txtS1=new JTextArea();



txtS1.setBounds(205,205,410,100);



txtS1.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(txtS1);



// btnModificar



btnModificar=new JButton("Modificar");



btnModificar.setBounds(25,225,130,30);



btnModificar.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnModificar);



// lblModificar



lblModificar=new JLabel("Modifique datos de corredor",JLabel.CENTER);



lblModificar.setBounds(205,125,410,25);



lblModificar.setBackground(Color.white);



lblModificar.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(lblModificar);



// lblModnom



lblModnom=new JLabel("Nombre de corredor:");



lblModnom.setBounds(205,170,150,25);



pnlCorredor.add(lblModnom);



// choCorredor



choCorredor=new JComboBox();



choCorredor.setBounds(355,170,150,23);



choCorredor.addItem("SILVIA");



choCorredor.addItem("RENZO");



choCorredor.addItem("CARLOS");



choCorredor.addItem("MARTHA");



choCorredor.addItem("RICHARD");



choCorredor.setVisible(false);



pnlCorredor.add(choCorredor);



// lblModcor



lblModcor=new JLabel("Modificar nombre:");



lblModcor.setBounds(205,195,150,25);



pnlCorredor.add(lblModcor);



// txtModcor



txtModcor=new JTextField();



txtModcor.setBounds(355,195,150,25);



pnlCorredor.add(txtModcor);



// btnModnom



btnModnom=new JButton("Modificar");



btnModnom.setBounds(515,170,100,50);



btnModnom.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnModnom);



// txtS2



txtS2= new JTextArea();



txtS2.setBounds(205,230,410,75);



txtS2.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(txtS2);



// btnEliminar



btnEliminar=new JButton("Eliminar");



btnEliminar.setBounds(25,275,130,30);



btnEliminar.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnEliminar);



// lblEliminar



lblEliminar=new JLabel("Elimine un corredor",JLabel.CENTER);



lblEliminar.setBounds(205,125,410,25);



lblEliminar.setBackground(Color.white);



lblEliminar.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(lblEliminar);



// lbllElinom



lblElinom=new JLabel("Nombre de corredor");



lblElinom.setBounds(205,170,150,25);



pnlCorredor.add(lblElinom);



// choCorredor



choCorredor=new JComboBox();



choCorredor.setBounds(355,170,150,23);



choCorredor.addItem("SILVIA");



choCorredor.addItem("RENZO");



choCorredor.addItem("CARLOS");



choCorredor.addItem("MARTHA");



choCorredor.addItem("RICHARD");



choCorredor.setVisible(false);



pnlCorredor.add(choCorredor);



// btnElinom



btnElinom=new JButton("Eliminar");



btnElinom.setBounds(515,170,100,25);



btnElinom.addActionListener(this);



pnlCorredor.add(btnElinom);



// txtS3



txtS3=new JTextArea();



txtS3.setBounds(205,205,410,100);



txtS3.setForeground(Color.red);



pnlCorredor.add(txtS3);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel apostar



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlApostar



pnlApostar=new JPanel();



pnlApostar.setLayout(null);



pnlApostar.setBounds(0,60,900,400);



pnlApostar.setVisible(false);



pnlApostar.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlApostar);



// Creando la imagen1(Bandera)



imagen2 = new ImageIcon("Capture.jpg");



// btnDibujo



btnDibujo=new JButton();



btnDibujo.setIcon(imagen2);



btnDibujo.setBounds(460,138,165,123);



btnDibujo.addActionListener(this);



pnlApostar.add(btnDibujo);



// txtSMen



txtSMen=new JTextArea("\n\nHaga click en la imágen \npara crear al azar \nlos cinco jugadores \nque participarán en la carrera");



txtSMen.setBounds(275,138,165,123);



txtSMen.setBackground(new Color(107,136,233));



txtSMen.setForeground(Color.red);



pnlApostar.add(txtSMen);



// Creando imagen corre0



corre0=new ImageIcon("corre0.jpg");



// Creando imagen corre0



corre1=new ImageIcon("corre1.jpg");



// Creando imagen corre0



corre2=new ImageIcon("corre2.jpg");



// Creando imagen corre0



corre3=new ImageIcon("corre3.jpg");



// Creando imagen corre0



corre4=new ImageIcon("corre4.jpg");



// Creando imagen corre0



corre5=new ImageIcon("corre5.jpg");



// Creando imagen corre0



corre6=new ImageIcon("corre6.jpg");



// Creando imagen corre0



corre7=new ImageIcon("corre7.jpg");



// Creando imagen corre0



corre8=new ImageIcon("corre8.jpg");



// Creando imagen corre0



corre9=new ImageIcon("corre9.jpg");



// lblPos0



lblPos0=new JLabel();



lblPos0.setBounds(65,10,250,100);



pnlApostar.add(lblPos0);



// lblPos1



lblPos1=new JLabel();



lblPos1.setBounds(585,10,250,100);



pnlApostar.add(lblPos1);



// lblPos2



lblPos2=new JLabel();



lblPos2.setBounds(325,140,250,100);



pnlApostar.add(lblPos2);



// lblPos3



lblPos3=new JLabel();



lblPos3.setBounds(65,270,250,100);



pnlApostar.add(lblPos3);



// lblPos4



lblPos4=new JLabel();



lblPos4.setBounds(585,270,250,100);



pnlApostar.add(lblPos4);



// txtNom0



txtSNom0=new JTextArea("");



txtSNom0.setBounds(65,110,250,20);



txtSNom0.setBackground(Color.darkGray);



txtSNom0.setForeground(Color.red);



txtSNom0.setEditable(false);



pnlApostar.add(txtSNom0);



// txtNom1



txtSNom1=new JTextArea("");



txtSNom1.setBounds(585,110,250,20);



txtSNom1.setBackground(Color.darkGray);



txtSNom1.setForeground(Color.red);



txtSNom1.setEditable(false);



pnlApostar.add(txtSNom1);



// txtNom2



txtSNom2=new JTextArea("");



txtSNom2.setBounds(325,240,250,20);



txtSNom2.setBackground(Color.darkGray);



txtSNom2.setForeground(Color.red);



txtSNom2.setEditable(false);



pnlApostar.add(txtSNom2);



// txtNom3



txtSNom3=new JTextArea("");



txtSNom3.setBounds(65,370,250,20);



txtSNom3.setBackground(Color.darkGray);



txtSNom3.setForeground(Color.red);



txtSNom3.setEditable(false);



pnlApostar.add(txtSNom3);



// txtNom4



txtSNom4=new JTextArea("");



txtSNom4.setBounds(585,370,250,20);



txtSNom4.setBackground(Color.darkGray);



txtSNom4.setForeground(Color.red);



txtSNom4.setEditable(false);



pnlApostar.add(txtSNom4);



// btnRealizar



btnRealizar=new JButton("Realiza tu Apuesta");



btnRealizar.setBounds(340,340,220,50);



btnRealizar.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD+Font.ITALIC,16));



btnRealizar.setBackground(new Color(118,120,137));



btnRealizar.setForeground(Color.white);



btnRealizar.addActionListener(this);



pnlApostar.add(btnRealizar);



// Creando imagen Mercedez



mercedez=new ImageIcon("Mercedez.jpg");



// lblMercedez



lblMercedez=new JLabel();



lblMercedez.setBounds(361,57,378,285);



lblMercedez.setIcon(mercedez);



pnlApostar.add(lblMercedez);



// btnApuesta



btnApuesta=new JButton("Ingresar");



btnApuesta.setBounds(25,175,130,30);



btnApuesta.addActionListener(this);



pnlApostar.add(btnApuesta);



// lblApuesta



lblApuesta=new JLabel("Ingrese una apuesta",JLabel.CENTER);



lblApuesta.setBounds(205,125,410,25);



lblApuesta.setBackground(Color.white);



lblApuesta.setForeground(Color.red);



pnlApostar.add(lblApuesta);



// lblApostnom



lblApostnom=new JLabel("Elija un corredor:");



lblApostnom.setBounds(205,170,150,25);



pnlApostar.add(lblApostnom);



// choApuesta



choApuesta=new JComboBox();



choApuesta.setBounds(355,170,150,23);



pnlApostar.add(choApuesta);



// lblApostmon



lblApostmon=new JLabel("Monto a apostar:");



lblApostmon.setBounds(205,195,150,25);



pnlApostar.add(lblApostmon);



//txtApostmon



txtApostmon=new JTextField();



txtApostmon.setBounds(355,195,150,25);



pnlApostar.add(txtApostmon);



// btnApost



btnApost=new JButton("Apostar");



btnApost.setBounds(515,170,100,47);



btnApost.addActionListener(this);



pnlApostar.add(btnApost);



// txtS4



txtS4=new JTextArea();



txtS4.setBounds(205,225,410,80);



txtS4.setForeground(Color.red);



pnlApostar.add(txtS4);



// btnConsulAp



btnConsulAp=new JButton("Consultar");



btnConsulAp.setBounds(25,225,130,30);



btnConsulAp.addActionListener(this);



pnlApostar.add(btnConsulAp);



// lblConsulAp



lblConsulAp=new JLabel("Consulte según código de apuesta",JLabel.CENTER);



lblConsulAp.setBounds(205,125,410,25);



lblConsulAp.setBackground(Color.white);



lblConsulAp.setForeground(Color.red);



pnlApostar.add(lblConsulAp);



// lblConsulcod



lblConsulcod=new JLabel("Elija el código:");



lblConsulcod.setBounds(205,170,150,25);



pnlApostar.add(lblConsulcod);



// choConsulcod



choConsulcod=new JComboBox();



choConsulcod.setBounds(355,170,150,23);



pnlApostar.add(choConsulcod);



// btnConsulcod



btnConsulcod=new JButton("Consultar");



btnConsulcod.setBounds(515,170,100,25);



btnConsulcod.addActionListener(this);



pnlApostar.add(btnConsulcod);



// txtS5



txtS5=new JTextArea();



txtS5.setBounds(205,205,410,100);



txtS5.setForeground(Color.red);



pnlApostar.add(txtS5);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel jugar



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlJugar



pnlJugar=new JPanel();



pnlJugar.setLayout(null);



pnlJugar.setBounds(0,60,900,400);



pnlJugar.setVisible(false);



pnlJugar.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlJugar);



// lblJuego 



lblJuego=new JLabel("Click para empezar a Correr!!",JLabel.CENTER);



lblJuego.setBounds(50,80,600,25);



lblJuego.setBackground(Color.white);



lblJuego.setForeground(Color.red);



pnlJugar.add(lblJuego);



// btnJuego



btnJuego= new JButton("Empezar carrera");



btnJuego.setBounds(660,30,200,45);



btnJuego.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD,16));



btnJuego.setEnabled(false);



btnJuego.addActionListener(this);



pnlJugar.add(btnJuego);



// Creando car1()



car1 = new ImageIcon("carrito1.jpg");



// lblCar1



lblCar1=new JLabel();



lblCar1.setIcon(car1);



lblCar1.setBounds(25,125,100,35);



pnlJugar.add(lblCar1);



// Creando car2()



car2 = new ImageIcon("carrito2.jpg");



// lblCar2



lblCar2=new JLabel();



lblCar2.setIcon(car2);



lblCar2.setBounds(25,175,100,35);



pnlJugar.add(lblCar2);



// Creando car3()



car3 = new ImageIcon("carrito3.jpg");



// lblCar3



lblCar3=new JLabel();



lblCar3.setIcon(car3);



lblCar3.setBounds(25,225,100,35);



pnlJugar.add(lblCar3);



// Creando car4()



car4 = new ImageIcon("carrito4.jpg");



// lblCar4



lblCar4=new JLabel();



lblCar4.setIcon(car4);



lblCar4.setBounds(25,275,100,35);



pnlJugar.add(lblCar4);



// Creando car5()



car5 = new ImageIcon("carrito5.jpg");



// lblCar4



lblCar5=new JLabel();



lblCar5.setIcon(car5);



lblCar5.setBounds(25,325,100,35);



pnlJugar.add(lblCar5);



// txtS1ero



txtS1ero=new JTextArea("");



txtS1ero.setBounds(25,20,200,35);



txtS1ero.setBackground(Color.darkGray);



txtS1ero.setForeground(Color.yellow);



//txtS1ero.setFont(new Font("Dialog",1,20));



txtS1ero.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtS1ero);



// txtS2do



txtS2do=new JTextArea("");



txtS2do.setBounds(250,20,200,35);



txtS2do.setBackground(Color.darkGray);



txtS2do.setForeground(Color.yellow);



//txtS2do.setFont(new Font("Dialog",1,20));



txtS2do.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtS2do);



// txtSnomCar1



txtSnomCar1=new JTextArea("");



txtSnomCar1.setBounds(801,125,100,35);



txtSnomCar1.setBackground(Color.darkGray);



txtSnomCar1.setForeground(Color.red);



txtSnomCar1.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtSnomCar1);



// txtSnomCar2



txtSnomCar2=new JTextArea("");



txtSnomCar2.setBounds(801,175,100,35);



txtSnomCar2.setBackground(Color.darkGray);



txtSnomCar2.setForeground(Color.red);



txtSnomCar2.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtSnomCar2);



// txtSnomCar3



txtSnomCar3=new JTextArea("");



txtSnomCar3.setBounds(801,225,100,35);



txtSnomCar3.setBackground(Color.darkGray);



txtSnomCar3.setForeground(Color.red);



txtSnomCar3.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtSnomCar3);



// txtSnomCar4



txtSnomCar4=new JTextArea("");



txtSnomCar4.setBounds(801,275,100,35);



txtSnomCar4.setBackground(Color.darkGray);



txtSnomCar4.setForeground(Color.red);



txtSnomCar4.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtSnomCar4);



// txtSnomCar5



txtSnomCar5=new JTextArea("");



txtSnomCar5.setBounds(801,325,100,35);



txtSnomCar5.setBackground(Color.darkGray);



txtSnomCar5.setForeground(Color.red);



txtSnomCar5.setEditable(false);



pnlJugar.add(txtSnomCar5);



// lblnut



lblnut=new JLabel();



lblnut.setBounds(25,164,750,1);



lblnut.setBackground(Color.black);



pnlJugar.add(lblnut);



// lblnut1



lblnut1=new JLabel();



lblnut1.setBounds(25,214,750,1);



lblnut1.setBackground(Color.black);



pnlJugar.add(lblnut1);



// lblnut2



lblnut2=new JLabel();



lblnut2.setBounds(25,264,750,1);



lblnut2.setBackground(Color.black);



pnlJugar.add(lblnut2);



// lblnut3



lblnut3=new JLabel();



lblnut3.setBounds(25,314,750,1);



lblnut3.setBackground(Color.black);



pnlJugar.add(lblnut3);



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel reportar



// ---------------------------------------------------------------------



// pnlReportar



pnlReportar=new JPanel();



pnlReportar.setLayout(null);



pnlReportar.setBounds(0,60,900,400);



pnlReportar.setVisible(false);



pnlReportar.setBackground(new Color(107,136,233));



getContentPane().add(pnlReportar);



// lblReportar



lblReportar=new JLabel("Lista de reportes",JLabel.CENTER);



lblReportar.setBounds(50,80,800,25);



lblReportar.setBackground(Color.white);



lblReportar.setForeground(Color.red);



pnlReportar.add(lblReportar);



// lblReportip



lblReportip=new JLabel("Elija reporte:");



lblReportip.setBounds(50,125,150,25);



lblReportip.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD,14));



pnlReportar.add(lblReportip);



// choReportip



choReportip=new JComboBox();



choReportip.setBounds(203,125,237,25);



choReportip.addItem("Listado de corredores");



choReportip.addItem("Listado de apuestas");



choReportip.addItem("Apuestas por corredor específico");



choReportip.addItem("Apuestas para el primer puesto");



choReportip.addItem("Apuestas para el segundo puesto");



choReportip.addItem("Mayor y menor apuesta por corredor");



choReportip.addItem("Total de apuestas para un corredor");



choReportip.addItem("Pozo total de las últimas 3 carreras");



choReportip.addItem("Pozo total entre todas las carreras");



pnlReportar.add(choReportip);



// btnReportip



btnReportip=new JButton ("Procesar");



btnReportip.setBounds(445,125,105,25);



btnReportip.addActionListener(this);



pnlReportar.add(btnReportip);



// lblReporcor



lblReporcor=new JLabel ("Elija corredor:");



lblReporcor.setBounds(50,165,150,25);



lblReporcor.setFont(new Font("dialoginput",Font.BOLD,14));



pnlReportar.add(lblReporcor);



// choReporcor



choReporcor=new JComboBox();



choReporcor.setBounds(203,165,147,23);



choReporcor.addItem("SILVIA");



choReporcor.addItem("RENZO");



choReporcor.addItem("CARLOS");



choReporcor.addItem("MARTHA");



choReporcor.addItem("RICHARD");



pnlReportar.add(choReporcor);



// txtS6



txtS6=new JTextArea();



txtS6.setBounds(50,200,500,180);



pnlReportar.add(txtS6);


}


//--------------------------------------------------------------------------


// Procesa eventos de tipo ActionEvent


public void actionPerformed( ActionEvent e ){



// ---------------------------------------------------------------------



// Declarando e ingresando los datos



// ---------------------------------------------------------------------



// Declaración de variables



String
canti,ingnom,modcor;



int

chocorredor,reportip,posicion0,posicion1,posicion2,posicion3,posicion4,consulcod;



double
monto;



// Entrada de datos



ingnom=txtIngnom.getText();



ingnom=ingnom.toUpperCase();



modcor=txtModcor.getText();



modcor=modcor.toUpperCase();



chocorredor=choCorredor.getSelectedIndex();



reportip=choReportip.getSelectedIndex();



consulcod=choConsulcod.getSelectedIndex();



canti=txtApostmon.getText();



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel portada



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en btnEmpezar



if(e.getSource()==btnEmpezar){




// Ocultar pnlPortada




pnlPortada.setVisible(false);




// Mostrar todos los botones principales




btnCorredor.setVisible(true);




btnApostar.setVisible(true);




btnJugar.setVisible(true);




btnReportar.setVisible(true);




// Mostrar pnlCabecera




pnlCabecera.setVisible(true);




// Mostrar pnlInicio




pnlInicio.setVisible(true);




}



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel cabecera



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en btnCorredor



if(e.getSource()==btnCorredor){




// Ocultar btnCorredor




btnCorredor.setVisible(false);




// Mostrar los demás botones principales




btnApostar.setVisible(true);




btnJugar.setVisible(true);




btnReportar.setVisible(true);




// Mostrar lblCorredor




lblCorredor.setVisible(true);




// Ocultar paneles




pnlInicio.setVisible(false);




pnlApostar.setVisible(false);




pnlJugar.setVisible(false);




pnlReportar.setVisible(false);




// Regresando al color normal los botones




btnIngresar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnConsultar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnModificar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnEliminar.setBackground(new Color(214,211,206));




// Ocultar opciones de los botones




lblIngresar.setVisible(false);




lblIngnom.setVisible(false);




txtIngnom.setVisible(false);




btnIngnom.setVisible(false);




txtS.setVisible(false);




lblConsultar.setVisible(false);




lblConnom.setVisible(false);




choCorredor.setVisible(false);




btnConnom.setVisible(false);




txtS1.setVisible(false);




lblModificar.setVisible(false);




lblModnom.setVisible(false);




btnModnom.setVisible(false);




lblModcor.setVisible(false);




txtModcor.setVisible(false);




txtS2.setVisible(false);




lblEliminar.setVisible(false);




lblElinom.setVisible(false);




btnElinom.setVisible(false);




txtS3.setVisible(false);




// Mostrar pnlCorredor




pnlCorredor.setVisible(true);




}



// Si se hizo click en btnApostar



if(e.getSource()==btnApostar){




contbtnApostar++;




if(contbtnApostar==1){




// Mostrar btnDibujo




btnDibujo.setVisible(true);




txtSMen.setVisible(true);




// Ocultar btnApostar




btnApostar.setVisible(false);




// Mostrar los demás botones principales




btnCorredor.setVisible(true);




btnJugar.setVisible(true);




btnReportar.setVisible(true);




// Mostrar lblApostar




lblApostar.setVisible(true);




// Ocultar opciones de los botones




btnRealizar.setVisible(false);




txtSNom0.setVisible(false);




txtSNom1.setVisible(false);




txtSNom2.setVisible(false);




txtSNom3.setVisible(false);




txtSNom4.setVisible(false);




lblApuesta.setVisible(false);




lblApostnom.setVisible(false);




choApuesta.setVisible(false);




lblApostmon.setVisible(false);




txtApostmon.setVisible(false);




btnApost.setVisible(false);




txtS4.setVisible(false);




lblConsulAp.setVisible(false);




lblConsulcod.setVisible(false);




choConsulcod.setVisible(false);




btnConsulcod.setVisible(false);




txtS5.setVisible(false);




btnApuesta.setVisible(false);




btnConsulAp.setVisible(false);




lblMercedez.setVisible(false);




// Ocultar paneles




pnlInicio.setVisible(false);




pnlCorredor.setVisible(false);




pnlJugar.setVisible(false);




pnlReportar.setVisible(false);




// Mostrar pnlConsultar




pnlApostar.setVisible(true);




}




else{




if(contbtnDibujo==0){





// Mostrar btnDibujo




btnDibujo.setVisible(true);




txtSMen.setVisible(true);




// Ocultar btnApostar




btnApostar.setVisible(false);




// Mostrar los demás botones principales




btnCorredor.setVisible(true);




btnJugar.setVisible(true);




btnReportar.setVisible(true);




// Mostrar lblApostar




lblApostar.setVisible(true);




// Ocultar paneles




pnlInicio.setVisible(false);




pnlCorredor.setVisible(false);




pnlJugar.setVisible(false);




pnlReportar.setVisible(false);




// Mostrar pnlConsultar




pnlApostar.setVisible(true);





}




else{




// Ocultar btnApostar




btnApostar.setVisible(false);




// Mostrar los demás botones principales




btnCorredor.setVisible(true);




btnJugar.setVisible(true);




btnReportar.setVisible(true);




// Mostrar lblApostar




lblApostar.setVisible(true);




// Ocultar paneles




pnlInicio.setVisible(false);




pnlCorredor.setVisible(false);




pnlJugar.setVisible(false);




pnlReportar.setVisible(false);




// Ocultando Banderas




lblPos0.setVisible(false);




lblPos1.setVisible(false);




lblPos2.setVisible(false);




lblPos3.setVisible(false);




lblPos4.setVisible(false);




// Ocultando Nombres




txtSNom0.setVisible(false);




txtSNom1.setVisible(false);




txtSNom2.setVisible(false);




txtSNom3.setVisible(false);




txtSNom4.setVisible(false);




// Ocultando Botón




btnRealizar.setVisible(false);




// Ocultar opciones de los botones




lblApuesta.setVisible(false);




lblApostnom.setVisible(false);




choApuesta.setVisible(false);




lblApostmon.setVisible(false);




txtApostmon.setVisible(false);




btnApost.setVisible(false);




txtS4.setVisible(false);




lblConsulAp.setVisible(false);




lblConsulcod.setVisible(false);




choConsulcod.setVisible(false);




btnConsulcod.setVisible(false);




txtS5.setVisible(false);




// Mostrando botones principales




btnApuesta.setVisible(true);




btnConsulAp.setVisible(true);




// Regresar botones a su color normal




btnConsulAp.setBackground(new Color(214,211,206));




btnApuesta.setBackground(new Color(214,211,206));




// Mostrando grafico Mercedez




lblMercedez.setVisible(true);




// Mostrar pnlConsultar




pnlApostar.setVisible(true);




}



}




}



// Si se hizo click en btnJugar



if(e.getSource()==btnJugar){




// Ocultar btnJugar





btnJugar.setVisible(false);




// Mostrar los demás botones principales




btnCorredor.setVisible(true);




btnApostar.setVisible(true);




btnReportar.setVisible(true);




// Mostrar lblJugar




lblJugar.setVisible(true);




// Ocultar paneles




pnlInicio.setVisible(false);




pnlCorredor.setVisible(false);




pnlApostar.setVisible(false);




pnlReportar.setVisible(false);




// Mostrar pnlJugar




pnlJugar.setVisible(true);




}



// Si se hizo click en btnReportar



if(e.getSource()==btnReportar){




// Ocultar btnReportar




btnReportar.setVisible(false);




// Mostrar los demás botones principales




btnCorredor.setVisible(true);




btnApostar.setVisible(true);




btnJugar.setVisible(true);




// Mostrar lblReportar




lblReportar.setVisible(true);




// Ocultar paneles




pnlInicio.setVisible(false);




pnlCorredor.setVisible(false);




pnlApostar.setVisible(false);




pnlJugar.setVisible(false);




// Mostrar pnlReportar




pnlReportar.setVisible(true);




}



// Si se hizo click en btnSalir



if(e.getSource()==btnSalir){




contbtnApostar=0;




contbtnDibujo=0;




// Mostrar mensaje de salida




JOptionPane.showMessageDialog




(this,"___Gracias por su visita___","Vuelva pronto ",1);




// Ocultar el pnlCabecera




pnlCabecera.setVisible(false);




// Mostrar el pnlPortada




pnlPortada.setVisible(true);




// Eliminando el select de corredores al azar




choApuesta.removeAllItems();




// Vuelve a los corredores al inicio




lblCar1.setLocation(25,125);




lblCar2.setLocation(25,175);




lblCar3.setLocation(25,225);




lblCar4.setLocation(25,275);




lblCar5.setLocation(25,325);




// Habilita el botón de inicio de carrera




btnJuego.setEnabled(true);




// Elimina a todas las apuestas




choConsulcod.removeAllItems();




}



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel corredor



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en btnIngresar



if(e.getSource()==btnIngresar){




// Ocultar opciones de los botones




lblConsultar.setVisible(false);




lblConnom.setVisible(false);




btnConnom.setVisible(false);




txtS1.setVisible(false);




lblModificar.setVisible(false);




lblModnom.setVisible(false);




btnModnom.setVisible(false);




lblModcor.setVisible(false);




txtModcor.setVisible(false);




txtS2.setVisible(false);




lblEliminar.setVisible(false);




lblElinom.setVisible(false);




btnElinom.setVisible(false);




txtS3.setVisible(false);




// Limpiar




txtS.setText("");




txtIngnom.setText("");




txtIngnom.requestFocus();




// Mostrar opciones del btnIngresar




lblIngresar.setVisible(true);




lblIngnom.setVisible(true);




txtIngnom.setVisible(true);




btnIngnom.setVisible(true);




txtS.setVisible(true);




// Regresando al color normal otros botones




btnConsultar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnModificar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnEliminar.setBackground(new Color(214,211,206));




// Cambiando de color al botón




btnIngresar.setBackground(Color.red);




}




// Si se hizo click en btnIngnom




if(e.getSource()==btnIngnom){





// Verificando que se ingrese un nombre





if(ingnom.equals(""))






JOptionPane.showMessageDialog(this,"___Ingrese un nombre___",






"Mensaje de error",2);





// Si se ingreso un nombre válido





else{






// Verificando que el nombre no sea repetido






int pase_a=1;



        







for(int i=0;i<contcor;i++){








Object recorre_a=choCorredor.getItemAt(i);













if(ingnom.equals(recorre_a)){









pase_a=0;




























JOptionPane.showMessageDialog(this,"Ya existe este corredor","Mensaje de error",2);








    txtIngnom.setText("");







    txtIngnom.requestFocus();





    





    








}





















  







}






// Si el corredor no es repetido







if(pase_a==1){






// Acumulando un corredor






contcor++;






// Si hay 10 corredores






if(contcor>10){







// Imprimir mensaje de error







JOptionPane.showMessageDialog(this,







"___Máximo 10 corredores___","Mensaje de error",2);







// Limpiar







txtIngnom.setText("");







txtIngnom.requestFocus();}






// Si hay menos de 10






else{







// Agregando al corredor







choCorredor.addItem(ingnom);







choReporcor.addItem(ingnom);







// Imprimir corredor agregado







txtS.append("\tSe ingresó el nuevo corredor "+ ingnom +"\n");







// Limpiar







txtIngnom.setText("");







txtIngnom.requestFocus();






}






}





}




}



// Si se hizo click en btnConsultar



if(e.getSource()==btnConsultar){




// Ocultar opciones de los botones




lblEliminar.setVisible(false);




lblElinom.setVisible(false);




btnElinom.setVisible(false);




txtS3.setVisible(false);




lblModificar.setVisible(false);




lblModnom.setVisible(false);




btnModnom.setVisible(false);




lblModcor.setVisible(false);




txtModcor.setVisible(false);




txtS2.setVisible(false);




lblIngresar.setVisible(false);




lblIngnom.setVisible(false);




txtIngnom.setVisible(false);




btnIngnom.setVisible(false);




txtS.setVisible(false);




// Limpiar




choCorredor.setSelectedIndex(0);




txtS1.setText("");




// Mostrar opciones del btnConsultar




lblConsultar.setVisible(true);




lblConnom.setVisible(true);




choCorredor.setVisible(true);




btnConnom.setVisible(true);




txtS1.setVisible(true);




// Regresando al color normal otros botones




btnIngresar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnModificar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnEliminar.setBackground(new Color(214,211,206));




// Cambiando de color al botón




btnConsultar.setBackground(Color.red);




}




// Si se hizo click en btnConnom




if(e.getSource()==btnConnom){





// Imprimir datos del corredor





txtS1.setText("\tDatos del corredor elejido"+"\n");





txtS1.append("\tNombre:
"+choCorredor.getSelectedItem()+"\n");





// Imprimiendo código según corredor





switch(chocorredor){





case 0:txtS1.append("\tCódigo:
"+c0+"\n");break;





case 1:txtS1.append("\tCódigo:
"+c1+"\n");break;





case 2:txtS1.append("\tCódigo:
"+c2+"\n");break;





case 3:txtS1.append("\tCódigo:
"+c3+"\n");break;





case 4:txtS1.append("\tCódigo:
"+c4+"\n");break;





case 5:txtS1.append("\tCódigo:
"+c5+"\n");break;





case 6:txtS1.append("\tCódigo:
"+c6+"\n");break;





case 7:txtS1.append("\tCódigo:
"+c7+"\n");break;





case 8:txtS1.append("\tCódigo:
"+c8+"\n");break;





default:txtS1.append("\tCódigo:
"+c9+"\n");}





txtS1.append("\t1er puesto:"+"
veces"+"\n");





txtS1.append("\t2do puesto:"+"
veces"+"\n");



}




// Si se hizo click en btnModificar



if(e.getSource()==btnModificar){




// Ocultar opciones de los botones




lblEliminar.setVisible(false);




lblElinom.setVisible(false);




btnElinom.setVisible(false);




txtS3.setVisible(false);




lblConsultar.setVisible(false);




lblConnom.setVisible(false);




btnConnom.setVisible(false);




txtS1.setVisible(false);




lblIngresar.setVisible(false);




lblIngnom.setVisible(false);




txtIngnom.setVisible(false);




btnIngnom.setVisible(false);




txtS.setVisible(false);




// Limpiar




choCorredor.setSelectedIndex(0);




txtModcor.setText("");




txtModcor.requestFocus();




txtS2.setText("");




// Mostrar opciones del btnModificar




lblModificar.setVisible(true);




lblModnom.setVisible(true);




choCorredor.setVisible(true);




btnModnom.setVisible(true);




lblModcor.setVisible(true);




txtModcor.setVisible(true);




txtS2.setVisible(true);




// Regresando al color normal otros botones




btnIngresar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnConsultar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnEliminar.setBackground(new Color(214,211,206));




// Cambiando de color al botón




btnModificar.setBackground(Color.red);




}




// Si se hizo click en btnModnom




if(e.getSource()==btnModnom){





// Verificando que se escriba algo





if(modcor.equals(""))





// Imprimiendo mensaje de error





JOptionPane.showMessageDialog(this,"Debe ingresar un nombre","Mensaje de error",2);





// Si se escribio algo





else{






// valor apto para el cambio






int pase_b=1;






// comparando palabra ingresada con Item del JCombo box






for(int i=0;i<contcor;i++){






// Variable i cambia para ser comparada






Object recorre_b=choCorredor.getItemAt(i);






// Comparando












if(modcor.equals(recorre_b)){



    
 



// Valor no apto para el cambio

    
 



pase_b=0;

    
 



// Imprimiendo mensaje de error 

    
 



JOptionPane.showMessageDialog(this,"Ingrese otro nombre\nese corredor ya existe","Mensaje de advertencia",2);











//Limpiar







txtModcor.setText("");


    



txtModcor.requestFocus();







}






}






// Si el valor es apto para el cambio






if(pase_b==1){






// Imprimir el cambio modificado






txtS2.setText("\tSe modificó el nombre de "+choCorredor.getSelectedItem()+"\n\tpor el nombre "+modcor+"\n");






// Removiendo el item del JCombobox






choCorredor.removeItemAt(chocorredor);






choReporcor.removeItemAt(chocorredor);






// Insertando el nuevo Item del jCombo box






choCorredor.insertItemAt(modcor,chocorredor);






choReporcor.insertItemAt(modcor,chocorredor);






// Limpiar







choCorredor.setSelectedIndex(0);






txtModcor.setText("");






txtModcor.requestFocus();






}




}





}




// Si se hizo click en btnEliminar



if(e.getSource()==btnEliminar){




// Ocultar opciones de los botones




lblConsultar.setVisible(false);




lblConnom.setVisible(false);




btnConnom.setVisible(false);




txtS1.setVisible(false);




lblIngresar.setVisible(false);




lblIngnom.setVisible(false);




txtIngnom.setVisible(false);




btnIngnom.setVisible(false);




txtS.setVisible(false);




lblModificar.setVisible(false);




lblModnom.setVisible(false);




btnModnom.setVisible(false);




lblModcor.setVisible(false);




txtModcor.setVisible(false);




txtS2.setVisible(false);




// Limpiar




choCorredor.setSelectedIndex(0);




txtS3.setText("");




// Mostrar opciones del btnEliminar




lblEliminar.setVisible(true);




lblElinom.setVisible(true);




choCorredor.setVisible(true);




btnElinom.setVisible(true);




txtS3.setVisible(true);




// Regresando al color normal otros botones




btnIngresar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnConsultar.setBackground(new Color(214,211,206));




btnModificar.setBackground(new Color(214,211,206));




// Cambiando de color al botón




btnEliminar.setBackground(Color.red);




}




// Si se hizo click en btnElinom




if(e.getSource()==btnElinom){





// Eliminando al corredor0





if(chocorredor==0){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c0=c1;c1=c2;c2=c3;c3=c4;c4=c5;c5=c6;c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(0);






choReporcor.removeItemAt(0);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor1





if(chocorredor==1){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c1=c2;c2=c3;c3=c4;c4=c5;c5=c6;c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(1);






choReporcor.removeItemAt(1);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor2





if(chocorredor==2){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c2=c3;c3=c4;c4=c5;c5=c6;c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(2);






choReporcor.removeItemAt(2);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor3





if(chocorredor==3){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c3=c4;c4=c5;c5=c6;c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(3);






choReporcor.removeItemAt(3);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor4





if(chocorredor==4){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c4=c5;c5=c6;c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(4);






choReporcor.removeItemAt(4);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor5





if(chocorredor==5){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c5=c6;c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(5);






choReporcor.removeItemAt(5);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor6





if(chocorredor==6){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c6=c7;c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(6);






choReporcor.removeItemAt(6);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor7





if(chocorredor==7){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c7=c8;c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(7);






choReporcor.removeItemAt(7);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor8





if(chocorredor==8){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Guardando el código






c8=c9;






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(8);






choReporcor.removeItemAt(8);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}





// Eliminando al corredor9





if(chocorredor==9){






if(contcor>5){






// Imprimiendo corredor eliminado






txtS3.append("\tSe eliminó al corredor "+ choCorredor.getSelectedItem() +"\n");






// Eliminando al item del choice






choCorredor.removeItemAt(9);






choReporcor.removeItemAt(9);






contcor--;






}






else






// Imprimiendo mensaje de error






JOptionPane.showMessageDialog(this,






"__No puede haber menos de 5 corredores__","Mensaje de error",2);





}




}



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel apostar



// ---------------------------------------------------------------------




// Si se hizo click en btnDibujo



if(e.getSource()==btnDibujo){




contbtnDibujo++;




// Generando corredores al azar




int jugadores=contcor-1;




// Generando corredores al azar




// Generando corredor 0




posicion0=(int)((jugadores+1)*Math.random());




// Generando corredor 1




posicion1=(int)((jugadores+1)*Math.random());




while(posicion0==posicion1){




posicion1=(int)((jugadores+1)*Math.random());




}




posicion2=(int)((jugadores+1)*Math.random());




while(posicion0==posicion2||posicion1==posicion2){




posicion2=(int)((jugadores+1)*Math.random());




}




posicion3=(int)((jugadores+1)*Math.random());




while(posicion0==posicion3||posicion1==posicion3||posicion2==posicion3){




posicion3=(int)((jugadores+1)*Math.random());




}




posicion4=(int)((jugadores+1)*Math.random());




while(posicion0==posicion4||posicion1==posicion4||posicion2==posicion4||posicion3==posicion4){




posicion4=(int)((jugadores+1)*Math.random());




}




// Agregar los corredores generados al choice Apostar




choApuesta.addItem(choCorredor.getItemAt(posicion0));




choApuesta.addItem(choCorredor.getItemAt(posicion1));




choApuesta.addItem(choCorredor.getItemAt(posicion2));




choApuesta.addItem(choCorredor.getItemAt(posicion3));




choApuesta.addItem(choCorredor.getItemAt(posicion4));




// Agregar los corredores generados al pnlJugar




txtSnomCar1.setText(" "+choCorredor.getItemAt(posicion0));




txtSnomCar2.setText(" "+choCorredor.getItemAt(posicion1));




txtSnomCar3.setText(" "+choCorredor.getItemAt(posicion2));




txtSnomCar4.setText(" "+choCorredor.getItemAt(posicion3));




txtSnomCar5.setText(" "+choCorredor.getItemAt(posicion4));




// Ocultar opciones de los botones




lblConsulAp.setVisible(false);




lblConsulcod.setVisible(false);




choConsulcod.setVisible(false);




btnConsulcod.setVisible(false);




txtS5.setVisible(false);




lblApuesta.setVisible(false);




lblApostnom.setVisible(false);




choApuesta.setVisible(false);




lblApostmon.setVisible(false);




txtApostmon.setVisible(false);




btnApost.setVisible(false);




txtS4.setVisible(false);




btnDibujo.setVisible(false);




txtSMen.setVisible(false);




// Mostrar banderas




lblPos0.setVisible(true);




lblPos1.setVisible(true);




lblPos2.setVisible(true);




lblPos3.setVisible(true);




lblPos4.setVisible(true);




// Mostrar nombres elejidos




txtSNom0.setVisible(true);




txtSNom1.setVisible(true);




txtSNom2.setVisible(true);




txtSNom3.setVisible(true);




txtSNom4.setVisible(true);




btnRealizar.setVisible(true);




switch(posicion0){





case 0:lblPos0.setIcon(corre0);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(0));break;





case 1:lblPos0.setIcon(corre1);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(1));break;





case 2:lblPos0.setIcon(corre2);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(2));break;





case 3:lblPos0.setIcon(corre3);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(3));break;





case 4:lblPos0.setIcon(corre4);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(4));break;





case 5:lblPos0.setIcon(corre5);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(5));break;





case 6:lblPos0.setIcon(corre6);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(6));break;





case 7:lblPos0.setIcon(corre7);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(7));break;





case 8:lblPos0.setIcon(corre8);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(8));break;





default:lblPos0.setIcon(corre9);txtSNom0.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(9));}




switch(posicion1){





case 0:lblPos1.setIcon(corre0);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(0));break;





case 1:lblPos1.setIcon(corre1);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(1));break;





case 2:lblPos1.setIcon(corre2);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(2));break;





case 3:lblPos1.setIcon(corre3);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(3));break;





case 4:lblPos1.setIcon(corre4);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(4));break;





case 5:lblPos1.setIcon(corre5);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(5));break;





case 6:lblPos1.setIcon(corre6);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(6));break;





case 7:lblPos1.setIcon(corre7);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(7));break;





case 8:lblPos1.setIcon(corre8);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(8));break;





default:lblPos1.setIcon(corre9);txtSNom1.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(9));}




switch(posicion2){





case 0:lblPos2.setIcon(corre0);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(0));break;





case 1:lblPos2.setIcon(corre1);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(1));break;





case 2:lblPos2.setIcon(corre2);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(2));break;





case 3:lblPos2.setIcon(corre3);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(3));break;





case 4:lblPos2.setIcon(corre4);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(4));break;





case 5:lblPos2.setIcon(corre5);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(5));break;





case 6:lblPos2.setIcon(corre6);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(6));break;





case 7:lblPos2.setIcon(corre7);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(7));break;





case 8:lblPos2.setIcon(corre8);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(8));break;





default:lblPos2.setIcon(corre9);txtSNom2.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(9));}




switch(posicion3){





case 0:lblPos3.setIcon(corre0);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(0));break;





case 1:lblPos3.setIcon(corre1);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(1));break;





case 2:lblPos3.setIcon(corre2);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(2));break;





case 3:lblPos3.setIcon(corre3);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(3));break;





case 4:lblPos3.setIcon(corre4);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(4));break;





case 5:lblPos3.setIcon(corre5);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(5));break;





case 6:lblPos3.setIcon(corre6);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(6));break;





case 7:lblPos3.setIcon(corre7);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(7));break;





case 8:lblPos3.setIcon(corre8);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(8));break;





default:lblPos3.setIcon(corre9);txtSNom3.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(9));}




switch(posicion4){





case 0:lblPos4.setIcon(corre0);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(0));break;





case 1:lblPos4.setIcon(corre1);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(1));break;





case 2:lblPos4.setIcon(corre2);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(2));break;





case 3:lblPos4.setIcon(corre3);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(3));break;





case 4:lblPos4.setIcon(corre4);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(4));break;





case 5:lblPos4.setIcon(corre5);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(5));break;





case 6:lblPos4.setIcon(corre6);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(6));break;





case 7:lblPos4.setIcon(corre7);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(7));break;





case 8:lblPos4.setIcon(corre8);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(8));break;





default:lblPos4.setIcon(corre9);txtSNom4.setText("\t"+choCorredor.getItemAt(9));}




}



// Si se hizo click en btnRealizar



if(e.getSource()==btnRealizar){




// Ocultando Banderas




lblPos0.setVisible(false);




lblPos1.setVisible(false);




lblPos2.setVisible(false);




lblPos3.setVisible(false);




lblPos4.setVisible(false);




// Ocultando Nombres




txtSNom0.setVisible(false);




txtSNom1.setVisible(false);




txtSNom2.setVisible(false);




txtSNom3.setVisible(false);




txtSNom4.setVisible(false);




// Ocultando Botón




btnRealizar.setVisible(false);




// Mostrando botones principales




btnApuesta.setVisible(true);




btnConsulAp.setVisible(true);




// Mostrando grafico Mercedez




lblMercedez.setVisible(true);




// Regresar botones a su color normal




btnConsulAp.setBackground(new Color(214,211,206));




btnApuesta.setBackground(new Color(214,211,206));




}




// Si se hizo click en btnApuesta



if(e.getSource()==btnApuesta){




// Ocultar opciones de los botones




lblConsulAp.setVisible(false);




lblConsulcod.setVisible(false);




choConsulcod.setVisible(false);




btnConsulcod.setVisible(false);




txtS5.setVisible(false);




lblMercedez.setVisible(false);




// Limpiar




choApuesta.setSelectedIndex(0);




txtApostmon.setText("");




txtApostmon.requestFocus();




txtS4.setText("");




// Mostrar opciones de btnApuesta




lblApuesta.setVisible(true);




lblApostnom.setVisible(true);




choApuesta.setVisible(true);




lblApostmon.setVisible(true);




txtApostmon.setVisible(true);




btnApost.setVisible(true);




txtS4.setVisible(true);




// Regresando al color el otro botón




btnConsulAp.setBackground(new Color(214,211,206));




// Cambiando de color al botón




btnApuesta.setBackground(Color.red);




}



// Si se hizo click en btnApost


if(e.getSource()==btnApost){


// Verificando que se escriba algo


if(canti.length()==0)


// Imprimiendo mensaje de error


JOptionPane.showMessageDialog(this,"Debe ingresar una cantidad","Mensaje de error",2);


// Si se escribio algo


else{


monto=Double.parseDouble(txtApostmon.getText());


// Si se apostó menos de S/.50


if(monto<50)


JOptionPane.showMessageDialog(this,"Monto mínimo de apuesta S/.50","Mensaje de error",2);


else{


// Switch para almacenar datos de apuesta


switch(codapost){


// Preguntando si es la apuesta 1


case 0:monto0=monto;codapost0="a01";corredor0=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto0+"\n\tal corredor "+corredor0+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost0+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost0);


break;


// Preguntando si es la apuesta 2


case 1:monto1=monto;codapost1="a02";corredor1=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto1+"\n\tal corredor "+corredor1+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost1+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost1);


break;


// Preguntando si es la apuesta 3


case 2:monto2=monto;codapost2="a03";corredor2=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto2+"\n\tal corredor "+corredor2+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost2+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost2);


break;


// Preguntando si es la apuesta 4


case 3:monto3=monto;codapost3="a04";corredor3=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto3+"\n\tal corredor "+corredor3+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost3+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost3);


break;


// Preguntando si es la apuesta 5


case 4:monto4=monto;codapost4="a05";corredor4=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto4+"\n\tal corredor "+corredor4+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost4+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost4);


break;



// Preguntando si es la apuesta 6


case 5:monto5=monto;codapost5="a06";corredor5=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto5+"\n\tal corredor "+corredor5+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost5+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost5);break;


// Preguntando si es la apuesta 7


case 6:monto6=monto;codapost6="a07";corredor6=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto6+"\n\tal corredor "+corredor6+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost6+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost6);break;


// Preguntando si es la apuesta 8


case 7:monto7=monto;codapost7="a08";corredor7=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto7+"\n\tal corredor "+corredor7+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost7+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost7);break;


// Preguntando si es la apuesta 9


case 8:monto8=monto;codapost8="a09";corredor8=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto8+"\n\tal corredor "+corredor8+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost8+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost8);break;


// Preguntando si es la apuesta 10


case 9:monto9=monto;codapost9="a10";corredor9=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto9+"\n\tal corredor "+corredor9+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost9+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost9);break;


// Preguntando si es la apuesta 11


case 10:monto10=monto;codapost10="a11";corredor10=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto10+"\n\tal corredor "+corredor10+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost10+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost10);break;


// Preguntando si es la apuesta 12


case 11:monto11=monto;codapost11="a12";corredor11=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto11+"\n\tal corredor "+corredor11+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost11+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost11);break;


// Preguntando si es la apuesta 13


case 12:monto12=monto;codapost12="a13";corredor12=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto12+"\n\tal corredor "+corredor12+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost12+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost12);break;


// Preguntando si es la apuesta 14


case 13:monto13=monto;codapost13="a14";corredor13=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto13+"\n\tal corredor "+corredor13+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost13+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost13);break;


// Preguntando si es la apuesta 15


case 14:monto14=monto;codapost14="a15";corredor14=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto14+"\n\tal corredor "+corredor14+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost14+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost14);break;


// Preguntando si es la apuesta 16


case 15:monto15=monto;codapost15="a16";corredor15=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto15+"\n\tal corredor "+corredor15+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost15+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost15);break;


// Preguntando si es la apuesta 17


case 16:monto16=monto;codapost16="a17";corredor16=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto16+"\n\tal corredor "+corredor16+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost16+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost16);break;


// Preguntando si es la apuesta 18


case 17:monto17=monto;codapost17="a18";corredor17=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto17+"\n\tal corredor "+corredor17+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost17+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost17);break;


// Preguntando si es la apuesta 19


case 18:monto18=monto;codapost18="a19";corredor18=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto18+"\n\tal corredor "+corredor18+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost18+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost18);break;


// Preguntando si es la apuesta 20


case 19:monto19=monto;codapost19="a20";corredor19=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto19+"\n\tal corredor "+corredor19+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost19+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost19);break;


// Preguntando si es la apuesta 21


case 20:monto20=monto;codapost20="a21";corredor20=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto20+"\n\tal corredor "+corredor20+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost20+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost20);break;


// Preguntando si es la apuesta 22


case 21:monto21=monto;codapost21="a05";corredor21=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto21+"\n\tal corredor "+corredor21+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost21+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost21);break;


// Preguntando si es la apuesta 23


case 22:monto22=monto;codapost22="a05";corredor22=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto22+"\n\tal corredor "+corredor22+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost22+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost22);break;


// Preguntando si es la apuesta 24


case 23:monto23=monto;codapost23="a05";corredor23=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto23+"\n\tal corredor "+corredor23+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost23+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost23);break;


// Preguntando si es la apuesta 25


case 24:monto24=monto;codapost24="a05";corredor24=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto24+"\n\tal corredor "+corredor24+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost24+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost24);break;


// Preguntando si es la apuesta 26


case 25:monto25=monto;codapost25="a05";corredor25=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto25+"\n\tal corredor "+corredor25+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost25+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost25);break;


// Preguntando si es la apuesta 27


case 26:monto26=monto;codapost26="a05";corredor26=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto26+"\n\tal corredor "+corredor26+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost26+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost26);break;


// Preguntando si es la apuesta 28


case 27:monto27=monto;codapost27="a05";corredor27=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto27+"\n\tal corredor "+corredor27+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost27+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost27);break;


// Preguntando si es la apuesta 29


case 28:monto28=monto;codapost28="a05";corredor28=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto28+"\n\tal corredor "+corredor28+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost28+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost28);break;


// Preguntando si es la apuesta 30


default:monto29=monto;codapost29="a05";corredor29=choApuesta.getSelectedItem();


txtS4.setText("\tSe apostó S/. "+monto29+"\n\tal corredor "+corredor29+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost29+"\n");codapost++;choConsulcod.addItem(codapost29);





}


// Limpiar


txtApostmon.setText("");


txtApostmon.requestFocus();




}


}


int numitem=choConsulcod.getItemCount();


// Habilitando botón de inicio de carrera


if (numitem>0)



btnJuego.setEnabled(true);




}



// Si se hizo click en btnConsulAp



if(e.getSource()==btnConsulAp){




// Ocultar opciones de los botones




lblMercedez.setVisible(false);




lblApuesta.setVisible(false);




lblApostnom.setVisible(false);




choApuesta.setVisible(false);




lblApostmon.setVisible(false);




txtApostmon.setVisible(false);




btnApost.setVisible(false);




txtS4.setVisible(false);




// Limpiar




txtS5.setText("");




// Mostrar opciones de btnConsulAp




lblConsulAp.setVisible(true);




lblConsulcod.setVisible(true);




choConsulcod.setVisible(true);




btnConsulcod.setVisible(true);




txtS5.setVisible(true);




// Regresando al color el otro botón




btnApuesta.setBackground(new Color(214,211,206));




// Cambiando de color al botón




btnConsulAp.setBackground(Color.red);




}



// Si se hizo click en btnConsulcod


if(e.getSource()==btnConsulcod){


int numitem=choConsulcod.getItemCount();


// Si no se hicieron apuestas


if(numitem==0)


// Imprimiendo mensaje de error


JOptionPane.showMessageDialog(this,"No hay apuestas seleccionadas","Mensaje de error",2);


// Si se hicieron apuestas


else{


switch(consulcod){


// Preguntando si es la apuesta 1


case 0:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto0+"\n\tal corredor "+corredor0+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost0+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 2


case 1:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto1+"\n\tal corredor "+corredor1+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost1+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 3


case 2:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto2+"\n\tal corredor "+corredor2+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost2+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 4


case 3:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto3+"\n\tal corredor "+corredor3+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost3+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 5


case 4:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto4+"\n\tal corredor "+corredor4+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost4+"\n");break;



// Preguntando si es la apuesta 6


case 5:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto5+"\n\tal corredor "+corredor5+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost5+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 7


case 6:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto6+"\n\tal corredor "+corredor6+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost6+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 8


case 7:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto7+"\n\tal corredor "+corredor7+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost7+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 9


case 8:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto8+"\n\tal corredor "+corredor8+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost8+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 10


case 9:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto9+"\n\tal corredor "+corredor9+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost9+"\n");;break;


// Preguntando si es la apuesta 11


case 10:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto10+"\n\tal corredor "+corredor10+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost10+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 12


case 11:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto11+"\n\tal corredor "+corredor11+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost11+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 13


case 12:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto12+"\n\tal corredor "+corredor12+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost12+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 14


case 13:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto13+"\n\tal corredor "+corredor13+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost13+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 15


case 14:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto14+"\n\tal corredor "+corredor14+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost14+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 16


case 15:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto15+"\n\tal corredor "+corredor15+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost15+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 17


case 16:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto16+"\n\tal corredor "+corredor16+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost16+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 18


case 17:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto17+"\n\tal corredor "+corredor17+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost17+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 19


case 18:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto18+"\n\tal corredor "+corredor18+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost18+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 20


case 19:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto19+"\n\tal corredor "+corredor19+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost19+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 21


case 20:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto20+"\n\tal corredor "+corredor20+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost20+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 22


case 21:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto21+"\n\tal corredor "+corredor21+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost21+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 23


case 22:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto22+"\n\tal corredor "+corredor22+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost22+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 24


case 23:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto23+"\n\tal corredor "+corredor23+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost23+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 25


case 24:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto24+"\n\tal corredor "+corredor24+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost24+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 26


case 25:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto25+"\n\tal corredor "+corredor25+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost25+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 27


case 26:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto26+"\n\tal corredor "+corredor26+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost26+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 28


case 27:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto27+"\n\tal corredor "+corredor27+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost27+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 29


case 28:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto28+"\n\tal corredor "+corredor28+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost28+"\n");break;


// Preguntando si es la apuesta 30


default:txtS5.setText("\tSe apostó S/. "+monto29+"\n\tal corredor "+corredor29+


".\n\tEl código de la apuesta es "+codapost29+"\n");}




}
}



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel jugar



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en btnJuego



if(e.getSource()==btnJuego){




// Deshabilita otras opciones hasta que acabe la carrera




btnJuego.setEnabled(false);




btnCorredor.setEnabled(false);




btnApostar.setEnabled(false);




btnReportar.setEnabled(false);




btnSalir.setEnabled(false);




// Variable para decidir quien va a vanzar




int quien;




// Variable tipo Graphics 




Graphics g = getGraphics();//guarda la GUI actual




int cont=0, cont1=0, cont2=0,cont3=0,cont4=0,cont5=0,contlleg=0;




int difer1=0,difer2=0,difer3=0,difer4=0,difer5=0;




for (int x=0;contlleg<2 ;x++){





// Asigna número al azar 





quien=(int)(5*Math.random()+1);





// Swich para saber quien avanza





switch(quien){






case 1:







if (lblCar1.getX()+100<801) {








cont1++;








lblCar1.setLocation(lblCar1.getX()+vel,125);








}







else{








if(cont==0){








txtSnomCar1.setForeground(Color.white);








txtS1ero.setText(txtSnomCar1.getText());








txtSnomCar1.setText(" PRIMERO");difer1=5;cont++;contlleg++;}








else if(cont==1){









if(difer1!=5){









txtSnomCar1.setForeground(Color.white);









txtS2do.setText(txtSnomCar1.getText());









txtSnomCar1.setText(" SEGUNDO");contlleg++;}}







}







break;






case 2:







if (lblCar2.getX()+100<801) {








cont2++;








lblCar2.setLocation(lblCar2.getX()+vel,175);







}







else{








if(cont==0){








txtSnomCar2.setForeground(Color.white);








txtS1ero.setText(txtSnomCar2.getText());








txtSnomCar2.setText(" PRIMERO");difer2=5;cont++;contlleg++;}








else if(cont==1){









if(difer2!=5){









txtSnomCar2.setForeground(Color.white);









txtS2do.setText(txtSnomCar2.getText());









txtSnomCar2.setText(" SEGUNDO");contlleg++;}}









}







break;






case 3:







if (lblCar3.getX()+100<801) {








cont3++;








lblCar3.setLocation(lblCar3.getX()+vel,225);







}







else{








if(cont==0){








txtSnomCar3.setForeground(Color.white);








txtS1ero.setText(txtSnomCar3.getText());








txtSnomCar3.setText(" PRIMERO");difer3=5;cont++;contlleg++;}








else if(cont==1){









if(difer3!=5){









txtSnomCar3.setForeground(Color.white);









txtS2do.setText(txtSnomCar3.getText());









txtSnomCar3.setText(" SEGUNDO");contlleg++;}}







}







break;






case 4:







if (lblCar4.getX()+100<801) {








cont4++;








lblCar4.setLocation(lblCar4.getX()+vel,275);







}







else{








if(cont==0){








txtSnomCar4.setForeground(Color.white);








txtS1ero.setText(txtSnomCar4.getText());








txtSnomCar4.setText(" PRIMERO");difer4=5;cont++;contlleg++;}








else if(cont==1){









if(difer4!=5){









txtSnomCar4.setForeground(Color.white);









txtS2do.setText(txtSnomCar4.getText());









txtSnomCar4.setText(" SEGUNDO");contlleg++;}}







}







break;






default:







if (lblCar5.getX()+100<801) {








cont5++;








lblCar5.setLocation(lblCar5.getX()+vel,325);







}







else{








if(cont==0){








txtSnomCar5.setForeground(Color.white);








txtS1ero.setText(txtSnomCar5.getText());








txtSnomCar5.setText(" PRIMERO");difer5=5;cont++;contlleg++;}








else if(cont==1){









if(difer5!=5){









txtSnomCar5.setForeground(Color.white);









txtS2do.setText(txtSnomCar5.getText());









txtSnomCar5.setText(" SEGUNDO");contlleg++;}}







}





}





update(g);//actualiza la GUI con el desplazamiento




}//fin del for




btnCorredor.setEnabled(true);




btnApostar.setEnabled(true);




btnReportar.setEnabled(true);




btnSalir.setEnabled(true);




}



// ---------------------------------------------------------------------



// Panel reportar



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en btnReportip



if(e.getSource()==btnReportip){



if(reportip==0){



txtS6.setText("\tListado de corredores mostrando todos sus datos"+"\n\n");



if(contcor==5){




txtS6.append(" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(0)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(1)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(2)+"\n"+




" Código: "+c0+"\t\tCódigo: "+c1+"\t\tCódigo: "+c2+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(3)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(4)+"\n"+" Código: "+




c3+"\t\tCódigo: "+c4+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+




"\n"+" 2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces");}



else if(contcor==6){




txtS6.append(" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(0)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(1)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(2)+"\n"+




" Código: "+c0+"\t\tCódigo: "+c1+"\t\tCódigo: "+c2+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(3)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(4)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(5)+"\n"+" Código: "+c3+"\t\tCódigo: "+c4+"\t\tCódigo: "+




c5+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+




" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+




"\t2do puesto: "+" veces");}



else if(contcor== 7){




txtS6.append(" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(0)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(1)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(2)+"\n"+




" Código: "+c0+"\t\tCódigo: "+c1+"\t\tCódigo: "+c2+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(3)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(4)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(5)+"\n"+" Código: "+c3+"\t\tCódigo: "+c4+"\t\tCódigo: "+




c5+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+




" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+




"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(6)+"\n"+




" Código: "+c6+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+" veces");}



else if(contcor==8){




txtS6.append(" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(0)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(1)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(2)+"\n"+




" Código: "+c0+"\t\tCódigo: "+c1+"\t\tCódigo: "+c2+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(3)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(4)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(5)+"\n"+" Código: "+c3+"\t\tCódigo: "+c4+"\t\tCódigo: "+




c5+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+




" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+




"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(6)+"\t\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(7)+"\n"+" Código: "+c6+"\t\tCódigo: "+c7+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces");}



else if(contcor==9){




txtS6.append(" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(0)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(1)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(2)+"\n"+




" Código: "+c0+"\t\tCódigo: "+c1+"\t\tCódigo: "+c2+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(3)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(4)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(5)+"\n"+" Código: "+c3+"\t\tCódigo: "+c4+"\t\tCódigo: "+




c5+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+




" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+




"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(6)+"\t\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(7)+"\t\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(8)+"\n"+




" Código: "+c6+"\t\tCódigo: "+c7+"\t\tCódigo: "+c8+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces");}



else {



txtS6.append(" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(0)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(1)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(2)+"\n"+




" Código: "+c0+"\t\tCódigo: "+c1+"\t\tCódigo: "+c2+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(3)+"\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(4)+"\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(5)+"\n"+" Código: "+c3+"\t\tCódigo: "+c4+"\t\tCódigo: "+




c5+"\n"+" 1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+




" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+




"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+choCorredor.getItemAt(6)+"\t\tNombre: "+




choCorredor.getItemAt(7)+"\t\tNombre: "+choCorredor.getItemAt(8)+"\n"+




" Código: "+c6+"\t\tCódigo: "+c7+"\t\tCódigo: "+c8+"\n"+" 1er puesto: "+




" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\t1er puesto: "+" veces"+"\n"+" 2do puesto: "+




" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\t2do puesto: "+" veces"+"\n\n"+" Nombre: "+




choCorredor.getItemAt(9)+"\n"+"Código: "+c9+"\n"+"1er puesto: "+




" veces"+"\n"+"2do puesto: "+" veces");}




}




else if(reportip==1){




if(choConsulcod.getItemCount()==0)





JOptionPane.showMessageDialog(this,"No se han realizado apuestas","Mensaje de error",2);




else{





txtS6.setText("\tListado de apuestas mostrando todos sus datos"+"\n\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>0){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto0+" al corredor "+corredor0+





". El código de la apuesta es "+codapost0+"\n");





 if(choConsulcod.getItemCount()>1){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto1+" al corredor "+corredor1+





". El código de la apuesta es "+codapost1+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>2){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto2+" al corredor "+corredor2+





". El código de la apuesta es "+codapost2+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>3){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto3+" al corredor "+corredor3+





". El código de la apuesta es "+codapost3+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>4){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto4+" al corredor "+corredor4+





". El código de la apuesta es "+codapost4+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>5){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto5+" al corredor "+corredor5+





". El código de la apuesta es "+codapost5+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>6){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto6+" al corredor "+corredor6+





". El código de la apuesta es "+codapost6+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>7){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto7+" al corredor "+corredor7+





". El código de la apuesta es "+codapost7+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>8){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto8+" al corredor "+corredor8+





". El código de la apuesta es "+codapost8+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>9){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto9+" al corredor "+corredor9+





". El código de la apuesta es "+codapost9+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>10){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto10+" al corredor "+corredor10+





". El código de la apuesta es "+codapost10+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>11){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto11+" al corredor "+corredor11+





". El código de la apuesta es "+codapost11+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>12){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto12+" al corredor "+corredor12+





". El código de la apuesta es "+codapost12+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>13){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto13+" al corredor "+corredor13+





". El código de la apuesta es "+codapost13+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>14){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto14+" al corredor "+corredor14+





". El código de la apuesta es "+codapost14+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>15){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto15+" al corredor "+corredor15+





". El código de la apuesta es "+codapost15+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>16){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto16+" al corredor "+corredor16+





". El código de la apuesta es "+codapost16+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>17){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto17+" al corredor "+corredor17+





". El código de la apuesta es "+codapost17+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>18){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto18+" al corredor "+corredor18+





". El código de la apuesta es "+codapost18+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>19){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto19+" al corredor "+corredor19+





". El código de la apuesta es "+codapost19+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>20){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto20+" al corredor "+corredor20+





". El código de la apuesta es "+codapost20+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>21){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto21+" al corredor "+corredor21+





". El código de la apuesta es "+codapost21+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>22){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto22+" al corredor "+corredor22+





". El código de la apuesta es "+codapost22+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>23){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto23+" al corredor "+corredor23+





". El código de la apuesta es "+codapost23+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>24){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto24+" al corredor "+corredor24+





". El código de la apuesta es "+codapost24+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>25){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto25+" al corredor "+corredor25+





". El código de la apuesta es "+codapost25+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>26){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto26+" al corredor "+corredor26+





". El código de la apuesta es "+codapost26+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>27){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto27+" al corredor "+corredor27+





". El código de la apuesta es "+codapost27+"\n");





if(choConsulcod.getItemCount()>28){





txtS6.append("Se apostó S/. "+monto28+" al corredor "+corredor28+





". El código de la apuesta es "+codapost28+"\n");





}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}





}



else if(reportip==2){




int numitem=choConsulcod.getItemCount();




if(numitem==0)




JOptionPane.showMessageDialog(this,"No se han realizado apuestas","Mensaje de advertencia",2);




else{





txtS6.setText("\tListado de apuestas por corredor específico"+"\n\n");





int player=choReporcor.getSelectedIndex();





Object jugador=choReporcor.getSelectedItem();





boolean foco=false;





switch(player){





case 0:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 1:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 2:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






case 3:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






case 4:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






case 5:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






case 6:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






case 7:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






case 8:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;






default:






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");







}






}




}




else if(reportip==3){





Object ganador=txtS1ero.getText();





txtS6.append(""+ganador);





boolean foco=false;






if(choConsulcod.getItemCount()==0)






JOptionPane.showMessageDialog(this,"No se han realizado apuestas","Mensaje de advertencia",2);






else {






if(corredor0.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor0+" la cantidad de S/."+monto0+", con el código "+codapost0+"\n");}






if(corredor1.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor1+" la cantidad de S/."+monto1+", con el código "+codapost1+"\n");}






if(corredor2.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor2+" la cantidad de S/."+monto2+", con el código "+codapost2+"\n");}






if(corredor3.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor3+" la cantidad de S/."+monto3+", con el código "+codapost3+"\n");}






if(corredor4.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor4+" la cantidad de S/."+monto4+", con el código "+codapost4+"\n");}






if(corredor5.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor5+" la cantidad de S/."+monto5+", con el código "+codapost5+"\n");}






if(corredor6.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor6+" la cantidad de S/."+monto6+", con el código "+codapost6+"\n");}






if(corredor7.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor7+" la cantidad de S/."+monto7+", con el código "+codapost7+"\n");}






if(corredor8.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor8+" la cantidad de S/."+monto8+", con el código "+codapost8+"\n");}






if(corredor9.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor9+" la cantidad de S/."+monto9+", con el código "+codapost9+"\n");}






if(corredor10.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor10+" la cantidad de S/."+monto10+", con el código "+codapost10+"\n");}






if(corredor11.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor11+" la cantidad de S/."+monto11+", con el código "+codapost11+"\n");}






if(corredor12.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor12+" la cantidad de S/."+monto12+", con el código "+codapost12+"\n");}






if(corredor13.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor13+" la cantidad de S/."+monto13+", con el código "+codapost13+"\n");}






if(corredor14.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor14+" la cantidad de S/."+monto14+", con el código "+codapost14+"\n");}






if(corredor15.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor15+" la cantidad de S/."+monto15+", con el código "+codapost15+"\n");}






if(corredor16.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor16+" la cantidad de S/."+monto16+", con el código "+codapost16+"\n");}






if(corredor17.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor17+" la cantidad de S/."+monto17+", con el código "+codapost17+"\n");}






if(corredor18.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor18+" la cantidad de S/."+monto18+", con el código "+codapost18+"\n");}






if(corredor19.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor19+" la cantidad de S/."+monto19+", con el código "+codapost19+"\n");}






if(corredor20.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor20+" la cantidad de S/."+monto20+", con el código "+codapost20+"\n");}






if(corredor21.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor21+" la cantidad de S/."+monto21+", con el código "+codapost21+"\n");}






if(corredor22.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor22+" la cantidad de S/."+monto22+", con el código "+codapost22+"\n");}






if(corredor23.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor23+" la cantidad de S/."+monto23+", con el código "+codapost23+"\n");}






if(corredor24.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor24+" la cantidad de S/."+monto24+", con el código "+codapost24+"\n");}






if(corredor25.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor25+" la cantidad de S/."+monto25+", con el código "+codapost25+"\n");}






if(corredor26.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor26+" la cantidad de S/."+monto26+", con el código "+codapost26+"\n");}






if(corredor27.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor27+" la cantidad de S/."+monto27+", con el código "+codapost27+"\n");}






if(corredor28.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor28+" la cantidad de S/."+monto28+", con el código "+codapost28+"\n");}






if(corredor29.equals(ganador)){foco=true;






txtS6.append("Se apostó a "+corredor29+" la cantidad de S/."+monto29+", con el código "+codapost29+"\n");}






if(foco=false){






txtS6.setText("\tNo hay apuestas para este corredor");}





}





}




if(reportip==5){





int numitem=choConsulcod.getItemCount();




if(numitem==0)




JOptionPane.showMessageDialog(this,"No se han realizado apuestas","Mensaje de advertencia",2);




else{





txtS6.setText("\tMayor y menor apuesta por corredor"+"\n\n");





int player=choReporcor.getSelectedIndex();





Object jugador=choReporcor.getSelectedItem();





boolean foco=false;





switch(player){





case 0:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor0=monto0;menor0=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor0)mayor0=monto1;if(monto1<menor0)menor0=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor0)mayor0=monto2;if(monto2<menor0)menor0=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor0)mayor0=monto3;if(monto3<menor0)menor0=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor0)mayor0=monto4;if(monto4<menor0)menor0=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor0)mayor0=monto5;if(monto5<menor0)menor0=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor0)mayor0=monto6;if(monto6<menor0)menor0=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor0)mayor0=monto7;if(monto7<menor0)menor0=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor0)mayor0=monto8;if(monto8<menor0)menor0=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor0)mayor0=monto9;if(monto9<menor0)menor0=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor0)mayor0=monto10;if(monto10<menor0)menor0=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor0)mayor0=monto11;if(monto11<menor0)menor0=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor0)mayor0=monto12;if(monto12<menor0)menor0=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor0)mayor0=monto13;if(monto13<menor0)menor0=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor0)mayor0=monto14;if(monto14<menor0)menor0=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor0)mayor0=monto15;if(monto15<menor0)menor0=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor0)mayor0=monto16;if(monto16<menor0)menor0=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor0)mayor0=monto17;if(monto17<menor0)menor0=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor0)mayor0=monto18;if(monto18<menor0)menor0=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor0)mayor0=monto19;if(monto19<menor0)menor0=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor0)mayor0=monto20;if(monto20<menor0)menor0=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor0)mayor0=monto21;if(monto21<menor0)menor0=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor0)mayor0=monto22;if(monto22<menor0)menor0=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor0)mayor0=monto23;if(monto23<menor0)menor0=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor0)mayor0=monto24;if(monto24<menor0)menor0=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor0)mayor0=monto25;if(monto25<menor0)menor0=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor0)mayor0=monto26;if(monto26<menor0)menor0=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor0)mayor0=monto27;if(monto27<menor0)menor0=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor0)mayor0=monto28;if(monto28<menor0)menor0=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor0)mayor0=monto29;if(monto29<menor0)menor0=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor0+"\n"+"Menor apuesta : "+menor0);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 1:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor1=monto0;menor1=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor1)mayor1=monto1;if(monto1<menor1)menor1=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor1)mayor1=monto2;if(monto2<menor1)menor1=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor1)mayor1=monto3;if(monto3<menor1)menor1=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor1)mayor1=monto4;if(monto4<menor1)menor1=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor1)mayor1=monto5;if(monto5<menor1)menor1=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor1)mayor1=monto6;if(monto6<menor1)menor1=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor1)mayor1=monto7;if(monto7<menor1)menor1=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor1)mayor1=monto8;if(monto8<menor1)menor1=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor1)mayor1=monto9;if(monto9<menor1)menor1=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor1)mayor1=monto10;if(monto10<menor1)menor1=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor1)mayor1=monto11;if(monto11<menor1)menor1=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor1)mayor1=monto12;if(monto12<menor1)menor1=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor1)mayor1=monto13;if(monto13<menor1)menor1=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor1)mayor1=monto14;if(monto14<menor1)menor1=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor1)mayor1=monto15;if(monto15<menor1)menor1=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor1)mayor1=monto16;if(monto16<menor1)menor1=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor1)mayor1=monto17;if(monto17<menor1)menor1=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor1)mayor1=monto18;if(monto18<menor1)menor1=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor1)mayor1=monto19;if(monto19<menor1)menor1=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor1)mayor1=monto20;if(monto20<menor1)menor1=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor1)mayor1=monto21;if(monto21<menor1)menor1=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor1)mayor1=monto22;if(monto22<menor1)menor1=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor1)mayor1=monto23;if(monto23<menor1)menor1=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor1)mayor1=monto24;if(monto24<menor1)menor1=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor1)mayor1=monto25;if(monto25<menor1)menor1=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor1)mayor1=monto26;if(monto26<menor1)menor1=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor1)mayor1=monto27;if(monto27<menor1)menor1=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor1)mayor1=monto28;if(monto28<menor1)menor1=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor1)mayor1=monto29;if(monto29<menor1)menor1=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor1+"\n"+"Menor apuesta : "+menor1);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 2:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor2=monto0;menor2=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor2)mayor2=monto1;if(monto1<menor2)menor2=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor2)mayor2=monto2;if(monto2<menor2)menor2=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor2)mayor2=monto3;if(monto3<menor2)menor2=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor2)mayor2=monto4;if(monto4<menor2)menor2=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor2)mayor2=monto5;if(monto5<menor2)menor2=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor2)mayor2=monto6;if(monto6<menor2)menor2=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor2)mayor2=monto7;if(monto7<menor2)menor2=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor2)mayor2=monto8;if(monto8<menor2)menor2=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor2)mayor2=monto9;if(monto9<menor2)menor2=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor2)mayor2=monto10;if(monto10<menor2)menor2=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor2)mayor2=monto11;if(monto11<menor2)menor2=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor2)mayor2=monto12;if(monto12<menor2)menor2=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor2)mayor2=monto13;if(monto13<menor2)menor2=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor2)mayor2=monto14;if(monto14<menor2)menor2=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor2)mayor2=monto15;if(monto15<menor2)menor2=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor2)mayor2=monto16;if(monto16<menor2)menor2=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor2)mayor2=monto17;if(monto17<menor2)menor2=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor2)mayor2=monto18;if(monto18<menor2)menor2=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor2)mayor2=monto19;if(monto19<menor2)menor2=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor2)mayor2=monto20;if(monto20<menor2)menor2=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor2)mayor2=monto21;if(monto21<menor2)menor2=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor2)mayor2=monto22;if(monto22<menor2)menor2=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor2)mayor2=monto23;if(monto23<menor2)menor2=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor2)mayor2=monto24;if(monto24<menor2)menor2=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor2)mayor2=monto25;if(monto25<menor2)menor2=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor2)mayor2=monto26;if(monto26<menor2)menor2=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor2)mayor2=monto27;if(monto27<menor2)menor2=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor2)mayor2=monto28;if(monto28<menor2)menor2=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor2)mayor2=monto29;if(monto29<menor2)menor2=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor2+"\n"+"Menor apuesta : "+menor2);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 3:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor3=monto0;menor3=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor3)mayor3=monto1;if(monto1<menor3)menor3=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor3)mayor3=monto2;if(monto2<menor3)menor3=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor3)mayor3=monto3;if(monto3<menor3)menor3=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor3)mayor3=monto4;if(monto4<menor3)menor3=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor3)mayor3=monto5;if(monto5<menor3)menor3=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor3)mayor3=monto6;if(monto6<menor3)menor3=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor3)mayor3=monto7;if(monto7<menor3)menor3=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor3)mayor3=monto8;if(monto8<menor3)menor3=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor3)mayor3=monto9;if(monto9<menor3)menor3=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor3)mayor3=monto10;if(monto10<menor3)menor3=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor3)mayor3=monto11;if(monto11<menor3)menor3=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor3)mayor3=monto12;if(monto12<menor3)menor3=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor3)mayor3=monto13;if(monto13<menor3)menor3=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor3)mayor3=monto14;if(monto14<menor3)menor3=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor3)mayor3=monto15;if(monto15<menor3)menor3=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor3)mayor3=monto16;if(monto16<menor3)menor3=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor3)mayor3=monto17;if(monto17<menor3)menor3=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor3)mayor3=monto18;if(monto18<menor3)menor3=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor3)mayor3=monto19;if(monto19<menor3)menor3=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor3)mayor3=monto20;if(monto20<menor3)menor3=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor3)mayor3=monto21;if(monto21<menor3)menor3=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor3)mayor3=monto22;if(monto22<menor3)menor3=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor3)mayor3=monto23;if(monto23<menor3)menor3=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor3)mayor3=monto24;if(monto24<menor3)menor3=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor3)mayor3=monto25;if(monto25<menor3)menor3=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor3)mayor3=monto26;if(monto26<menor3)menor3=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor3)mayor3=monto27;if(monto27<menor3)menor3=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor3)mayor3=monto28;if(monto28<menor3)menor3=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor3)mayor3=monto29;if(monto29<menor3)menor3=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor3+"\n"+"Menor apuesta : "+menor3);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 4:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor4=monto0;menor4=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor4)mayor4=monto1;if(monto1<menor4)menor4=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor4)mayor4=monto2;if(monto2<menor4)menor4=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor4)mayor4=monto3;if(monto3<menor4)menor4=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor4)mayor4=monto4;if(monto4<menor4)menor4=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor4)mayor4=monto5;if(monto5<menor4)menor4=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor4)mayor4=monto6;if(monto6<menor4)menor4=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor4)mayor4=monto7;if(monto7<menor4)menor4=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor4)mayor4=monto8;if(monto8<menor4)menor4=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor4)mayor4=monto9;if(monto9<menor4)menor4=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor4)mayor4=monto10;if(monto10<menor4)menor4=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor4)mayor4=monto11;if(monto11<menor4)menor4=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor4)mayor4=monto12;if(monto12<menor4)menor4=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor4)mayor4=monto13;if(monto13<menor4)menor4=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor4)mayor4=monto14;if(monto14<menor4)menor4=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor4)mayor4=monto15;if(monto15<menor4)menor4=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor4)mayor4=monto16;if(monto16<menor4)menor4=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor4)mayor4=monto17;if(monto17<menor4)menor4=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor4)mayor4=monto18;if(monto18<menor4)menor4=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor4)mayor4=monto19;if(monto19<menor4)menor4=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor4)mayor4=monto20;if(monto20<menor4)menor4=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor4)mayor4=monto21;if(monto21<menor4)menor4=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor4)mayor4=monto22;if(monto22<menor4)menor4=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor4)mayor4=monto23;if(monto23<menor4)menor4=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor4)mayor4=monto24;if(monto24<menor4)menor4=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor4)mayor4=monto25;if(monto25<menor4)menor4=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor4)mayor4=monto26;if(monto26<menor4)menor4=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor4)mayor4=monto27;if(monto27<menor4)menor4=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor4)mayor4=monto28;if(monto28<menor4)menor4=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor4)mayor4=monto29;if(monto29<menor4)menor4=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor4+"\n"+"Menor apuesta : "+menor4);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 5:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor5=monto0;menor5=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor5)mayor5=monto1;if(monto1<menor5)menor5=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor5)mayor5=monto2;if(monto2<menor5)menor5=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor5)mayor5=monto3;if(monto3<menor5)menor5=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor5)mayor5=monto4;if(monto4<menor5)menor5=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor5)mayor5=monto5;if(monto5<menor5)menor5=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor5)mayor5=monto6;if(monto6<menor5)menor5=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor5)mayor5=monto7;if(monto7<menor5)menor5=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor5)mayor5=monto8;if(monto8<menor5)menor5=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor5)mayor5=monto9;if(monto9<menor5)menor5=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor5)mayor5=monto10;if(monto10<menor5)menor5=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor5)mayor5=monto11;if(monto11<menor5)menor5=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor5)mayor5=monto12;if(monto12<menor5)menor5=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor5)mayor5=monto13;if(monto13<menor5)menor5=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor5)mayor5=monto14;if(monto14<menor5)menor5=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor5)mayor5=monto15;if(monto15<menor5)menor5=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor5)mayor5=monto16;if(monto16<menor5)menor5=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor5)mayor5=monto17;if(monto17<menor5)menor5=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor5)mayor5=monto18;if(monto18<menor5)menor5=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor5)mayor5=monto19;if(monto19<menor5)menor5=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor5)mayor5=monto20;if(monto20<menor5)menor5=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor5)mayor5=monto21;if(monto21<menor5)menor5=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor5)mayor5=monto22;if(monto22<menor5)menor5=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor5)mayor5=monto23;if(monto23<menor5)menor5=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor5)mayor5=monto24;if(monto24<menor5)menor5=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor5)mayor5=monto25;if(monto25<menor5)menor5=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor5)mayor5=monto26;if(monto26<menor5)menor5=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor5)mayor5=monto27;if(monto27<menor5)menor5=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor5)mayor5=monto28;if(monto28<menor5)menor5=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor5)mayor5=monto29;if(monto29<menor5)menor5=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor5+"\n"+"Menor apuesta : "+menor5);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 6:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor6=monto0;menor6=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor6)mayor6=monto1;if(monto1<menor6)menor6=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor6)mayor6=monto2;if(monto2<menor6)menor6=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor6)mayor6=monto3;if(monto3<menor6)menor6=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor6)mayor6=monto4;if(monto4<menor6)menor6=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor6)mayor6=monto5;if(monto5<menor6)menor6=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor6)mayor6=monto6;if(monto6<menor6)menor6=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor6)mayor6=monto7;if(monto7<menor6)menor6=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor6)mayor6=monto8;if(monto8<menor6)menor6=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor6)mayor6=monto9;if(monto9<menor6)menor6=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor6)mayor6=monto10;if(monto10<menor6)menor6=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor6)mayor6=monto11;if(monto11<menor6)menor6=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor6)mayor6=monto12;if(monto12<menor6)menor6=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor6)mayor6=monto13;if(monto13<menor6)menor6=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor6)mayor6=monto14;if(monto14<menor6)menor6=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor6)mayor6=monto15;if(monto15<menor6)menor6=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor6)mayor6=monto16;if(monto16<menor6)menor6=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor6)mayor6=monto17;if(monto17<menor6)menor6=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor6)mayor6=monto18;if(monto18<menor6)menor6=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor6)mayor6=monto19;if(monto19<menor6)menor6=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor6)mayor6=monto20;if(monto20<menor6)menor6=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor6)mayor6=monto21;if(monto21<menor6)menor6=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor6)mayor6=monto22;if(monto22<menor6)menor6=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor6)mayor6=monto23;if(monto23<menor6)menor6=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor6)mayor6=monto24;if(monto24<menor6)menor6=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor6)mayor6=monto25;if(monto25<menor6)menor6=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor6)mayor6=monto26;if(monto26<menor6)menor6=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor6)mayor6=monto27;if(monto27<menor6)menor6=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor6)mayor6=monto28;if(monto28<menor6)menor6=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor6)mayor6=monto29;if(monto29<menor6)menor6=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor6+"\n"+"Menor apuesta : "+menor6);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 7:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor7=monto0;menor7=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor7)mayor7=monto1;if(monto1<menor7)menor7=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor7)mayor7=monto2;if(monto2<menor7)menor7=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor7)mayor7=monto3;if(monto3<menor7)menor7=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor7)mayor7=monto4;if(monto4<menor7)menor7=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor7)mayor7=monto5;if(monto5<menor7)menor7=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor7)mayor7=monto6;if(monto6<menor7)menor7=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor7)mayor7=monto7;if(monto7<menor7)menor7=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor7)mayor7=monto8;if(monto8<menor7)menor7=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor7)mayor7=monto9;if(monto9<menor7)menor7=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor7)mayor7=monto10;if(monto10<menor7)menor7=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor7)mayor7=monto11;if(monto11<menor7)menor7=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor7)mayor7=monto12;if(monto12<menor7)menor7=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor7)mayor7=monto13;if(monto13<menor7)menor7=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor7)mayor7=monto14;if(monto14<menor7)menor7=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor7)mayor7=monto15;if(monto15<menor7)menor7=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor7)mayor7=monto16;if(monto16<menor7)menor7=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor7)mayor7=monto17;if(monto17<menor7)menor7=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor7)mayor7=monto18;if(monto18<menor7)menor7=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor7)mayor7=monto19;if(monto19<menor7)menor7=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor7)mayor7=monto20;if(monto20<menor7)menor7=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor7)mayor7=monto21;if(monto21<menor7)menor7=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor7)mayor7=monto22;if(monto22<menor7)menor7=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor7)mayor7=monto23;if(monto23<menor7)menor7=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor7)mayor7=monto24;if(monto24<menor7)menor7=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor7)mayor7=monto25;if(monto25<menor7)menor7=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor7)mayor7=monto26;if(monto26<menor7)menor7=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor7)mayor7=monto27;if(monto27<menor7)menor7=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor7)mayor7=monto28;if(monto28<menor7)menor7=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor7)mayor7=monto29;if(monto29<menor7)menor7=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor7+"\n"+"Menor apuesta : "+menor7);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





case 8:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor8=monto0;menor8=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor8)mayor8=monto1;if(monto1<menor8)menor8=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor8)mayor8=monto2;if(monto2<menor8)menor8=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor8)mayor8=monto3;if(monto3<menor8)menor8=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor8)mayor8=monto4;if(monto4<menor8)menor8=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor8)mayor8=monto5;if(monto5<menor8)menor8=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor8)mayor8=monto6;if(monto6<menor8)menor8=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor8)mayor8=monto7;if(monto7<menor8)menor8=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor8)mayor8=monto8;if(monto8<menor8)menor8=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor8)mayor8=monto9;if(monto9<menor8)menor8=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor8)mayor8=monto10;if(monto10<menor8)menor8=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor8)mayor8=monto11;if(monto11<menor8)menor8=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor8)mayor8=monto12;if(monto12<menor8)menor8=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor8)mayor8=monto13;if(monto13<menor8)menor8=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor8)mayor8=monto14;if(monto14<menor8)menor8=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor8)mayor8=monto15;if(monto15<menor8)menor8=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor8)mayor8=monto16;if(monto16<menor8)menor8=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor8)mayor8=monto17;if(monto17<menor8)menor8=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor8)mayor8=monto18;if(monto18<menor8)menor8=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor8)mayor8=monto19;if(monto19<menor8)menor8=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor8)mayor8=monto20;if(monto20<menor8)menor8=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor8)mayor8=monto21;if(monto21<menor8)menor8=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor8)mayor8=monto22;if(monto22<menor8)menor8=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor8)mayor8=monto23;if(monto23<menor8)menor8=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor8)mayor8=monto24;if(monto24<menor8)menor8=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor8)mayor8=monto25;if(monto25<menor8)menor8=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor8)mayor8=monto26;if(monto26<menor8)menor8=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor8)mayor8=monto27;if(monto27<menor8)menor8=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor8)mayor8=monto28;if(monto28<menor8)menor8=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor8)mayor8=monto29;if(monto29<menor8)menor8=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor8+"\n"+"Menor apuesta : "+menor8);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");






break;





default:txtS6.setText("Para el corredor "+player);






if(corredor0.equals(jugador)){foco=true;






mayor9=monto0;menor9=monto0;}






if(corredor1.equals(jugador)){foco=true;if(monto1>mayor9)mayor9=monto1;if(monto1<menor9)menor9=monto1;}






if(corredor2.equals(jugador)){foco=true;if(monto2>mayor9)mayor9=monto2;if(monto2<menor9)menor9=monto2;}






if(corredor3.equals(jugador)){foco=true;if(monto3>mayor9)mayor9=monto3;if(monto3<menor9)menor9=monto3;}






if(corredor4.equals(jugador)){foco=true;if(monto4>mayor9)mayor9=monto4;if(monto4<menor9)menor9=monto4;}






if(corredor5.equals(jugador)){foco=true;if(monto5>mayor9)mayor9=monto5;if(monto5<menor9)menor9=monto5;}






if(corredor6.equals(jugador)){foco=true;if(monto6>mayor9)mayor9=monto6;if(monto6<menor9)menor9=monto6;}






if(corredor7.equals(jugador)){foco=true;if(monto7>mayor9)mayor9=monto7;if(monto7<menor9)menor9=monto7;}






if(corredor8.equals(jugador)){foco=true;if(monto8>mayor9)mayor9=monto8;if(monto8<menor9)menor9=monto8;}






if(corredor9.equals(jugador)){foco=true;if(monto9>mayor9)mayor9=monto9;if(monto9<menor9)menor9=monto9;}






if(corredor10.equals(jugador)){foco=true;if(monto10>mayor9)mayor9=monto10;if(monto10<menor9)menor9=monto10;}






if(corredor11.equals(jugador)){foco=true;if(monto11>mayor9)mayor9=monto11;if(monto11<menor9)menor9=monto11;}






if(corredor12.equals(jugador)){foco=true;if(monto12>mayor9)mayor9=monto12;if(monto12<menor9)menor9=monto12;}






if(corredor13.equals(jugador)){foco=true;if(monto13>mayor9)mayor9=monto13;if(monto13<menor9)menor9=monto13;}






if(corredor14.equals(jugador)){foco=true;if(monto14>mayor9)mayor9=monto14;if(monto14<menor9)menor9=monto14;}






if(corredor15.equals(jugador)){foco=true;if(monto15>mayor9)mayor9=monto15;if(monto15<menor9)menor9=monto15;}






if(corredor16.equals(jugador)){foco=true;if(monto16>mayor9)mayor9=monto16;if(monto16<menor9)menor9=monto16;}






if(corredor17.equals(jugador)){foco=true;if(monto17>mayor9)mayor9=monto17;if(monto17<menor9)menor9=monto17;}






if(corredor18.equals(jugador)){foco=true;if(monto18>mayor9)mayor9=monto18;if(monto18<menor9)menor9=monto18;}






if(corredor19.equals(jugador)){foco=true;if(monto19>mayor9)mayor9=monto19;if(monto19<menor9)menor9=monto19;}






if(corredor20.equals(jugador)){foco=true;if(monto20>mayor9)mayor9=monto20;if(monto20<menor9)menor9=monto20;}






if(corredor21.equals(jugador)){foco=true;if(monto21>mayor9)mayor9=monto21;if(monto21<menor9)menor9=monto21;}






if(corredor22.equals(jugador)){foco=true;if(monto22>mayor9)mayor9=monto22;if(monto22<menor9)menor9=monto22;}






if(corredor23.equals(jugador)){foco=true;if(monto23>mayor9)mayor9=monto23;if(monto23<menor9)menor9=monto23;}






if(corredor24.equals(jugador)){foco=true;if(monto24>mayor9)mayor9=monto24;if(monto24<menor9)menor9=monto24;}






if(corredor25.equals(jugador)){foco=true;if(monto25>mayor9)mayor9=monto25;if(monto25<menor9)menor9=monto25;}






if(corredor26.equals(jugador)){foco=true;if(monto26>mayor9)mayor9=monto26;if(monto26<menor9)menor9=monto26;}






if(corredor27.equals(jugador)){foco=true;if(monto27>mayor9)mayor9=monto27;if(monto27<menor9)menor9=monto27;}






if(corredor28.equals(jugador)){foco=true;if(monto28>mayor9)mayor9=monto28;if(monto28<menor9)menor9=monto28;}






if(corredor29.equals(jugador)){foco=true;if(monto29>mayor9)mayor9=monto29;if(monto29<menor9)menor9=monto29;}






txtS6.setText("Mayor apuesta : "+mayor9+"\n"+"Menor apuesta : "+menor9);






if(foco==false)






txtS6.append("\tNo hay apuestas para este corredor");












}






}





}




}




}
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