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Problema 1.- 

Solución Gráfica en  Java:
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Solución en Lenguaje Java:

/*


Diseñe un programa que simule el lanzamiento simultáneo de tres 


dados hasta obtener seis en cada uno de los tres dados (en el 


mismo lanzamiento) en no más de 10 lanzamientos. Mostrar los


puntajes de lo dados conforme se vayan generando. 



d1 : 4

d2: 1

d3 : 5



d1 : 3

d2: 6

d3 : 5



d1 : 5

d2: 1

d3 : 2



d1 : 4

d2: 2

d3 : 3



d1 : 7

d2: 4

d3 : 1



d1 : 6

d2: 6

d3 : 6


Si se obtienen los tres seis, mostrar un reporte como el siguiente:



Felicitaciones, ha obtenido tres seis



Efectuó 6 lanzamientos


Si no se obtienen los tres seis, mostrar un reporte como el siguiente:



Mala suerte, no logró obtener los tres seis

*/

import java.awt.event.*;

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Aleatorio1 extends Applet implements ActionListener{


// Declaración de variables miembro


Button btnProcesar, btnBorrar;


TextArea txtS;


Label lblAutor1;


//--------------------------------------------------------------------------


// Crea la interfaz gráfica de usuario



public void init() {



setLayout(null);



setBackground(new Color(214,211,206));



// btnProcesar



btnProcesar = new Button("Procesar");



btnProcesar.setBounds(118, 15, 100, 23);



btnProcesar.addActionListener(this);



add(btnProcesar);



// btnBorrar



btnBorrar = new Button("Borrar");



btnBorrar.setBounds(218, 15, 100, 23);



btnBorrar.addActionListener(this);



add(btnBorrar);



// txtS



txtS = new TextArea();



txtS.setFont(new Font("monospaced", 0, 12));



txtS.setText("");



txtS.setBounds(15, 53, 406, 250);



add(txtS);



// lblAutor1



lblAutor1=new Label ("Alumno: Carlos Vega ==>  cvega@terra.com.pe ");



lblAutor1.setBounds(15,300,394,23);



lblAutor1.setFont(new Font("Dialog",2,12));



add(lblAutor1);


}


//--------------------------------------------------------------------------


// Procesa eventos de tipo ActionEvent


public void actionPerformed( ActionEvent e ){



//----------------------------------------------------------------------



// Si se hizo clic en Procesar



//----------------------------------------------------------------------



if( e.getSource() == btnProcesar ){




// Declaración de variables locales




int cont=0,d1,d2,d3;




//proceso repetitivo




do{





d1=(int)((6-1+1)*Math.random()+1);





d2=(int)((6-1+1)*Math.random()+1);





d3=(int)((6-1+1)*Math.random()+1);





txtS.append("d1: "+d1+"\t");





txtS.append("d2: "+d2+"\t");





txtS.append("d3: "+d3+"\n");





cont++;




}while(!(d1==6&&d2==6&&d3==6||cont==10));




// Salida de resultados



if(d1==6&&d2==6&&d3==6){




txtS.append("Felicitaciones!!!!");




txtS.append("\nEfectuó "+cont+" tiros\n" )
;



}



else



{




txtS.append("Mala suerte, no  logró obtener los tres seis\n");



}



}



//----------------------------------------------------------------------



// Si se hizo clic en Borrar



//----------------------------------------------------------------------



if( e.getSource() == btnBorrar ){




txtS.setText("");



}


}

}
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