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Sección : 1N

Laboratorio # 9
Problema 1.- 

Solución Gráfica en  Java:
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Solución en Lenguaje Java:

/*


En un parque de diversiones hay un juego que consiste en 


efectuar lanzamientos de una pelota a uno de cuatro


arcos de diferentes tamaños. Por cada gol anotado se recibe


cierta cantidad de puntos de acuerdo a la siguiente tabla:


Arco


Puntos por Gol


------------------------------


Pequeño



6



Mediano



4


Grande



3


Extra Grande


2


------------------------------


Luego en base al puntaje obtenido se efectúa un obsequio de


acuerdo a lo siguiente:


Puntaje Total

Obsequio


----------------------------


menos de 10


ninguno


10 a menos que 30

peluche


30 a más


reloj


----------------------------


Diseñe un programa que determine que premio le corresponde 


a un jugador.

*/

// ====================================================

// Laboratorio 9

// Autor: Carlos Vega

// Fecha: 1 de julio 2004

// programa 1

//======================================================

import java.awt.event.*;

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Juego extends Applet implements ActionListener{


// Declaración de variables miembro


Button btnProcesar, btnBorrar;


TextArea txtS;


Label lblArco, lblGoles, lblAutor;


TextField txtGoles;


Choice choArco;


//--------------------------------------------------------------------------


// Crea la interfaz gráfica de usuario



public void init() {



setLayout(null);



setBackground(new Color(214,211,206));



// choArco



choArco = new Choice();



choArco.setBounds(105, 15, 120, 23);



choArco.addItem("Pequeño");



choArco.addItem("Mediano");



choArco.addItem("Grande");



choArco.addItem("Extra Grande");



add(choArco);



// txtGoles



txtGoles = new TextField();



txtGoles.setBounds(105, 39, 120, 23);



add(txtGoles);



// btnProcesar



btnProcesar = new Button("Procesar");



btnProcesar.setBounds(321, 15, 100, 23);



btnProcesar.addActionListener(this);



add(btnProcesar);



// btnBorrar



btnBorrar = new Button("Borrar");



btnBorrar.setBounds(321, 39, 100, 23);



btnBorrar.addActionListener(this);



add(btnBorrar);



// lblArco



lblArco = new Label("Arco");



lblArco.setBounds(15, 15, 90, 23);



add(lblArco);



// lblGoles



lblGoles = new Label("Goles");



lblGoles.setBounds(15, 39, 90, 23);



add(lblGoles);



// lblAutor



lblAutor=new Label ("Realizado por: Carlos J.Vega Vicente -->  cvega@terra.com.pe");



lblAutor.setBounds(15,220,394,23);



lblAutor.setFont(new Font("Dialog",2,12));



add(lblAutor);



// txtS



txtS = new TextArea();



txtS.setFont(new Font("monospaced", 0, 12));



txtS.setText("");



txtS.setBounds(15, 77, 406, 140);



add(txtS);


}


//--------------------------------------------------------------------------


// Procesa eventos de tipo ActionEvent


public void actionPerformed( ActionEvent e ){



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en Procesar



// ---------------------------------------------------------------------



if(e.getSource() == btnProcesar ){




// Declaración de variables




String obsequio;




int arco,puntaje,goles;




// Entrada de datos




arco=choArco.getSelectedIndex();




goles=Integer.parseInt(txtGoles.getText());




// Determinación del puntaje total





puntaje=0;





if (arco==0)






puntaje=goles*6;





if (arco==1)






puntaje=goles*4;





if (arco==2)






puntaje=goles*3;





if (arco==3)






puntaje=goles*2;




// Determinación del obsequio




if(puntaje >= 30)





obsequio="un Reloj";




else if (puntaje >=10)





obsequio="un Peluche";





else





obsequio="Ninguno";




// Salida de resultados




txtS.setText("Su premio es \t\t:\t"+obsequio+"\n");




txtS.append("Su puntaje fue\t:\t"+puntaje);



}



// ---------------------------------------------------------------------



// Si se hizo click en Borrar



// ---------------------------------------------------------------------



if(e.getSource() == btnBorrar ){




txtGoles.setText("");




txtS.setText("");




choArco.select(0);




txtGoles.requestFocus();



}


}

}
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