Instituto Superior Tecnológico Privado Cibertec
Junio 2004

Laboratorio # 6
Problema 3.- 

Dado un partido de Fútbol jugado entre dos equipos A y B, diseñe un programa que determine el resultado del partido entre: Ganó A, Ganó B o Hubo Empate. Asuma que los goles ingresados son válidos. La salida en pantalla será como la siguiente: 
	Resultado :   Ganó A

Marcador  :   3  a  1


Solución en lenguaje Java:

//--------------------------------------

//Autor : Carlos Jose Vega Vicente

//Tema : Procesos Condicional

//Fecha: 12-Junio-2004 

//Programa 3

//--------------------------------------

import java.awt.event.*;

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Programa3 extends Applet implements ActionListener{

// Declarar objetos de GUI

Label 

lblGolesA, lblGolesB, lblAutor;

TextField 
txtGolesA, txtGolesB;

Button 

btnProcesar, btnBorrar;

TextArea
txtS;


// Crea la interfaz gráfica de usuario GUI


public void init() {



setLayout(null);



setBackground(new Color(244,236,174));



// crear cada objeto



lblGolesA = new Label("Goles equipo A");



lblGolesA.setBounds(15,15,100,25);



add(lblGolesA);



txtGolesA = new TextField();



txtGolesA.setBounds(115,15,105,25);



add(txtGolesA);



lblGolesB = new Label("Goles equipo B");



lblGolesB.setBounds(15,40,100,25);



add(lblGolesB);



txtGolesB = new TextField();



txtGolesB.setBounds(115,40,105,25);



add(txtGolesB);



lblAutor=new Label ("Realizado por: Carlos J. Vega Vicente --> cvega@terra.com.pe");



lblAutor.setBounds (15,200,394,23);



lblAutor.setFont (new Font("Dialog",2,12));



add(lblAutor);



btnProcesar = new Button("Procesar");



btnProcesar.setBounds(305,15,100,25);



btnProcesar.addActionListener(this);



add(btnProcesar);



btnBorrar = new Button("Borrar");



btnBorrar.setBounds(305,40,100,25);



btnBorrar.addActionListener(this);



add(btnBorrar);



txtS = new TextArea();



txtS.setBounds(15,75,390,120);



txtS.setEditable(false);



txtS.setFont(new Font("monospaced",1,14));



add(txtS);


}


// Procesa eventos de tipo ActionEvent


public void actionPerformed( ActionEvent e ){


//programar accion de botones


if (e.getSource()==btnProcesar)
{


//declaracion de variables


int gola,golb;


//entrada de datos


gola=Integer.parseInt (txtGolesA.getText());


golb=Integer.parseInt (txtGolesB.getText());


// proceso  de calculo


if (gola>golb){

    txtS.setText("Ganador:\tEquipo A\n");


txtS.append("Score:\t\t"+gola+" a "+golb);}

    if (golb>gola){

    txtS.setText("Ganador:\tEquipo B\n");


txtS.append("Score:\t\t"+golb+" a "+gola);}

    if (golb==gola){

    txtS.setText("Ganador:\tHubo Empate\n");


txtS.append("Score:\t\t"+golb+" a "+gola);}


}


if (e.getSource()==btnBorrar){


txtGolesA.setText("");


txtGolesB.setText("");


txtS.setText("");


txtGolesA.requestFocus();

}

}

}
Solución Gráfica en  Java:
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