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Laboratorio # 6
Problema 2.- 

Una fábrica vende helados a precios unitarios dados en la siguiente tabla:

	Helado
	Precio

	Sol
	S/.  2.5

	Fresa
	S/.  1.3

	Mar
	S/.  2.0

	Rico
	S/.  1.7


Diseñe un programa que determine el monto a pagar por la compra de cierta cantidad de helados del mismo tipo. El tipo de helado a comprar será ingresado escribiendo el nombre del helado.
Solución en lenguaje Java:

//--------------------------------------

//Autor : Carlos José Vega Vicente

//Tema : Procesos Condicional

//Fecha: 12-Junio-2004 

//Programa 2

//--------------------------------------

import java.awt.event.*;

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Programa2 extends Applet implements ActionListener{

// Declarar objetos de GUI

Label 

lblHelado, lblCantidad, lblAutor;

TextField 
txtHelado, txtCantidad;

Button 

btnProcesar, btnBorrar;

TextArea
txtS;


// Crea la interfaz gráfica de usuario GUI


public void init() {



setLayout(null);



setBackground(new Color(180,180,100));



// crear cada objeto



lblHelado = new Label("Helado");



lblHelado.setBounds(15,15,70,25);



add(lblHelado);



txtHelado = new TextField();



txtHelado.setBounds(115,15,105,25);



add(txtHelado);



lblCantidad = new Label("Cantidad");



lblCantidad.setBounds(15,40,70,25);



add(lblCantidad);



txtCantidad = new TextField();



txtCantidad.setBounds(115,40,105,25);



add(txtCantidad);



lblAutor=new Label ("Realizado por: Carlos J. Vega Vicente --> cvega@terra.com.pe");



lblAutor.setBounds (15,200,394,23);



lblAutor.setFont (new Font("Dialog",2,12));



add(lblAutor);



btnProcesar = new Button("Procesar");



btnProcesar.setBounds(305,15,100,25);



btnProcesar.addActionListener(this);



add(btnProcesar);



btnBorrar = new Button("Borrar");



btnBorrar.setBounds(305,40,100,25);



btnBorrar.addActionListener(this);



add(btnBorrar);



txtS = new TextArea();



txtS.setBounds(15,75,390,120);



txtS.setEditable(false);



txtS.setFont(new Font("monospaced",1,14));



add(txtS);


}


// Procesa eventos de tipo ActionEvent


public void actionPerformed( ActionEvent e ){


//programar accion de botones


if (e.getSource()==btnProcesar)
{


//declaracion de variables


int cantidad;


double precio=0.0,mcompra;


String helado;


//entrada de datos


helado=txtHelado.getText();


helado=helado.toLowerCase(); // pasa todo a minúsculas


cantidad=Integer.parseInt (txtCantidad.getText());


// proceso  de calculo


if (helado.equals("sol"))

       precio=2.50;

    if (helado.equals("fresa"))

        precio=1.3 ;


if (helado.equals("mar"))

        precio=2.00;

    if (helado.equals("rico"))

      precio=1.70; 

     mcompra = precio * cantidad ; 

     // salida de datos

     txtS.setText("El monto de compra es "+ mcompra );


}


if (e.getSource()==btnBorrar){


txtHelado.setText("");


txtCantidad.setText("");


txtS.setText("");


txtHelado.requestFocus();

}

}

}
Solución Gráfica en  Java:
[image: image1.png]Helado sol Pracesar

Cantidad 5 Borrar

[E1 monto de compra es 12.5 =

o

Raalizado por: Carlos J. Vega Vicente = cvega@@lerra.compe





Hecho por: Carlos J Vega Vicente


