INTRODUCCION
Al iniciar el curso de Introducción de Algoritmia no nos imaginábamos que desarrollaríamos un proyecto de esta envergadura. Nuestro entusiasmo de presentarlo con una agradable apariencia nos tomó más tiempo de lo debido, pero el día ha llegado y es momento de presentarlo y sustentarlo.
El presente proyecto trata sobre el control de apuestas en carreras de autos.  Básicamente consta de 5 paneles. El Primer Panel esta referido al inicio del programa. El Segundo Panel esta dedicado para los corredores. El Tercer Panel contiene el menú para las apuestas. El Cuarto Panel, nos permite realizar la competencia de los 5 autos. Finalmente, el último panel muestra los reportes sobre los corredores , apuestas y la competencia de autos que se nos solicitó.  
Creemos que el presente trabajo ha logrado su objetivo, porque cautivo nuestro interés y fue un desafío para nosotros. El proyecto es amplio y definitivamente puede ser mejorado. 
“Desarrollar proyectos genera experiencia y crecimiento en nuestro conocimiento informático” 
