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Las tres partes de esta obra van de lo general a lo particular. La introduccion
presenta los conceptos e ideas generales acerca de la construccién de la
identidad a través de Internet, tales como la cultura de la simulacion o los
ordenadores subjetivos. En la primera parte, que consta de dos capitulos, se
aborda el poder del ordenador, las estéticas que emergen de las pantallas, la
simulacién que resulta de la interaccion con la pantalla. La segunda parte, con
cuatro capitulos, comienza con una reflexién en torno a la relacion entre los
nifios y las computadoras. La autora esboza una revision historica del papel del
ordenador en el mundo social, en la cotidianeidad, hasta llegar a una
exposicion sobre la “disciplina” de la inteligencia artificial, en auge desde los
noventas. En el Ultimo capitulo de esta parte se reflexiona acerca de la posible
emergencia de la vida artificial. La tercera y Ultima parte ya trata explicitamente
el tema de la obra: la construccion de la identidad a través de Internet. Se
exponen aspectos como la interaccion hombre-maquina, la creacion de
mundos simulados o realidades virtuales, asi como la posibilidad de que las
personas conectadas asuman personalidades propias de su creacion. La
reflexion se aterriza en casos concretos como el sexo virtual, los escenarios de
realidades virtuales y las crisis identitarias que pueden acontecer dada la
relacion intensa entre el individuo y la maquina. La obra termina con un apunte
acerca de la estrategia metodoldgica seguida por la autora: la observacion
etnografica y clinica.

d. Sugerencia: ¢ cudl es la parte mas importante?
Pese a que todas las partes abordan temas relacionados con el objeto general
del libro, la cultura del ordenador y la creacion de nuevas identidades en la era
de Internet, nos parece que la tercera parte es la mas importante. Primero,
porque en ella se aborda el tema de forma mas explicita, siendo las partes
precedentes los antecedentes de estas ultimas reflexiones. Segundo, porque la
exposicion tedrica se aterriza en casos practicos como el cibersexo y la



realidad virtual, temas que generan cada vez mayor reflexion desde las
ciencias sociales. Y tercero, por la exposicion de la estrategia metodoldgica con
la que concluye esta parte, algo casi inexistente en las obras que resultan de
investigaciones empiricas.

TERCERA PARTE: COMENTARIO

5. Importancia teérica-conceptual del libro. Aportaciones de la obra a
los estudios sobre comunicacion y a la comunicologia.

Esta es una obra de psicologia clinica, de sociologia, de antropologia y de
comunicacién. En ella se reunen reflexiones que proceden de todas estas
areas de pensamiento, y por este mismo punto ya es importante para el
espacio conceptual comunicolégico. Fundamentalmente, la obra contribuye a
ampliar las posibilidades teoricas y metodolégicas de los estudios sobre nuevas
tecnologias, como objeto, y en cuanto a las dimensiones, se puede decir que
amplia los espacios conceptuales tanto de la difusion como de la interaccion.
Es necesario que el campo académico de la comunicacién tome en cuenta
obras como éstas; son pocas las que existen hasta el momento, pero existe la
tendencia a que los estudios sobre nuevas tecnologias, y especificamente
sobre Internet, sean cada vez mas. La mayoria de obras que existen sobre el
tema proceden de disciplinas distintas a la comunicacion.

6. Importancia social (fama, presencia en el campo).

Este libro es poco conocido en el campo académico de la comunicacion.
Primero, porque la relacion entre la identidad y las nuevas tecnologias es aun
un tema al que no se le da mucha importancia. Y segundo, porque la autora
proviene del campo de la psicologia clinica, y la comunicaciéon ha dialogado
poco con esta area de pensamiento e investigacion. La obra es mas conocida
por aquellos interesados en el estudio de la cibercultura y las nuevas
tecnologias.

7. Ubicacion del libro dentro de la obra del autor.

Cientifica social, formada en sociologia, antropologia y psicologia de la
personalidad; licenciada en psicologia clinica por el Instituto Psicoanalitico de
Boston. Ha trabajado durante casi veinte afios en el MIT y ha practicado la
psicoterapia durante mas de quince afos. En los setentas estudio el impacto de
las ideas psicoanaliticas en las vidas cotidianas de las personas. A finales de
esta década se comenzod a interesar por el estudio de la apropiacion de ideas
que rodean los artefactos técnicos, y a mediados de los ochentas se enfoca ya
al tema especifico de la cultura del ordenador y su relacion con la identidad y la
personalidad de los sujetos. Producto de sus reflexiones primeras es la obra
The Second Self: Computers and the Human Spirit (1984). A finales de los
ochentas su interés se enfoca principalmente en la relacion entre los nifios y los
ordenadores, y desarrolla sus investigaciones en Estados Unidos y la entonces
Union Soviética. Desde principios de los noventa, su foco de atencion se centra
casi exclusivamente en la relacion entre la identidad e Internet. De esta Ultima
década surge la La vida en la pantalla, publicada en inglés en 1995. Su obra ha
sido traducida al espafiol y al portugués. Actualmente labora en el MIT como
profesora de sociologia de la ciencia.



