การเขียนสคริปเพิร์ชเบื้องต้น


หลายคนที่เล่นโปรแกรมเพิร์ชจนคล่องแล้งจะเห็นได้ว่าการแชทนั้น ต้องอาศัยความรวดเร็วและความสะดวกในการเล่น เพราะจะทำให้ฝ่ายตรงข้ามหรือผู้สนทนาไม่เบื่อหน่าย  การใช้สคริปเป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะช่วยอำนวยความสะดวกในการเล่น


สคริปของเพิร์ช แบ่งออกเป็น Event  และ Aliase ซึ่งจะทำงานร่วมกันโดย Event จะเป็นตัวคอยดักเหตุการณ์ (ที่เราคิดว่ามันจะเกิด) และ aliase จะเป็นชุดคำสั่ง ซึ่งการเขียน aliase นี้จะคล้ายๆกับการเขียนโปรแกรม pascal สามารถสั่งให้มีการคำนวณค่าต่างๆได้ หรือใช้กำหนดข้อยกเว้นต่างๆของเหตุการณ์ทีเกิดขึ้นได้ 

Event 
เป็นตัวคอยดักเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น เมื่อเหตุการณ์นั้นเกิดขึ้นจะสั่งคำสั่งตามที่เรากำหนดไว้  โดยเราสามารถกำหนดเป็น level เพื่อทำให้เราสามารถเปิดปิดแต่ละ level ได้  โดยการพิมพ์ /enable <level> และ /disable <level>  การแบ่ง level ควรแบ่งอย่างละเอียด เพื่อที่จะปิดบางตัวที่ไม่ใช้ในบางเวลาได้

ตัวอย่าง event ที่สำคัญมีดังนี้

· ON TEXT  เป็น Event ที่นิยมใช้กันมาก  operators หลายคนใช้สคิรปนี้เพื่อป้องกันคำหยาบคายในห้อง หรือ text flood ต่างๆ 

รูปแบบ 
ON TEXT:<text>:#,?,*>:/command 

· ON NOTICE คล้ายกับ ON TEXT  แต่จะเป็นคำที่พิมพ์มาโดยการ notice 

รูปแบบ 
ON NOTICE:<notice>:#,?,*>:/command 

· ON ACTION  คล้ายกับ ON TEXT  แต่จะเป็นคำที่พิมพ์มาโดยการ /me 

· รูปแบบ 
ON ACTION:<action>:#,?,*>:/command 

· ON CHAT อันนี้จะเป็น text ที่พิมพ์มาใน DCC CHAT

· รูปแบบ
ON CHAT:<text>:/command

· ON INCOMING อันนี้จะเป็น text ที่พิมพ์มาในรูป priv msg  หรือที่เราเรียกว่าซิปน่ะครับ แต่อันนี้เราจะไม่สามารถใส่คำที่เราต้องการได้  ไม่เหมือน ON TEXT  นิยมใช้ในการตอบรับอัตโนมัติ
รูปแบบ 
ON INCOMING:/command

-      ON JOIN   /  ON PART   2 Event นี้ เป็น Event ที่ใช้ดูคนเข้าออกห้อง

       รูปแบบ 
ON JOIN:#:/command

· 

ON PART:#:/command

· ON NICK  เป็น Event ที่ทำงานเมื่อมีคนเปลี่ยนชื่อในห้อง

รูปแบบ
ON NICK:#:/command

· 

Event นี้มีตัวแปรพิเศษแถมมาด้วย คือ $oldnick  และ $newnick

· ON QUIT  จะทำงานเมื่อผู้ที่อยู่ในห้องที่เรากำหนด  quit irc

รูปแบบ  
ON QUIT:/command

-      ON INVITE   สคริปนี้จะทำงานเมื่อมีคนใช้คำสั่ง Invite กับคุณ

· รูปแบบ 
ON INVITE:#:/command

· ON KICK  ใช้เมื่อมี operator ในห้องเตะคนออกจากห้อง

รูปแบบ  
ON KICK:level:#:/command


Level

ความหมาย


   *

ไม่กำหนด level

   
   = 

คนเตะและผู้ถูกเตะ level เท่ากัน


   > 

คนเตะ level สูงกว่าคนถูกเตะ


   >=

คนเตะ level สูงกว่าหรือเท่ากับคนถูกเตะ


   <

คนเตะ level ต่ำกว่าคนถูกเตะ


   <=

คนเตะ level ต่ำกว่าหรือเท่ากับคนถูกเตะ

· <> 

คนเตะและคนถูกเตะ level ไม่เท่ากัน

· ON OP  และ  ON DEOP เป็นสคริปที่ทำงานเมื่อมี op  -o หรือ +o คนในห้อง

รูปแบบ
ON OP:level:#:/command

· 

ON DEOP:level:#:/command

· ON BAN  ใช้เมื่อมีการแบนเกิดขึ้นในห้อง

· รูปแบบ
ON BAN:level:#:/command

· ON MODE  ใช้เมื่อมีคนเปลี่ยนโหมดห้อง

รูปแบบ
ON MODE:#:/command

· 

Event นี้มีตัวแปรพิเศษแถมมาด้วย คือ $lastmode  $lastkey $lastlimit $key และ $limit

· ON TOPIC ใช้เมื่อมีคนเปลี่ยนทอปปิกในห้อง

รูปแบบ
ON TOPIC:#:/command


นอกจากสคริปจะกำหนดให้ทำงานเมื่อ op สั่งคำสั่งในห้องแล้ว ยังสามารถทำงานได้เมื่อ server สั่งงานด้วย เช่น ON SERVERDEOP  SERVEROPED  SERVERMODE  หรือ ON SNOTICE


และเช่นกันไม่ใช่เฉพาะคนอื่นเท่านั้นที่จะใช้ EVENT สั่งงานให้กับเขา  แต่เราสามารถใช้สคริปทำงานเมื่อเรากระทำสิ่งนั้นๆด้วย โดยเติม ED ต่อท้าย เช่น


ON JOINED:#:/msg # สวัสดีครับ     จะเป็นการทักทายอัตโนมัติเมื่อเราเข้าไปในห้องใดๆ 

คำสั่งประเภทนี้ได้แก่  ON OPED   ON DEOPED    ON JOINED   ON KICKED 

ตัวแปรต่างๆที่ใช้ในการเขียน Event
$me


ชื่อของเรา

#


ห้องนั้นๆ

$1


เป็นคำที่พิมพ์ใน parameter ที่ 1

*1


เป็นข้อความที่พิมพ์ในบรรทัดที่ 1

$+


เป็นการทำให้ตัวแปร 2 ตัวติดกัน  เพราะโดยปกติตัวแปรจะเว้นห่างกัน 1 วรรค

$activeurl

url ที่เปิดอยู่ใน browser

$day

วันในแต่ละสัปดาห์

$date

วันที่

$ip


ไอพี



$host

โฮส

$identd

ไอเดน

$members 

จำนวนคนในห้อง
$netic

เซิร์ฟเวอร์ที่เราคอนเนคอยู่

$time

เวลาขณะนั้น

$version

เวอร์ชั่นของโปรแกรมขณะนั้น
การ install เพื่อใช้งานสคริป


สำหรับผู้เล่นบางท่านที่ไม่มีเวลาทำสคริปเอง และได้ไปดาวน์โหลดหรือขอสคริปจากผู้อื่นมา สามารถนำมาใช้ในเครื่องของตนได้โดย เลือก Event / load  แล้ว browse หาไฟล์นามสกุล .ini  หรือ .pef  มาใส่

และ เลือก aliase / load แล้ว browse หาไฟล์นามสกุล .paf    แล้วพิมพ์คำว่า /enable  แค่นี้สคริปของคุณก็จะทำงานได้แล้ว

