Curso de Autocad 2000 C.AE.O.

Leccion 6

Equidistancias

La orden EQDIST o € botén @', utilizado en combinacién con los modos de referencia a
objetos, es uno de los comandos mas potentes de Autocad. Este comando crea copias paralelas de lineas,
objetos, circulos, etc. Veamos un gjemplo de aplicacion de desfase de objetos para dibujar lineas en
puntos que, sin EQDI ST, serian muy dificiles de localizar.

1. Dibuja una linea en diagonal. No importa su tamafio o &ngulo:

2. Seleccionala e inicia la orden EQDIST.

Ahora podemos utilizar este comando de tres formas: escribir una distancia, mostrar una
distancia con dos puntos o designar un punto por el que queremos que pase la nueva copia.

Introduce como distancia 10

Pulsa en la linea como el objeto a desplazar.
Pulsa un click a la derecha del propio objeto.
Pulsa Intro para terminar con la orden.
Dibuja un pequefio cuadrado.

Seleccidnalo e inicia la orden EQDIST.
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Como distancia, escribe 20

10. Como objeto a designar, selecciona el cuadrado.

11. Como punto en lado de desplazamiento, pincha a la derecha del cuadrado.
12. Pulsa Esc.

Observa que en este caso, hemos realizado una copia del cuadrado 20 unidades més grande
por cadalado utilizando el mismo comando.

Partir objetos

El comando PARTE o botén &= se uiliza para partir un objeto en dos entidades o bien cortar un

segmento. Este comando puede funcionar con lineas, arcos, circulos o polilineas (las polilineas se
explicaran mas adelante).

1. Dibuja una linea cualquiera.
2. Inicia el comando PARTE.
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3. Alas preguntas de primer punto y segundo punto, pincha click en dos puntos por el medio de
la linea.

ler ks
punto QR

El comando ALARGA

1. Dibuja las siguientes figuras:

Selecciona el botén =% o bien escribe la orden ALARGA.
Selecciona la linea vertical derecha.
Pulsa botdn derecho

Selecciona las dos lineas a la derecha del rectangulo.
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Pulsa Esc.
Es muy similar a comando RECORTA.

El comando ESTIRA

Permite desplazar objetos sin aterar sus puntos de conexion con otros objetos. En muchas
ocasiones, este comando susutituird a varios desplazamientos, recortes y rupturas.

1. Con la figura anterior a la vista, pulsa el boton (2 5 escribe ESTIRA.
2. Selecciona con una ventana el rectangulo de la izquierda.
3. Pulsa boton derecho.

4. Como punto base, pincha en su esquina inferior izquierda.
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5. Como segundo punto de desplazamiento, mueve un poco el ratén hacia la izquierda y haz
click.
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Crear plantillas de dibujos

Vamos a crear una plantilla de dibujo con los limites, capas, etc que necesitaremos para cada
dibujo. Podemos configurar todos los parametros que queramos y grabar el fichero como una plantilla
para poder utilizarla posteriormente cuando queramos.

1. Inicia un dibujo completamente en blanco y realiza los siguientes cambios:
LIMITES: 297 x 210

REJILLA: 5

FORZCURSOR: 5

UNIDADES: 2 decimaes

Asegurate también de que los botones FORZC, REJILL y MODEL estan activados y el resto
desactivados.

Crealas siguientes capas:

MNambre [ & | tnutiz.. | BL. ]| Colar | Tipatinea | Grosordelin. | Estia de ..
1] g 4 = mBlanco  Conbinuous —— Fre...nada Color_7
Ejez i 4] = @ Ropo aCAaD_ . 100 —— Pre..nado Color_1
Cotas i 4] = g Al Continuous —— Pre..nado Color_S
Texta i 48] =' mBlanco  Continuous —— Pre..nada Color_7
Sombreada i 48] =' [ Cidn Continuous —— Pre..nado Color_4

2. Selecciona Guardar como y escribe en el nombre del documento:

Mombre de archivo: Iplantilla a4

3. Selecciona en el cuadro inferior Plantilla de dibujo (*.dwt)
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Haombre de archive: Iplantilla A4 daf

Guardar cormo I Ci=F AutaCAl B13/LT95 [ d«f) ;I

archivas de ipce TR AT 2000 [ dwa)

Dibujo AutaCAD B14/LT38/LTS7 % dwg)

Dibujo AutoCAD R12/LT 95 [*.dwal

:Plantlla de dibujo [, dwat]
D54F AutolAD 2000 |7 daf)

Tl | DMF AutaCAD R14/LT98/LT 97 [* df]

""""" DF AutaCAD F 3/ALTS5 [ df]

dodelo Ernol DeF AutaCAD BT2/LT2 [* dsf]

4. Click en Guardar. Dale una descripcion y acepta.

El dibujo se convierte en plantilla con la extension dwt y se guarda en la carpeta de archivos
de plantilla.

5. Cierra el dibujo. A la pregunta de si queremos guardarlo también como formato normal
DWG, responde negativamente.

6. Inicia un nuevo dibujo.

7. Pulsa en el tercer botdn superior del cuadro de inicio de dibujo y selecciona tu plantilla.

L Crear nuevo dibujo E1E3|

=)0

Selecoionar plartills;

& Ulilizar una plantilla

Jiz a3 -named plot stoles. dvat -
Jiz a4 [landzcape] -color dependent plot ztyles. .
Jizad [landzcape] -named plot styles, diwt

Jiz ad [portrait] -color dependent plot styles. dwt
Jiz a4 [portrait] -named plot styles dwt

ketric lapout ternplates. dwt

E sarminar. ..

= Dezcripoidn de plantilla
Flantilla &4 ‘

v tdastar cuadro de didloga nicio Aceptar i Cancelar l

Como los archivos de plantilla aparecen ordenados alfabéticamente, es conveniente que demos
un nombre al archivo que comienze por un nimero. Asi aparecera de los primeros en lalista.

Autocad dispone de varias plantillas que podemos utilizar. La ventgja de las plantillas es que
ahora podemos guardar € dibujo como un archivo DWG normal. Si guardasemos una plantilla como
DWG normal, es posible que cometamos un error y guardemos un dibujo con e nombre de la plantilla.
Sin embargo, como DWT no existira este problema
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Imprimir un dibujo

Esta primera toma de contacto con la impresion pretende acercarnos de forma simple al
procedimiento de trazado de dibujos. Més adelante profundizaremos conceptos.

1. Abre cualquier practica anterior.

2. Selecciona Imprimir del menu Archivo.

Es un menu bastante sencillo de entender. En la parte superior podemos guardar configuraciones
de impresion y usarlas para otros dibujos. En la parte central podemos elegir distintos tipos de plumillas

si vamos a utilizar un plotter. En la parte inferior podemos controlar €l nimero de copias, imprimir en un
archivo, ver lavistaprevia...

W prew leta...
Pulsa el boton _ B=¥a EEMpEL

4. Observa el tamafio del papel y la ubicacion del dibujo.

Pulsa Esc.

6. Pulsa en la ficha superior Pardmetros de trazado.
Desde agqui podemos gjustar la orientacién del papel, tamafio del trazado, etc.

. . L . W prev leta...
7. Activa la casilla Limites de la parte izquierda y pulsa en B2 EEMEEa

8. Haz lo mismo con las casillas Extension y Pantalla. Obseva la diferencia

Con laopcion Limites podemos ver exactamente €l dibujo con mismo tamafio de los limites de la
plantilla. Por gemplo, si e &rea de trazado es de 297 x 210, el tamafio del dibujo también sera
asi.

Extension se refiere a area de dibujo real en el que hemos dibujado |os objetos. Esta puede ser
mas grande o mas pequefia que los limites del dibujo.

Pantalla crea unaimpresion utilizando cualquier cosa que haya en la pantalla en ese momento.

Wentana <

Con la opcion I podemos designar solo una porcion del dibujo que

queremos imprimir. Pruébalo.

9. Pulsaen ¥ F"E\*iaparcial___l

El rectdngulo blanco representa € papel de dibujo que puede estar orientado en vertical u
horizontal. Normalmente, en las impresoras estén en vertical y en los trazadores en horizontal. La
linea rectangular azul muestra el area imprimible. El &rea sombreado en azul muestra e Area
efectiva, tamafio y forma del &ea que Autocad utilizard, y depende de muchas cosas como
veremos mas adelante.

El triangulito rojo representa el icono de rotacidn o punto donde se originaralaimpresion.
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Escala de impresién

La mayoria de veces solo utilizaremos dos opciones: Ajustar a escala 'y 1:1. Con la primera, es
posible que no haya ninguna relacién l6gica entre los limites de la pantalla y las medidas del dibujo que
se imprimiran. Es decir, podemos dibujar una linea de 10 unidades y en la impresién, esta linea puede
medir, por gemplo 18 cm, ya que dependerd de los limites y del tamafio del papel utilizado.

Si colocamos la escala en 1:1 obtendremos la medida exacta de la linea. Por eemplo,
imaginemos que hemos definido los limites tipicos de un DIN A4. Entre punto y punto de la regjilla
hemos definido una distancia de 10. Esto quiere decir que si dibujamos una linea entre punto y punto e
imprimimos en escala de 1:1, obtendremos una linea de 1cm de longitud.

Unaescalade 1:2 obtendriala mitad de lamedida real.

Desfase de impresion

El desfase determina donde se colocara el punto de comienzo del area de trazado. Puedes probar
acambiar los pardmetros y obtener unavista preliminar para comprobarlo. Aqui tienes varios g emplos:

- Desfaze de impresidn

™ Centrar imipresion

e ID- oo 11y
i !D- oo i

—Deifaze de impresion

I | Centrar imprezion
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e {3435 mm




