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Leccion 3

Recortar objetos con el comando RECORTA

Este comando funciona de maravilla en muchas ocasiones en las que deseamos recortar partes de
un objeto sobrante en sus puntos de interseccidn con otros objetos. La Unica limitacion que tiene es que,
por lo menos tiene que tener dos objetos que se encuentran o cruzan.

1. Utiliza el ultimo dibujo de la practica anterior:

(d

2. Selecciona el boton sl 0 bien escribe RR

Autocad nos pregunta primero qué objetos son |os que recortan.

3. Selecciona las dos lineas que van hacia el centro del circulo:
k.

4. Pulsa el boton derecho del ratén.

5. Ahora selecciona como objeto que debe ser recortado, el trozo de circulo derecho.
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6. Pulsa Esc.

Observa que € trozo que hemos recortado ha sido eliminado a partir de sus dos puntos que
intersectaban con el circulo.
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7. Dibuja una linea recta y dos circulos con el punto medio en el extremo de cada linea:

S

8. Dibuja lineas tangentes a los dos circulos y borra la linea del medio:

9. Inicia la orden recorta y selecciona las dos lineas.
10. Pulsa el botdn derecho y selecciona los segmentos interiores.
11. Pulsa Esc:

El comando COPIA

Este comando permite copiar objetos a una distancia 0 en una posicion determinada. Existe la
posibilidad de realizar varias copias de un mismo objeto.

=

Dibuja un circulo.

Pulsa el boton < 0 escribe COPIA

Selecciona el circulo.

Pulsa el botdn derecho.

Como punto base de desplazamiento, pincha en el centro del mismo circulo.
Desplaza el raton libremente por la pantalla y pulsa clic cuando quieras fijarlo.
Dibuja otro circulo.

Inicia la orden COPIA y selecciona el circulo.
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Como punto base, pincha el su centro.
10. Como punto de desplazamiento escribe: @100,0 y pulsa Intro

Esto hace que la copia se desplacel00 unidades hacia la derecha.
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COPIA multiple

Esta opcién permite hacer multiples copias de un objeto.

o & N e

Dibuja un circulo.

Inicia la orden COPIA.

Pulsa la letra M para realizar copia multiple.

Como centro de desplazamiento marca el centro del mismo circulo.

Ve moviendo el raton libremente por la pantalla y pulsando clic para fijar las copias.

El comando MATRIZ

Este comando es de una gran ayuda a la hora de repetir una misma imagen en forma matricial.
Tomamos un objeto 0 un grupo de objetos y los copiamos un nimero especifico de veces. Podemos
realizar dos tipos de matrices. rectangulares y polares.

10.
11.
12.
13.
14,

Limpia la pantalla de objetos.

Dibuja un pequefio circulo.

oo
Pulsa el boton ‘B2 o escribe MATRIZ.
Designa el circulo y pulsa el boton derecho.

A la pregunta de si matriz rectangular o polar, pulsa Intro para aceptar por defecto matriz
rectangular.

A la pregunta del namero de filas, escribe: 2
A la pregunta del nimero de columnas, escribe: 3

Como distancia, escribe: 50 tanto para filas como para columnas.
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Limpia la pantalla y vuelve a dibujar un pequefio circulo.

Inicia la orden MATRIZ

Designa el objeto y pulsa el boton derecho.

Escribe P para iniciar matriz polar.

Como punto central, pulsa clic unas 80 unidades debajo del circulo.

Como nlmero de elementos, indica 7
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15. Acepta 360 grados como angulo de giro.

16. Pulsa Intro a la Gltima pregunta.

0
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Para crear matrices hacia abgjo y hacialaizquierda, utilizaremos distancias negativas.

Colores y tipos de linea

En muchas ocasiones, nos interesard diferenciar entidades a través de distintos colores y tipos de
linea. Para ello, podemos desplegar las listas

i I W ForCapa :j | I —— FPorCapa __'j

En lalistaPor capa, laopcion Otro... nos lleva a un ment donde se muestran los distintos tipos

de linea que tenemos cargados. El botén Cargar de este cuadro nos permite cargar en € programa
muchos més tipos de linea.

Para convertir en otro color u otro tipo de linea aguna entidad ya dibujada, podemos
seleccionarla con un clic y acceder a uno de estos dos menus eligiendo posteriormente el color o linea
deseados.

1. Practica a dibujar diferentes entidades y cambiarles el color y tipo de linea.

Los ejes

En muchas ocasiones nos interesara dibujar entidades auxiliares que nos servirdn como guia o

referencia para dibujar otras entidades. De esta forma, podemos establecer unos ejes para cuaquier
dibujo de forma que nos faciliten lalabor. Imaginate que queremos dibujar lo siguiente:

Seria mas Util prepararnos una serie de gjes a unas distancias determinadas y luego tomar los
puntos de interseccion de los mismos g/es como centro de los circul os:
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\Y’j

T




Ul OV UL MuLlvvLsu vvv NsalMa e\,

1. Cambia a color rojo y dibuja una primera linea vertical
2. Utiliza el comando COPIA para copiar esa misma linea 16 unidades hacia la derecha.
3. Copia esta tltima linea 13 unidades mas hacia la derecha.
4. Dibuja una linea horizontal.
L s Copiala 35 unidades hacia abajo.
6. Cambia a color negro.
7. Dibuja circulos tomando como punto central las intersecciones de
los ejes.
8. Finalmente, dibuja lineas tangentes entre circulos.

El comando DESPLAZA

Nos servira para desplazar o mover objetos. Funciona exactamente igua que el comando copia,
es decir; designar objeto(s), marcar el punto de desplazamiento y desplazarlos. Puede escribirse la orden

DESPLAZA o bien utilizar e bot6n P

Los pinzamientos

Cuando seleccionamos un objeto, te habrés dado cuenta que aparecen varias marcas azules sobre
é. Se llaman pinzamientos y sirven tanto para desplazar objetos como para estirarlos.

1. Dibuja una lineay un cuadrado semejantes a éstos:

Imaginate que queremos estirar la linea hasta hacerlallegar atocar lalinea vertical del cuadrado:

2. Pulsaclic en la linea. Apareceran los puntos de pinzamiento:

g---8---0

Pulsa clic en la marca del pinzamiento derecho.
4. Mueve el raton arriba y abajo pero sin pulsar clic.

Pulsa ctrl. + Boton derecho para activar el menu de referencia a objetos.

6. Elige Perpendicular y selecciona la linea vertical izquierda del cuadrado.

7. Pulsa clic y después Esc dos veces.



