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INSTITUCIÓN EDUCATIVA “PERUANO CANADIENSE”

SESIÓN DE APRENDIZAJE
I. DATOS INFORMATIVOS

AREA


              : COMPUTACION E INFORMATICA
GRADO Y SECCIÓN

              : SEXTO “A”
FECHA


              : 03/11/10
DURACIÓN


              : 80 minutos
INSTITUCIÓN EDUCATIVA
              : Peruano Canadiense
DOCENTE


              : Vizarreta Diaz Carlos
NOMBRE DE SESIÓN
              : 10
II. ORGANIZACIÓN DEL APRENDIZAJE

	CAPACIDAD
	CONOCIMIENTO

	Computacional

	Imágenes


	ACTITUD


	Muestra seguridad y perseverancia al realizar sus labores en clase



III. DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

	ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS
	T
	RECURSOS

MATERIALES

	· (motivación)
Cuantas veces has elaborado un documento y luego de leerlo lo has sentido un poco aburrido porque solo contenía texto. En esta sesión aprenderás a incluir en tus documento imágenes alusivas al tema, para mejorar su comprensión, harás uso no solo de la galería de imágenes de office sino también de imágenes de internet.
· (saberes previos)

Reconoce los tipos de imágenes prediseñadas e imágenes de formas.
· (Conflicto cognitivo)

Se realizan preguntas sobre cómo insertar una imagen prediseñada, ¿Qué es un imagen predeterminada?¿ Qué procedimiento debes seguir para insertar imágenes ?
· (Construcción del conocimiento).

Hacer ejercicios de crear documento principal para con imágenes prediseñadas, Utilizar la barra de herramientas de imagen, utilizar el cuadro de dialogo de imagen, seleccionar imágenes prediseñadas
Insertar imágenes prediseñadas

Insertar imágenes desde archivos

Cambiar el tamaño de la imagen

Mover una imagen

Borrar una imagen

· (Transferencia) – (evaluación)

Realizar ejercicios, crear documentos con imágenes prediseñadas y desde archivos, dar formato a la imagen,  para ello utiliza la barra de  de imagen.
· (meta cognición)
Creación de documentos con imagen se prediseñadas  e insertar imágenes desde archivos, utilizar la barra de herramienta de imagen, presentación del documento con diferentes imagen.
	05`
10`

25`
30`
10`


	Pizarra

Computador
Mota

Plumones
Ejercicios


IV. EVALUACIÓN
	CRITERIO

EVALUACIÓN
	INDICADORES
	INSTRUMENTOS

	Creatividad
Tiempo
Diseño
	Muy Bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy Malo
	Ficha de Observación
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