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INSTITUCIÓN EDUCATIVA “PERUANO CANADIENSE”

SESIÓN DE APRENDIZAJE
I. DATOS INFORMATIVOS

AREA


              : COMPUTACION E INFORMATICA
GRADO Y SECCIÓN

              : PRIMERO “B”
FECHA


              : 02/11/10
DURACIÓN


              : 40 minutos
INSTITUCIÓN EDUCATIVA
              : Peruano Canadiense
DOCENTE


              : Vizarreta Diaz Carlos
NOMBRE DE SESIÓN
              : 10
II. ORGANIZACIÓN DEL APRENDIZAJE

	CAPACIDAD
	CONOCIMIENTO

	Computacional

	Elementos Dinámicos


	ACTITUD


	Muestra seguridad y perseverancia al realizar sus labores en clase



III. DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

	ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS
	T
	RECURSOS

MATERIALES

	· (motivación)
Hasta hace algunos años, incluir elementos interactivos o dinámicos en una página web  requería de conocimientos de programación. FrontPage lleva a cabo las técnicas basadas en programación y toma paquetes denominados componentes web.

En esta sesión trataremos de hacer las veces de programador  de una forma muy sencilla, desarrollando algunas características especiales que mejoren el sitio web.
· (saberes previos)

A continuación crearemos componentes web marquesina contador de visitas botón activable.

Administración d titulares Efectos dinámicos para páginas web.

· (Conflicto cognitivo)

Se realizan preguntas sobre cómo insertar un componente web, ¿Qué es un componente web?¿ Qué procedimiento debes seguir para insertar un componente web?
· (Construcción del conocimiento).

Hacer ejercicios de insertar componentes web Marquesina, agregar propiedades de marquesina, contabilizar las visitas de la pagina, insertar un botón activable, administrar titulares, Aplicar efectos HTML Dinámicos.

Guardar en el disco local D
· (Transferencia) – (evaluación)

Realizar ejercicios, inserta componentes web de una página web, crear contador de visitas, usa las diferentes vistas.
· (meta cognición)
Emplear diferentes componentes web que permitirá mejorar el estilo de tu diseño web, modificar los componentes web, marquesina, contador de visitas.
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	Pizarra

Computador
Mota

Plumones
Ejercicios


IV. EVALUACION
	CRITERIO

EVALUACION
	INDICADORES
	INSTRUMENTOS

	Creatividad
Tiempo
Diseño
	Muy Bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy Malo
	Ficha de Observación
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