· alt satıra geç

0(N : 0 saysını N değişkenine kaydet

Prog K : K programını çalıştır

Lbl 0 : Etiket 0, Goto ile buraya atlanıyor

Goto 0: Koşulsuz atlama, Lbl 0'a atla

H=4(Goto 2 : H 4'e eşitse Lbl 2'ye atla yoksa bir sonraki komuta atla

G(  : G değişkenini ekranda göster

Isz N : N'yi bir azalt

Dsz M: M'yi bir artır

Ran( : Rasgele sayı üret (0 ile 0.999 arasında üretildiği varsayılıyor kodda)

Int A : A sayısının tam kısmı (2.35'in 2'si alınıyor)
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