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LECTURAS: Carpeta:... \USOS\FUNDAMENTOS DE COMPUTACION\REDES

A partir de las lecturas rerenciadas 

Explique las partes de un servicio de internet satelital

Internet por satélite o conexión a Internet vía satélite es un método de conexión a Internet por un usuario utilizando como medio de comunicación un satélite. Es un sistema recomendable de acceso en aquellos lugares donde no llega el cable o la telefonía, como zonas rurales o alejadas. En una ciudad constituye un sistema alternativo a los usuales, para evitar cuellos de botella debido a la saturación de las líneas convencionales y un ancho de banda limitado.

Las señales llegan al satélite desde la estación en tierra por el "haz ascendente" y se envían a la tierra desde el satélite por el "haz descendente". Para evitar interferencias entre los dos haces, las frecuencias de ambos son distintas. Las frecuencias del haz ascendente son mayores que las del haz descendente, debido a que cuanto mayor sea la frecuencia se produce mayor atenuación en el recorrido de la señal, y por tanto es preferible transmitir con más potencia desde la tierra, donde la disponibilidad energética es mayor.

Para evitar que los canales próximos del haz descendente interfieran entre sí, se utilizan polarizaciones distintas. En el interior del satélite existen unos bloques denominados transponedores, que tienen como misión recibir, cambiar y transmitir las frecuencias del satélite, a fin de que la información que se envía desde la base llegue a las antenas receptoras.

Equipo necesario
Para conectarse a Internet vía satélite son necesarios los siguientes elementos:

· Módem o tarjeta PCI para satélite (DVB-S). 

· Antena parabólica y soporte. 

· LNB. 

· Alimentador o Radio. 

· Módem telefónico o conexión con Internet capaz de realizar envío de datos, si el acceso es unidireccional. 

· Un proveedor que proporcione el acceso a Internet por satélite. 
Cuál es la diferencia entre en un switch, un hub y un router.-

Un switch en castellano "conmutador" es un dispositivo electrónico de interconexión de redes de computadoras que opera en la capa 2 del modelo OSI, se denomina puente multipuerto. Un switch interconecta dos o más segmentos de red, funcionando de manera similar a los puentes, pasando datos de un segmento a otro, de acuerdo con la dirección MAC de destino de los data gramas en la red.






Un switch en el centro de una red en estrella.

Los switches se utilizan cuando se desea conectar múltiples redes, fusionándolas en una sola. Al igual que los puentes, dado que funcionan como un filtro en la red, mejoran el rendimiento y la seguridad 

El hub se denomina repetidor multipuerto. La diferencia entre el hub y el switch es que los switches toman decisiones basándose en las direcciones MAC y los hubs no toman ninguna decisión. Como los switches son capaces de tomar decisiones, así hacen que la LAN sea mucho más eficiente. Los switches hacen esto "conmutando" datos sólo desde el puerto al cual está conectado el host correspondiente. A diferencia de esto, el hub envía datos a través de todos los puertos de modo que todos los hosts deban ver y procesar (aceptar o rechazar) todos los datos. Esto hace que la LAN sea mas lenta.
A primera vista los switches parecen a menudo similares a los hubs. Tanto los hubs como los switches tienen varios puertos de conexión, dado que una de sus funciones es permitir que varios dispositivos se conecten a un punto de la red. 

La diferencia entre un hub y un switch está dada por lo que sucede dentro de cada dispositivo.
El propósito del switch es concentrar la conectividad, haciendo que la transmisión de datos sea más eficiente. El switch conmuta paquetes desde los puertos (las interfaces) de entrada hacia los puertos de salida, suministrando a cada puerto el ancho de banda total.
Básicamente un switch es un administrador inteligente del ancho de banda. Un HUB tal como dice su nombre es un concentrador. Simplemente une conexiones y no altera las tramas que le llegan.

Un router es un conmutador de paquetes que opera en el nivel de red del modelo OSI. El cual permiten interconectar tanto redes de área local como redes de área extensa. Proporcionan un control del tráfico y funciones de filtrado a nivel de red, es decir, trabajan con direcciones de nivel de red, son capaces de seleccionar el camino que debe seguir un paquete en el momento en el que les llega, teniendo en cuenta factores como líneas más rápidas, líneas más baratas, líneas menos saturadas, etc. Los routers son más ``inteligentes'' que los switches, pues operan a un nivel mayor lo que los hace ser capaces de procesar una mayor cantidad de información. 

Cuál es la diferencia entre una tarjeta  modem y una tarjeta de red

El modem es otro de los periféricos que con el tiempo se ha convertido ya en imprescindible y pocos son los modelos de ordenador que no estén conectados en red que no lo incorporen. Su gran utilización viene dada básicamente por dos motivos: Internet y el fax, aunque también le podemos dar otros usos como son su utilización como contestador automático incluso con funciones de centralita o para conectarnos con la red local de nuestra oficina o con la central de nuestra empresa.

Aún en el caso de estar conectado a una red, ésta tampoco se libra de éstos dispositivos, ya que en este caso será la propia red la que utilizará el modem para poder conectarse a otras redes o a Internet estando en este caso conectado a nuestro servidor o a un router.

los modem se utilizan con líneas analógicas, y su funcion que es la de modular-demodular la señal digital proveniente de nuestro ordenador y convertirla a una forma de onda que sea asimilable por dicho tipo de líneas.

Tarjeta de red o NIC (Tarjeta de Interfaz de Red), es un dispositivo electrónico que permite a una DTE (Data Terminal Equipment) ordenador o impresora acceder a una red y compartir recursos entre dos o más equipos (discos duros, cdrom, etc). Hay diversos tipos de adaptadores en función del tipo de cableado o arquitectura que se utilice en la red  pero, actualmente el más común es del tipo Ethernet utilizando un interfaz o conector RJ45.

Se le denomina también NIC a un sólo chip de la tarjeta de red, este chip se encarga de servir como interface de Ethernet entre el medio físico y el equipo por ejemplo un PC.Es un chip usado en computadoras o periféricos tales como las tarjetas de red, impresoras de red o sistemas embebidos para conectar dos o más dispositivos entre sí a través de algún medio, ya sea conexión inalámbrica , cable UTP, cable coaxial, fibra óptica, etc...

Para qué se utiliza el protocolo TCP/IP

Se han desarrollado diferentes familias de protocolos (es un conjunto de reglas establecidas entre dos dispositivos para permitir la comunicación entre ambos) para comunicación por red de datos para los sistemas UNIX. El más ampliamente utilizado es el Internet Protocol Suite, comúnmente conocido como TCP / IP.

El TCP es la base del Internet que sirve para enlazar computadoras que utilizan diferentes sistemas operativos, incluyendo PC, minicomputadoras y computadoras centrales sobre redes de área local y área extensa. El fin de TCP es proveer un flujo de bytes confiable de extremo a extremo sobre una internet no confiable. TCP puede adaptarse dinámicamente a las propiedades de la internet y manejar fallas de muchas clases.
La entidad de transporte de TCP puede estar en un proceso de usuario o en el kernel. Parte un flujo de bytes en trozos y los mande como datagramas de IP.
Para obtener servicio de TCP, el emisor y el recibidor tienen que crear los puntos terminales de la conexión 

Qué es una DNS y cuáles son los principales dominios.-

El Domain Name System (DNS) es una base de datos distribuida y jerárquica que almacena información asociada a nombres de dominio en redes como Internet. Aunque como base de datos el DNS es capaz de asociar distintos tipos de información a cada nombre, los usos más comunes son la asignación de nombres de dominio a direcciones IP y la localización de los servidores de correo electrónico de cada dominio.

La asignación de nombres a direcciones IP es ciertamente la función más conocida de los protocolos DNS. La dirección numérica podría cambiar por muchas razones, sin que tenga que cambiar el nombre.

Para la operación práctica del sistema DNS se utilizan tres componentes principales:

· Los Clientes DNS (resolvers), un programa cliente DNS que se ejecuta en la computadora del usuario y que genera peticiones DNS de resolución de nombres a un servidor DNS (Por ejemplo: ¿Qué dirección IP corresponde a nombre.dominio?); 

· Los Servidores DNS (name servers), que contestan las peticiones de los clientes, los servidores recursivos tienen la capacidad de reenviar la petición a otro servidor si no disponen de la dirección solicitada; 

· Y las Zonas de autoridad, porciones del espacio de nombres de dominio que almacenan los datos. Cada zona de autoridad abarca al menos un dominio y posiblemente sus subdominios, si estos últimos no son delegados a otras zonas de autoridad. 

Explique cada tipo de modo de conexión y cuántos computadores máximo se pueden conectar para cada modo?
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Conexión conmutada
Es una conexión que se realiza por medio de una línea telefónica, generalmente hacia un proveedor de acceso a internet (ISP), la cual permite realizar tareas como navegar o enviar y recibir correo por internet.
 
Para llevar a cabo una conexión conmutada, el PC debe poseer un equipo llamado MODEM, el cual permite enviar y recibir la información por medio de una línea de teléfonos normal. Una característica importante de los MODEMS es la velocidad, la cual es medida en bits por segundo (bps). 
 Existen principalmente 3 etapas que deben pasarse para que un equipo quede conectado a internet y pueda intercambiar información: 
 
· Marcado
El computador envía los comandos apropiados al MODEM para que inicie la conexión. El MODEM del cliente se encarga de marcar y esperar la respuesta del MODEM del ISP que se encuentra al otro extremo de la línea telefónica.
· Handshake
Una vez comunicados los MODEM, negocian los protocolos, la compresión y la velocidad a la cual ellos trabajarán. El resultado de esta negociación establecerá la calidad de la conexión que tendrá el usuario hacia Internet. Esta etapa es fácilmente identificable por el ruido que el MODEM emite. 
Entre los aspectos que influyen en la negociación se encuentran la compatibilidad entre los MODEMS, su configuración y la calidad de la línea telefónica; siendo este último muy importante para la velocidad a la cual se operará, ya que influye sobre la integridad de los datos que se transmiten. Por ejemplo, en líneas telefónicas con mucho ruido (instalaciones antiguas) los MODEMS sólo pueden establecer conexiones de 33600 bps o de menor velocidad, aún cuando tiene capacidad para 50000 bps.
· Autenticación
Ya establecida la conexión con los MODEMS del ISP, el PC del cliente envía el nombre de usuario y la contraseña asignada, con el fin de validarlo. Estos datos son revisados en el servidor RADIUS del ISP, donde se encuentran los datos de todos los usuarios registrados. Si el nombre de usuario y la contraseña corresponden, se establecerá la conexión hacia internet. En caso contrario, se corta la conexión telefónica establecida, lo cual produce que aparezca un error en el pc del cliente.

En esta conexión solo se puede conectar un computadorya que es pormedio de un MODEM que se encuentra en el pc.

Una conexión RDSI 

RDSI permite tiempos de conexión más rápidos, comunicación libre de errores y un ratio de transferencia de 3 a 6 veces superior al de las conexiones a través de módem. Utiliza líneas de telecomunicaciones digitales de alta velocidad y calidad al contrario de una conexión por módem analógica.

Esta utiliza su línea telefónica normal para su conexión a internet y a la vez le permita hacer llamadas.

conexión a Internet vía Satélite
Es un servicio que ofrece acceso a Internet en alta velocidad vía satélite, para empresas de todos los portes, órganos gubernamentales y residencias. Una de las grandes ventajas es el alcance (área de cobertura), ya que este tipo de conexión puede realizarse en cualquier lugar, siempre que esté dentro del área de cobertura del satélite.

Es necesario tener instalado una antena parabolica digital, una acceso telefónico a Internet utilizando un MODEM o un cable, una tarjeta receptora para pc, un software específico y una suscripción a un proveedor de satelite. 
No existe límite del número de computadoras por antena, sólo por cuestiones técnicas existe un límite sin uso de gateway de red, y se pueden conectar varios computadores por una conexión de red local.

Conexión por cable 

Una conexión por cable utiliza el mismo cable coaxial que el cable de TV que se utiliza para transmitir los datos. La mayoría de los proveedores de Internet por cable exijen tener instalada una tarjeta Ethernet en el ordenador que se conecta al cable modem. Luego, el cable modem se conecta al cable coaxial. Normalmente se requiere que la tarjeta Ethernet esté configurada para DCHP.  No hay conexión directa con el proveedor de acceso sino que se utilizan conexiones multipunto en las que muchos usuarios comparten el mismo cable es decir muchos computadores pueden estar conectado a un mismo cable para la conexión a Internet.
Conexión DSLI 

Una conexión xDSL (Digital Subscriber Line or Loop) utiliza transmisiones de alta velocidad a través de las líneas telefónicas. DSL significa Líneas de abonado digital. Hay distintos tipos de DSL, como, por ejemplo, ADSL, IDSL y SDSL. El Asistente de la conexión a Internet utiliza el término xDSL para hacer referencia a todos los tipos de conexiones DSL. 

Algunos proveedores DSL precisan que se configure el sistema para obtener una dirección IP a través de DHCP con una tarjeta Ethernet. Para configurar este tipo de conexión, inicie el Asistente de la conexión a Internet, seleccione Conexión Ethernet, elija DHCP en la pantalla Configurar propiedades de la red. Algunos proveedores DSL requieren que se configure una conexión PPPoE (Point-to-Point Protocol over Ethernet) con una tarjeta Ethernet. 
En qué consisten los servicios wifi y bluetooth. Haga un gráfico representativo

Cuando hablamos de wifi nos referimos a una de las tecnologías de comunicación inálambrica de mas usos actualmente debido a su velocidad y alcance lo convierten en una forma perfecta para el acceso a internet sin cables, existen 2 tipos de comunicación wifi:

· 802.11b, que emite a 11 Mb/seg, y 

· 802.11g, más rapida, a 54 MB/seg. 

Para acceder a este tipo de comunicación en casa es necesario tener un punto de acceso en un lugar alto para que la conexión sea mas fluida y que se conectaría al módem, y un dispositivo wifi que se conectaría en nuestro aparato.

Bluetooth: Es la norma que define un estándar global de comunicación inalámbrica de corto alcance para transmitir voz y datos entre dispositivos móviles y dispositivos de escritorio , mediante un enlace de radiofrecuencias. Esta tecnología de comunicación comprende hardware, software y requerimientos de interoperatibilidad. Para el establecimiento de la norma se creó en 1998 un grupo de interés especial  formado por las empresas Ericsson, IBM, Intel, Nokia y Toshiba.
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Cuáles son las partes de una antena remota?

VSAT, o Very Small Aperture Terminal, es una pequeña estación terrestre , usada para la transmisión y recepción full-duplex, de todo tipo de datos, video o voz, vía un vínculo satelital
Una red VSAT consta de un HUB en el sitio central, las estaciones remotas VSATs , y el segmento satelital correspondiente. Hay una estación remota VSAT por cada sitio remoto que se quiera conectar, pudiendo ser de hasta varios cientos o miles de sitios. Desde el punto de vista de las comunicaciones hay dos segmentos dentro del proceso de transmisión y recepción en la red: ellos incluyen el segmento terrestre, que consta del equipo en el HUB y en los puntos donde hay VSATs, y el segmento espacial, que es la conexión desde y hacia el satélite. Se puede conectar a través de VSATs un gran número de estaciones remotas con terminales para usuarios finales, con un centro de procesamiento de datos o con el HUB. La información saliente del HUB a las VSATs, es enviada al satélite y éste la refleja para que cada terminal VSAT la recepcione. 

A su vez, las terminales envían información al satélite, el que la refleja para que el HUB la recepcione y llegue a casa central. Este proceso, donde toda la comunicación pasa a través del procesador del HUB hacia cada uno de los sitios remotos independientemente, se denomina topología estrella.

Haga una visita a un sitio que cuente con sistema de RED LAN  identifique las siguientes partes y haga una descripción de su función y caracter´ristica técnica.-

1.- RACK

Un rack es un bastidor destinado a alojar equipamiento electrónico, informático y de comunicaciones. Sus medidas están normalizadas para que sea compatible con equipamiento de cualquier fabricante.

Los racks son un simple armazón metálico con un ancho normalizado de 19 pulgadas. El armazón cuenta con guías horizontales donde puede apoyarse el equipamiento, así como puntos de anclaje para los tornillos que fijan dicho equipamiento al armazón. En este sentido, un rack es muy parecido a una simple estantería. Los racks son muy útiles en un centro de proceso de datos, donde el espacio es escaso y se necesita alojar un grán número de dispositivos. 

Un rack es un bastidor destinado a alojar equipamiento electrónico, informático y de comunicaciones. Sus medidas están normalizadas para que sea compatible con equipamiento de cualquier fabricante.

Los racks son un simple armazón metálico con un ancho normalizado de 19 pulgadas. El armazón cuenta con guías horizontales donde puede apoyarse el equipamiento, así como puntos de anclaje para los tornillos que fijan dicho equipamiento al armazón. En este sentido, un rack es muy parecido a una simple estantería. Los racks son muy útiles en un centro de proceso de datos, donde el espacio es escaso y se necesita alojar un grán número de dispositivos. 

2.- PACHT PANEL

Son estructuras metálicas con placas de circuitos que permiten interconexión entre equipos.este  posee una determinada cantidad de puertos (RJ-45 End-Plug), donde cada puerto se asocia a una placa de circuito, la cual a su vez se propaga en pequeños conectores de cerdas (o dientes - mencionados con anterioridad). En estos conectores es donde se ponchan las cerdas de los cables provenientes de los cajetines u otros patch panel. La idea de este además de seguir estándares de redes, es la de estructurar o manejar los cables que interconectan equipos en una red, de una mejor manera.

3.- SWITCH

Un switch  es un dispositivo electrónico de interconexión de redes de computadoras que opera en la capa 2 (nivel de enlace de datos) ). Este interconecta dos o más segmentos de red, funcionando de manera similar a los puentes (bridges), pasando datos de un segmento a otro, de acuerdo con la dirección de destino de los data gramas en la red. Vulgarmente se le conoce como el centro de una red de estrella. Estos se utilizan cuando se quiere conectar muchas redes que se fusionan en una sola y esto da un mejor rendimiento y seguridad.

4.- CABLE UTP - QUE CLASE .-

es un tipo de cableado estructurado (sistema de cableado para redes interiores de comunicaciones) basado en cable de par trenzado sin blindaje. Es un cable de cobre, y por tanto conductor de electricidad, que se utiliza para telecomunicaciones y que consta de uno o más pares, ninguno de los cuales está blindado. Cada par es un conjunto de dos conductores aislados con un recubrimiento plástico; este par se trenza para que la señales transportadas por ambos conductores (de la misma magnitud y sentido contrario) no generen interferencias ni resulten sensibles a emisiones. La U de UTP significa 'sin blindaje'. Esto quiere decir que este cable no incorpora ninguna malla metálica que rodee ninguno de sus elementos (pares) ni el cable mismo. Esta ausencia tiene ventajas y desventajas. Entre las primeras: el cable es más económico, flexible, delgado y fácil de instalar. Además no necesita mantenimiento, ya que ninguno de sus componentes precisa ser puesto a tierra. Entre las desventajas: presenta menor protección frente a interferencias electromagnéticas, pero la que ofrece es suficiente para la mayoría de instalaciones.

categoría: CAT 5 con un ancho de banda de 125 MHz en longitudes de 100m. 

5.- SERVIDOR PROXY .- 
La palabra proxy se usa en muchas situaciones:

· El uso más común es el de servidor proxy, que es un ordenador que intercepta las conexiones de red que un cliente hace a un servidor de destino. 

· De ellos, el más famoso es el servidor proxy de web (comúnmente conocido solamente como "proxy"). Intercepta la navegación de los clientes por páginas Web, por varios motivos posibles: seguridad, rendimiento, anonimato, etc. 

· También existen proxys para otros protocolos, como el proxy de FTP 

· El proxy ARP puede hacer de enrutador en una red, ya que hace de intermediario entre ordenadores 

· Proxy (patrón de diseño) también es un patrón de diseño (programación) con el mismo esquema que el proxy de red. . 

Un proxy permite a otros equipos conectarse a una red de forma indirecta a través de él. Cuando un equipo de la red desea acceder a una información o recurso, es realmente el proxy quien realiza la comunicación y a continuación traslada el resultado al equipo inicial. En unos casos esto se hace así porque no es posible la comunicación directa y en otros casos porque el proxy añade una funcionalidad adicional, como puede ser la de mantener los resultados obtenidos (p.ej.: una página web) en una cache que permita acelerar sucesivas consultas coincidentes. Con esta denominación general de proxy se agrupan diversas técnicas.

6.- CANALETA

La función principal de una canaleta es permitir la evacuación de líquidos en recintos industriales y colaborar en la mayor vida útil del pavimento, al no corroerse por efecto de líquidos corrosivos. Estas características contribuyen de manera fundamental a la limpieza e higiene del lugar, otorgando un escurrimiento libre de filtraciones y estancos
6.- PATCH CORD

Patch Cord se le llama al cable de red que se usa en el gabinete de comunicaciones de una red para conectar equipamiento de red a otros equipos activos o al panel de parcheo dentro del gabinete de comunicaciones. No sobrepasa los 5 metros de longitud. También se le conoce como un chicote.

8.- TOMA RJ45
El RJ45 es una interfaz física comúnmente usada para conectar redes de cableado estructurado, RJ es un acrónimo inglés de Registered Jack que a su vez es parte del Código Federal de Regulaciones de Estados Unidos. Posee ocho 'pines' o conexiones eléctricas, que normalmente se usan como extremos de cables de par trenzado. para que todos los cables funcionen en cualquier red, se sigue un estándar a la hora de hacer las conexiones. Los dos extremos del cable llevan un conector RJ45. El pin 1 corresponde al izquierdo cuando se mira la clavija de frente, con la pestaña de seguridad mirando hacia arriba.

Haga un gráfico que represente tres redes de computadores conectadas en escala
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Cual es la ventaja de una intranet en educación?

Las aplicaciones que permiten muchas cosas como enviar información a los profesores o alumnos sobre sus notas, asitencia actividades etc y de igual manera utilizar la información brindada. La mayoría del software que se utiliza en las Intranets es estándar: software de Internet como el Netscape, Navigator y los navegadores Explorer para Web de Microsoft.  Y los programas personalizados se construyen frecuentemente usando el lenguaje de programación de Java y el de guión de CGI. 
Los beneficios de la implementación de una Intranet son:
· Mayor eficacia organizacional y productividad en las clases.
· Un beneficio clave de la tecnología Intranet es la habilidad de entregar información actualizada de manera rápida y costo eficiente a toda la base de usuarios tanto alumnos como profesores. Una Intranet pone información vital al alcance de todos los miembros con acceso a ella. Otra característica que vale la pena mencionar, es la consistencia, porque la información es la misma a lo largo y ancho de los colegios y universidades
· Al darle a las personas la posibilidad de acceder a tiempo a información crítica, esta tecnología mejora el proceso de toma de decisiones. Es posible organizar y mantener información centralizada o distribuida según se requiera o se facilite para la obtención y actualización. 
· Al proveer información instantánea y segura en formato electrónico, se elimina el tiempo y costo asociado a la publicación, duplicación y distribución asociados a la documentación en papel evitando el gasto tento de profesores como el de los alumnos. 
  
