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1. Macam-macam tipe data dalam Turbo Pascal 7.0 yaitu :


a. Tipe sederhana yang dibagi menjadi dua tipe yaitu :



1). Tipe ordinal , yang masih dibagi lagi menjadi :

· Tipe bilangan bulat
· Tipe boolean

· Tipe karakter

· Tipe terbilang

· Tipe subjangkauan

2). Tipe real

b. Tipe string

c. Tipe terstruktur yang dibagi lagi menjadi beberapa tipe yaitu :

· Tipe larik

· Tipe rekaman

· Tipe obyek

· Tipe himpunan

· Tipe berkas

d. Tipe pointer

e. Tipe prosedural

f. Tipe obyek

Penjelasan masing-masing tipe :

Tipe bilangan bulat

Tipe bilangan bulat adalah tipe data yang digunakan untuk menyimpan bilangan bulat. Tabel dibawah ini menunjukkan macam-macam tipe bilangan bulat dalam Pascal.

	Tipe
	Jangkauan
	Ukuran

	Shortint
	128…127
	8 bit

	Integer
	-32768…32767
	16 bit

	Longint
	-2147483648…2147483647
	32 bit

	Byte
	0…55
	8 bit

	Word
	0…65535
	16 bit


Tipe Boolean

Tipe boolean adalah tipe yang hanya dapat bernilai benar atau salah. Pada Turbo Pascal 7.0 terdapat bermacam-macam tipe boolean yaitu :

	Tipe Data
	Ukuran

	Boolean
	1 byte

	Bytebool
	1 byte

	Wordbool
	2 byte (1 word)

	Longbool
	4 byte (2 word)


Tipe Karakter

Tipe karakter adalah tipe data yang digunakan untuk menyimpan data alfanumeris, seperti ‘A’,’Z’,’@’,’$’,’1’,’9’ dsb.  Tipe karakter dideklarasikan dengan kata kunci char.

Tipe Subjangkauan

Tipe subjangkauan memungkinkan untuk mendeklarasikan tipe yang berada pada jangkauan tertentu. Pada dasarnya tipe subjangkuan hampir sama dengan tipe bilangan bulat, bedanya kita bebas menentukan jangkauan dari tipe ini, misalnya dari 1 sampai 100. 

Tipe Terbilang

Tipe terbilang memungkinkan kita memberi nama pada beberapa nilai tertentu. Sebagai contoh :

Type

TipeHari = (Minggu, Senin, Selasa, Rabu, Kamis, Jumat, Sabtu ) ;

memberi nama Minggu pada 0, Senin pada 1, Selasa pada 2, dst.

Dengan pendeklarasian TipeHari seperti contoh di atas, kita tidak perlu menggunakan angka 0,1, sampai dengan 6 untuk merepresentasikan hari. Sebagi contoh, jika Anda mempunyai variabel hari yang bertipe TipeHari: 

Tipe Real

Tipe real adalah tipe yang digunakan untuk menyimpan bilangan real. Macam-macam tipe real ditunjukkan pada tabel dibawah ini.

	Tipe data
	Jangkauan
	Digit penting
	Ukuran

	Real
	2.9 * 10-39 … 1.7 * 1038
	11-12
	6 byte

	Single
	1.5 * 10-45 … 3.4 * 1038
	7-8
	4 byte

	Double
	5.0 * 10-324 … 1.7 * 10308
	15-16
	8 byte

	Extented
	3.4 * 10-39 … 1.1 * 104932
	19-20
	10 byte

	Comp
	-263+1 … 1063-1
	19-20
	8 byte


Contoh pendeklarasian dengan menggunakan tipe real :
Var

X, y : real;

Z: double

Tipe string
Tipe string digunakan untuk menyimpan data yang berupa untaian karakter, seperti ‘ Pascal ’ , ’ Algoritma ‘ , dsb. Untuk mendeklarasikan string digunakan kata kunci string. Contoh :

Var

Kalimat : string;

Tipe larik

Tipe larik memungkinkan kita mendeklarasikan kumpulan variabel yang bertipe sama Pendeklarasian tipe larik harus mengikuti bentuk umum berikut:

Var 

Nama_larik : array [batas_bawah..batas_atas] of tipe larik

Contoh Penulisan dengan tipe larik :

Var

a: array[1..8] of longint;

Sama artinya dengan :

a1, a2, a3, a4, a5, a6, a7, a8 : longint;

Tipe Rekaman

Bila dengan larik, kita menggababungkan beberapa variabelbertipe sama; dengan rekaman kita bisa menggabungkan variabel dengan tipe yang berbeda. Untuk mendeklarasikan rekaman, digunakan kata kunci record. Contoh:

Type

TKaryawan = record;

Nama : string;

Alamat : string;

Gaji : longint;

End.

Tipe Himpunan

Tipe Himpunan digunakan untuk menyimpan kumpulan nilai ( disebut juga anggota himpunan) yang bertipe sama. Sebagai contoh :

Type

HimpunanKarakter =  set of char;

Mendeklarasikan tipe HimpunanKarakter sebagai himpunan dari karakter. Berikut ini adalah contoh variabel yang dideklarasikan berdasarkan tipe tersebut:

Var

Vokal : HimpunanKarakter;

Huruf : HimpunanKarakter; 

Tipe Pointer
Pointer adalah variabel yang menunjuk lokasi memori tertentu. Pendeklarasian pointer dilakukan dengan cara yang hampair sama dengan pendeklarasian variabel biasa, bedanya kita harus menambahkan tanda ^ didepan tipe pointer.

Var

P1: ^integer;

P2: ^double;

2. Perbedaan perintah read dengan readln adalah, perintah read akan membaca masukan dari keyboard tanpa memindahkan posisis kursor setelah pembacaan sedangakan perintah readln akan membaca masukan sekaligus memindahkan posisi kursor.

Perbedaan perintah write dengan writeln adalah, perintah writeln yang merupakan kependekan dari dari write line, setelah menuliskan parameter-nya di layar, maka kursor penulisan akan langsung pindah ke baris dibawahnya atau ganti baris. Perintah write hanya menuliskan parameter-nya saja, tanpa pindah baris.
3. Program di disket….

Ref:

Pranata, Antony, Algoritma dan Pemrogrman, J&J Learning Yogyakarta, 2002
Wahid, Fathul, Dasar-Dasar Algorima dan Pemrograman. Andi, Yogyakarta, 2003

Halaman 3 dari 3 halaman

