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SECRETARIA DE EDUCACION PÚBLICA




MATERIA: POO.
DIRECCION GENERAL DE EDUCACION
TECNOLOGICA INDUSTRIAL






DOCTO: REX S 2.
CENTRO DE ESTUDIOS TECNOLOGICOS No. 62
NOMBRE DEL PROFESOR:   Jorge Silva Granados. 






TURNO:



NOMBRE DEL ALUMNO:









GRUPO:  ___GRADO: 4º

FECHA:











CALIF:



Parte I.- REALICE EL SIGUIENTE CODIGO:

1.-
Se requiere un código en lenguaje JAVA para explicar la estructura de decisión múltiple.  (Incluir planteamiento del problema y algoritmo no se reciben ejercicios resueltos).
2.-
Se requiere un código en lenguaje JAVA que reciba un arreglo de 5 nombres y para cada nombre 3 calificaciones utilice 1 arreglo de 5 espacios String para los nombres y una tabla de 5 renglones con 3 columnas para las calificaciones, el código solo recibirá los datos del teclado y no hará mas.  (Incluir planteamiento del problema y algoritmo no se reciben ejercicios resueltos).
3.-
Se requiere un código en lenguaje JAVA que tenga la base del código 2 pero que además muestre la información que se recibió y calcule el promedio para cada uno de los 5 nombres.  (Incluir planteamiento del problema y algoritmo no se reciben ejercicios resueltos).

Este documento se deberá entregar en impresión antes del día martes 3 de Julio del 2007.
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