EL SOFTWARE COMO PRODUCTO

El software de la computadora, se ha convertido en la herramienta que conduce a la toma de decisiones comerciales, sirve como base para la investigación científica moderna y de resolución de problemas de ingeniería.

Es un factor clave que diferencia los productos y servicios modernos. Este inmerso en sistemas de todo tipo: transportes, médicos, telecomunicaciones, militares, procesos industriales, entretenimientos, productos de oficina, etcétera.  A medida que transcurra el tiempo será el que nos lleve a avances en todo tipo desde la educación elemental hasta la ingeniería genética.

LA EVOLUCION DEL SOFTWARE.

Hoy en día el software tiene un doble papel, es un producto y, al mismo tiempo, el vehículo para hacer entrega de un producto.

El software como producto es un transformador de la informacion, produciendo, gestionando, adquiriendo, modificando, mostrando o transmitiendo informacion, que puede ser tan simple como un solo bit, o tan complejo como una simulacion en multimedia.

El software como vehiculo utilizado para entregar el producto, es la base de control de la computadora con los sistemas operativos, y la comunicación de informacion en las redes, asi como la creacion y control de otros programas.

Etapas del SOFTWARE (Version Pressman)

Durante la primera era (Trabajo por lotes-Batch):

1. El software fue un añadido mas.

2. No habia planificacion del software

3. Eran de proposito general.

4. Diseñado a la medida.

5. Distribucion limitada.

6. Una sola persona ESCRIBIA, EJECUTABA y DEPURABA.

7. 1950- mitad de 1960

Durante la segunda era (Transistores):

1. Existia la MULTIPROGRAMACION (Varios trabajos al mismo tiempo en memoria)

2. Existia el MULTIUSUARIO (Varios usuarios al mismo tiempo)

3. Sistemas de tiempo Real que RECOGIAN, ANALIZABAN y TRANSFORMABAN datos de multiples fuentes.

4. Amplia distribucion. (cientos, miles de usuarios).

5. Comercializar el software.(Como si fuera un producto)

6. Bibliotecas de software.

7. Bases de datos.

8. Conceptos nuevos: “Mantenimiento de software” -> “Crisis del software”

9. Mitad de 1960 – Finales de 1970

Durante la tercer era (Circuitos integrados):

1. Sistemas distribuidos

2. Multiples computadoras

3. Redes LAN WAN

4. Acceso instantaneo a los datos

5. Hardware economico (microprocesadores)

6. Incorpora “Inteligencia”

7. Mitad de 1970 – Mitad de 1980

Durante la cuarta era (Computadoras personales):

1. Sistemas personales Potentes (gracias a los microprocesadores)

2. Redes mas potentes.

3. Entorno Cliente-Servidor

4. Tecnologias orientadas a objetos.

5. Internet

6. Mitad de 1980 – Inicios del 2000

Caracteristicas cuarta-quinta era:

1. Sistemas expertos.

2. Redes Neuronales

3. Inteligencia artificial

4. Computacion en paralelo

5. Iniciando –
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