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Es el conjunto de actividades realizadas con el fin de
asegurar que el sw se entrega a tiempo, segun los
costes estimados y con el cumplimiento de los
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Definición Pressman:

La gestión eficaz de un proyecto de software se centra en las 3 “pes”: Personal, Problema Y Proceso.  El orden no es arbitrario.  
Existen además varios factores para el éxito de nuestro proyecto:

· Esfuerzo humano intenso.

· Minuciosa comunicación con el cliente (en especial al principio)
Personal:
Es el factor humano. “atraer, mantener aumentar, motivar, desplegar y retener talento”.
Problema:
Para poder planificar un proyecto, se requiere saber sus OBJETIVOS y su ÁMBITO; esto ayuda a considerar soluciones alternativas e identificar las cuestiones técnicas.  Calculamos COSTO y RIESGOS; se dividen las tareas del proyecto, y se esablece una planeacion del programa.
El ambito identifica los datos primarios.

Los objetivos identifican las metas generales del proyecto, sin importar como se realizaran.
Una vez que se ha entendido todos y cada uno de los objetivos y el ambito del proyecto se consideran soluciones alternas.
Proceso:
Es la estructura desde la cual se puede establecer un plan detallado para realizar software
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