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Sevgili Kerem,

E-Mailinde degindigin konulari bagliklar altinda ele alacagim.

Sahne mi, Arkaplan mi, 2B mi, 3B mi? sorunsali

Oyunu grafik olarak

e Onplan resimleri: Karakterler (ve *ugusan nesneler)
e Arkaplan resimleri: Sahneler (sahne, okul, ev, ofis, hastahane, havaalani olabilir)

seklinde bollimleyebiliriz. Simdi burada ortaya ¢ikan bir sorun var. Sahne gizimleri ile karakter cizimleri
ayri ayri yapihir/ylrGtilirse aralarinda organik bir bag s6z konusu olmayacak.

Oyunun %70Qini kaplayacak konugma anlarini, sahne resimleri tizerine karakter cizimleri

monte ederek kotarmayi distnuyorum. (Montajla helledilen anlarin sahne resimleri gergek fotograflar,
copyrightsiz bagka gizimler ve kendi 3B tasarimlarimdan olusacak, bu isi diger hentailer Stepmother
(gibo & &F) kadar iyi kotarabilirim. (Onceki 3B sahne calismalarimi su an sana bu belgeyi yazdigim
bilgisayarimda bulamadim. ileriki bir tarihte nette bir yerlere koyar link génderirim.) Ancak 6rnegin:







Fakat oyunun %30'u kadar tutacak Sevisme anlarinda sahne ile karakterler

arasinda organik bir baga intiyag var. Oyunun bu %enazindan30'luk bdliimiinde oyuncu,
oyundaki oyuncuyu temsil eden karakterle, oyundaki diger karakterlerin gesitli sevismelerini tanik
olacak. Bu anlarda karakterler, sahne goriintlsini dogrudan etkileyecek. Ornek resim:
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Bu resimde kizin yatakta hafif bir goclklik yaratmasi gibi.

iste bu tiir anlarda sahne ile arkaplanin renkli (senin tabirinle: promotional) ya da kolay renklendirilebilir
(renklendirmeye uygun concept art) olmasi gerekecek sanirim.

Concept Art:Concept Artist sorunsal

Aradigim aslinda konsept art degil. Senin promotional olarak tanimladigin yiiksek kalitede, tam renkli,
bitmis ¢alismalar istiyorum. Fakat yapmis oldugun 'kafadan sallama’ fiyatlandirma ve olaya
yaklagimindan gérdigum kadariyla, konsept art olayini degerlendirecegim. Bu konuda bazi endiselerim
var. Hemen dile getireyim.

irom Concept Art w Final Game Images sorunsali
bu gegisin saglanmasi noktasinda senden gelen setlerdeki gizimlere yapiimasi gereken bir takim
islemler olacak, bunlar tahminen:

Mask cikarimi: karakter giziminin montaja hazir hale getiriimesi

Montaj: karakter giziminin sahne resmi Uizerine oturtulmasi

(Yeniden boyutlandirma: karakter ¢iziminin sahne resmine gére yeniden boyutlandiriimasi)
Renklendirme: renksiz karakter giziminin sahne isiklandirmasina uygun olarak renklendirilmesi



Son dokunuslar: 6nplandaki renklendirilmis karakter ¢izimiyle arkaplandaki sahne resminin
arasindaki rahatsiz edici hatalarin ve uyumsuzluklarin batunuyle ortadan kaldiriimasi

olacak. Simdi inceleyelim, diyorsun Ki:

44

Meblag konusuna gelince 2

Milyar kulaga hos geliyor lakin, istediginiz resimlerin hepsi promotional

yani Full renkli, kontursuz kisacasi benim nete génderdigim islerdeki

kaliteye sahip bir sekilde isteniyorsa Bu {icret biraz zayif kaliyor. Drawing

tadinda yaptigim tek renkli konsept dizaynlar i¢in 10'luk set bagina 100

Milyon alirim, full renkli promotional resimler i¢inse (Oyunun reklamlari,

afigleri, internet sitesi, kapagi, kitapcigi icinde kullanilacak kaliteli

resimler.) tane bagina 100 Milyon alirim. ’ ’

“Full renkli promotional resimler iginse tane basina 100 Milyon alinm” diyorsun ya ustad. Bir inceleyelim.

100 YTL = 55 EUR'’ya bir adet tam renkli alirsak 10 F.R.P.R.(full renkli promotional resim) 550 € yapar ki
bu fiyatin tarafimdan kabul edilebilirlikle yakindan olsun, uzaktan olsun bir ilgisi, iligkisi yoktur,
bulunmamaktadir. Olmaz degildir, olamazdir. Yalniz bu 6neri akla sorular getirmektedir... ilk akla gelen
soru asagida belirtilmigtir.

Cozundrlikleri ne olacaktir bu F.R.P.R.’lerin?
Herhangi bir kenarinin 3000 pixel'den asagi olmasi durumunda kesinlikle diisunilemeyecek
kadar “ilging” bir fiyatlandirma yapilmaktadr...

Bahsi gegen kalitede ornek bir resmin gonderilmesi mimkinmGdur?
Ornek resim, 6nceki ¢alismalardan biri ya da yalnizca bir viicut pargasinin gizildigi yeni bir
karakter resmi olabilir.

Diyorum Ki:
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Istedigim resimlerin %70’ arkaplanlari tarafimdan saglanacak renkli ve en
az 1024x768 ¢oziiniirlikkte arkaplan tistii karakter ¢izimleri. Geri kalan
%30’u ise, yine yazilacak dykiiye uygun arkaplan ve karakter ¢izimleri.

Konsept ¢izim istemiyorum. Ciinkii yukarda belirttigim kadar ¢ok islemden
gectikten sonra oyunda kullanilabilir bir degere kavusacak ¢izimler
olacaklar ve her ¢izim iizerinde o kadar zaman ve emegi harcayabilecek
sanatc¢ilikta biriyle tanismadim heniiz burada. Konsept ¢izim kabulii

yalmzca konseptten bitmis tam renkli resime giden yolun

tutorial tadinda tarifl ve yukarida bahsi gegen islemlerin egitimini
verirsen diistiniilebilir. ’ ’



Olayln na-hicri TaKvimi sorunsali

Kerem olay bir oyun ve programlanmaya baslanali hentiz (kesintisiz kodlama suresi olarak) 2 gin (diger
tarlt 1 ay) oldu. Olay embriyo, sirin, bilgisayarimin iginde bir yerlerde gelismekte, dogmayi beklemekted,
konusamamakta, yiriyememekte. Su an fareleri ve klavyeleri hissetmekte, arayliziini olusturmakta,
menusund, butonunu, konsolunu tanimlamakta. Bu sevimli embriyonun daha kat edecek gok yolu var.
Sakat da dogmasini istedigimden onu yaza kadar beklemeye kararliyim.

Burda sorunsala yanitimizi, embriyoyik benzetmelerden 6zgurlestirirsek, yaz aylarinda, oyunun motoru
caligabilir, dykusu galisilabilir oranda bitmis olacaklar.

Evet Kerem 6zetle,

e %70 yalnizca, renkli karakter calismasi (konsept art kadar dustk, promotional kadar ylksek
kalitede degil yukardaki 6rnektekiler gibi, ikisinin arasi)

e %30 renkli sahne ve karakter ¢alismasi (yataktaki kiz gibi)

e Pozisyondan kastedilen oyundaki karakterlerin bu belgedekinden ¢ok 6te asan sevisme
anlarindaki pozisyonlaridir. 150 abartili bir sayi olmus, sayiy! senaryonun gidigati belirler.

e Calismalarin hepsi en azindan 1024x768 px ¢ozinurlugunde olmali, senaryonun doruk
noktalari gibi dnemli anlarin ¢alismalari daha da yiiksek ¢dzln(rllkte olabilmeli.

e Promotional kalitesi henlz tanimi konusunda anlagsmaya variimis bir kalite degil. Promotional
kalitesinde de gizimlere ihtiyag duyulacagindan bu kalite seviyesi de ortak bir tanima
kavusturulmali. Yukarida soruldugum derece ylksek ¢ozunurliklerde (herhangi bir kenar 3000
pixelden asagi olmamali) gizimler elde edilebilecekse fiyatlandirmasi uygun gérilebilir,
belirtilenin altinda ¢ozUnurliklerdeki calismalar i¢in 100 Milyon = 55 EUR kabul edilebilir bir
meblag degil, gok ylksek.

Askerlik beni de kurcalayan bishi... onu bu yakinlarda ben de halletmeye bakiyom. Olmadi bakarsin
ayni bolige diser, orda glin saya saya Hentai hazirlariz . 2o !!

Umarim bu yanit bir derece agiklayici olabilmistir. Cabucak yanit yazmani bekliyorum.
Ve evet Western Union harika olur. Bizim okulun hemen orda bir kag yerde var.

Sevgiler & Saygilar & Bagarilar,
Cetin

p.s.: yukarida senaryo ve Oyku ve varsa hikaye degisimli olarak kullanildi sanirim... hepsi oyunun
senaryosu anlamina geliyor. Kavramlar karismasin. Herhangi baska bir yerde “burda bdyle demissin,
burda biraz baska olmus” dersen, sonda yazdigim “0zetle” kismini temel alabilirsin en son onlari
yazdim. Bu da aydinlatici olmuyorsa, e-mailinde belirtirsin, agiklamaktan memnuniyet ve mutluluk
duyarim.



