(bi 6nceki emailin REPLY-TO alani yanhs ayarliymig, yanitini litfen:
cetin.sert@gmail.com adresine génder)

Sevgili Kerem,

Ustad cgchannel ve deviantART gibi sanal ortamin en sanat yerlerinde
cizimlerine rastladim... Sheikh'i ben begendim, Bad Santa'yi bitin
glimbdruk ufakliklar begendi...

Her sey iyiydi hostu... L&kin o an geldi ve Moment adh
cizimini/boyamani gordiim. Bu resim kolay anlatilabilir bishi degil.
(Bizim bir sapik sami vardi, mizik hocasi, o da kizlara sézliyl boyle
yaptirirdi orta okulda.)

Neyse, dedim "Budur!'.
Su an icin her ne kadar kotu biylden tas kesilmis masal kahramani

kadar duragan HTML'den de olsa, www.tenkagames.de diye bir olgu var
yaratmakta, canlandirmakta oldugum... anlatayim.

Hentai... evet bir siiri hentai (japon gizgi porno oyunu) oynadiktan
sonra, C# 6grenmeye basladigim glnlerde, "Yaw, programciligimi bir
bileyeyim. Ne yapsam ki? Ne yapsam ki?" oldum... "Aha, Hentai! Hem
abarti zor degil, hem DirectX yapariz biraz. Bal olur, seker olur"

dedim. Bagladim. Devam ediyorum. 2 - 3 aya kadar bitirecegim oyun
motoru Uzerinde galisacak ilk hentai oyununu olusturmaya gabaliyorum.

Ahanda iste burda senin gizimler devreye girebilir. Kaliteye gitmek
istiyorum. Ben isin programlama kismini kotarabilsem de, resimler,
muzikler, seslendirmeler, 6yku... gok yonll bir is ve her yonini o
yondeki galismalariyla asmisa baglanmis insanlarla birlikte ele alalim
derdindeyim.

VE SANA RESMi OLARAK TEKLIF EDIYORUM...

Haci, gel, birlikte calisalim, isin "resimsel ¢6ziim ortag" (BTvari)
ol; 6ykl hazirlandiktan sonra (en iyi ihtimalle bu yaza) , sahneleri
ve karakterleri giz. Oyuna gorsel kendini astir.

Olayin ekonomik boyutuna da degineyim.
Yaklasik

* 50 sahne (arkaplan) ve
* 10 karakter (sevisken gizgi) ve
* 150 poz (isyon)

giziminden olugsa oyunun resim seti. Bu senden beklenilen, 200 -
250'ye yakin gizime denk gelir, ki boyle bir sete 500 ila 1000€
(yaklasik 2000 YTL) kadar bir 6denek ayirabilirim. Olayda zaman
kisitlamasi olmaz, istedince varlik kazandirabilirsin butlin
cizgilerine. Ister bir tam yaz (3 ay) birlikte calisma (benim de senin
sehrinde bir yerlerde takilmam, arada cizdigin resimler konusunda
goris bildirimleri/elestiriler/yénlendirmeler yapmam durumu), ister
bir tam yil (12 ay) internet lzerinden birlikte galisma (ayni olayin
internetten génder/al ile yapilmasi durumu) ile olay: kotarir, vatana
millete bir renk, bir eser birakilmasinda emegimizi gegirmis, ayrica
tanismig, ortamlar ve insanlar tanimig, baglantilar kurmus oluruz.

Olay ciddidir. (Istersen banka hesabina para aktarimi yapmama yetecek
kadar bilgi ilet, anlagmislik avansi (gizli bir meblag) hemen al.)

Sayagilar,
Cetin Sert
(

dogum tarihi, yeri:
23.10.1984, Edirne

okul:
(Edirne Lisesi - Yabanci dil bolim) )
Heidelberg Universitesi - Ingiliz ve Alman Filolojileri Ogrencisi

hobiler:
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programcilik (C# 2.0, Managed DirectX 9.0c ~, ASP.NET 2.0)

ilgi alanlari:

uzak dogu

dil bilimi (japonca, etimoloji)
felsefe

)

iletisim igin:
Cetin Sert
Friedrich Ebert Str. 78

64720 Michelstadt
Almanya

+49 151 17202084
cetin.sert@gmail.com

(yukaridaki posta ve elektronik posta adresleri tenkagames.de'dekiler
ile uyusmamakla birlikte, degismesi olasilik disi olan, dmurliik
adreslerdir, kesindirler!)

TENKA (japonca)

TEN ~= gok(-ylzl)
KA ~= gigek

TEN + KA ~= gokylzl cigedi = KAR (hani su beyaz kis yadintisi)
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