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Un sistema operativo (cuyo acrónimo es SO) es un conjunto de programas destinados a permitir la comunicación del usuario con un computador y gestionar sus recursos de una forma eficaz. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la máquina desde los niveles más básicos.

Un sistema operativo se puede encontrar normalmente en la mayoría de los aparatos electrónicos que podamos utilizar sin necesidad de estar conectados a una computadora y que utilicen microprocesadores para funcionar, ya que gracias a estos podemos entender la máquina y que ésta cumpla con sus funciones (teléfonos móviles, reproductores de DVD, autoradios... y computadoras).
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A. Tipos de sistemas operativos

1 Sistemas Operativos por su Estructura

· Según [Alcal92], se deben observar dos tipos de requisitos cuando se construye un sistema operativo, los cuales son:

· Requisitos de usuario: Sistema fácil de usar y de aprender, seguro, rápido y adecuado al uso al que se le quiere destinar.

· Requisitos del software: Donde se engloban aspectos como el mantenimiento, forma de operación, restricciones de uso, eficiencia, tolerancia frente a los errores y flexibilidad.

· A continuación se describen las distintas estructuras que presentan los actuales sistemas operativos para satisfacer las necesidades que de ellos se quieren obtener.

1.1 Estructura monolítica.

Es la estructura de los primeros sistemas operativos constituidos fundamentalmente por un solo programa compuesto de un conjunto de rutinas entrelazadas de tal forma que cada una puede llamar a cualquier otra (Ver Fig. 2). Las características fundamentales de este tipo de estructura son:

Construcción del programa final a base de módulos compilados separadamente que se unen a través del ligador.

Buena definición de parámetros de enlace entre las distintas rutinas existentes, que puede provocar mucho acoplamiento.

Carecen de protecciones y privilegios al entrar a rutinas que manejan diferentes aspectos de los recursos de la computadora, como memoria, disco, etc.

Generalmente están hechos a medida, por lo que son eficientes y rápidos en su ejecución y gestión, pero por lo mismo carecen de flexibilidad para soportar diferentes ambientes de trabajo o tipos de aplicaciones.

1.2 Estructura jerárquica.

A medida que fueron creciendo las necesidades de los usuarios y se perfeccionaron los sistemas, se hizo necesaria una mayor organización del software, del sistema operativo, donde una parte del sistema contenía subpartes y esto organizado en forma de niveles.

Se dividió el sistema operativo en pequeñas partes, de tal forma que cada una de ellas estuviera perfectamente definida y con un claro interfase con el resto de elementos.

Se constituyó una estructura jerárquica o de niveles en los sistemas operativos, el primero de los cuales fue denominado THE (Technische Hogeschool, Eindhoven), de Dijkstra, que se utilizó con fines didácticos (Ver Fig. 3). Se puede pensar también en estos sistemas como si fueran `multicapa'. Multics y Unix caen en esa categoría.

Funciones básicas 

Los sistemas operativos, en su condición de capa software que posibilitan y simplifica el manejo de la computadora, desempeñan una serie de funciones básicas esenciales para la gestión del equipo. Entre las más destacables, cada una ejercida por un componente interno (módulo en núcleos monolíticos y servidor en microkernels), podemos reseñar las siguientes:

	Proporcionar comodidad en el uso de un computador. 

	Gestionar de manera eficiente los recursos del equipo, ejecutando servicios para los procesos (programas) 

	Brindar una interfaz al usuario, ejecutando instrucciones (comandos). 

	Permitir que los cambios debidos al desarrollo del propio SO se puedan realizar sin interferir con los servicios que ya se prestaban (evolutividad). 


Un sistema operativo desempeña 5 funciones básicas en la operación de un sistema informático: suministro de interfaz al usuario, administración de recursos, administración de archivos, administración de tareas y servicio de soporte y utilidades


.
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1.- Explique brevemente el procedimiento para imprimir un texto.

· Para imprimir podemos hacerlo desde la barra de menú seleccionando archivo imprimir y presionar  aceptar
· Desde la barra estándar seleccionando en el icono de la impresora 

· Presionando las teclas  Ctrl+p
2.-Indique el procedimiento para crear dos secciones diferentes en un mismo documento, donde la primera presente el numero de pagina centrado en el borde inferior y la segunda lo presente alineado a la derecha en el borde superior.
· Nos ubicamos en la barra estándar seleccionamos ver , luego en encabezado y pie de pagina, después insertar el numero en la primera pagina en el centro del borde inferior, luego pasamos a la pagina siguiente y debemos modificarla colocando la vista previa, después en la siguiente pagina colocamos el encabezado después colocamos e insertamos el numero de pagina el y lo ubicamos hacia el otro extremo izquierdo  con el tabulador de igual manera le suprimimos el vinculo con la pagina anterior, y se suprime por completo el numero que se refleja en el borde inferior.
3.-Cuales son los pasos para proteger un documento. 
· Desde la barra estándar hacer clic en Herramientas, seleccionar  proteger documento y escoger una de las  opciones la cual queremos para proteger el documento, si elegidos restricciones de formato debemos colocar una contraseña. 
Sistemas operativos


Un sistema operativo (cuyo acrónimo es SO) es un conjunto de � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/" �programas� destinados a permitir � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos/lacomunica/lacomunica.shtml" �la comunicación� del usuario con un � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml" �computador� y gestionar sus � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos4/refrec/refrec.shtml" �recursos� de una forma eficaz. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Hardware/" �hardware� de la máquina desde los niveles más básicos. 


� INCLUDEPICTURE "http://www.masadelante.com/images/sistema-operativo.png" \* MERGEFORMATINET ���


Un � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Sistemas_Operativos/" �sistema operativo� se puede encontrar normalmente en la mayoría de los aparatos electrónicos que podamos utilizar sin necesidad de estar conectados a una � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml" �computadora� y que utilicen � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos11/micro/micro.shtml" �microprocesadores� para funcionar, ya que gracias a estos podemos entender la máquina y que ésta cumpla con sus � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos7/mafu/mafu.shtml" �funciones�.








Tipos de � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml" �sistemas� operativos


1 � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Sistemas_Operativos/" �Sistemas Operativos� por su Estructura


Según [Alcal92], se deben observar dos tipos de requisitos cuando se construye un � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml" �sistema� operativo, los cuales son:





Requisitos de usuario: Sistema fácil de usar y de aprender, � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos5/segu/segu.shtml" �seguro�, rápido y adecuado al uso al que se le quiere destinar.





Requisitos del � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Software/" �software�: Donde se engloban aspectos como el � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/mantenimiento-industrial/mantenimiento-industrial.shtml" �mantenimiento�, forma de operación, restricciones de uso, � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos11/veref/veref.shtml" �eficiencia�, � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos11/tole/tole.shtml" �tolerancia� frente a los errores y flexibilidad.





A continuación se describen las distintas � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/todorov/todorov.shtml" \l "INTRO" �estructuras� que presentan los actuales � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Sistemas_Operativos/" �sistemas operativos� para satisfacer las necesidades que de ellos se quieren obtener.








1.1 � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/todorov/todorov.shtml" \l "INTRO" �Estructura� monolítica.


Es la estructura de los primeros sistemas operativos constituidos fundamentalmente por un solo � HYPERLINK "http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/" �programa� compuesto de un conjunto de rutinas entrelazadas de tal forma que cada una puede llamar a cualquier otra (Ver Fig. 2). Las características fundamentales de este tipo de estructura son:


Construcción del programa final a base de módulos compilados separadamente que se unen a través del ligador.


Buena definición de parámetros de enlace entre las distintas rutinas existentes, que puede provocar mucho acoplamiento.


Carecen de protecciones y privilegios al entrar a rutinas que manejan diferentes aspectos de los recursos de � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml" �la computadora�, como � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos13/memor/memor.shtml" �memoria�, disco, etc.


Generalmente están hechos a medida, por lo que son eficientes y rápidos en su ejecución y � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos15/sistemas-control/sistemas-control.shtml" �gestión�, pero por lo mismo carecen de flexibilidad para soportar diferentes ambientes de � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml" �trabajo� o tipos de aplicaciones.





Funciones básicas 


Los sistemas operativos, en su condición de capa � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Software" \o "Software" �software� que posibilitan y simplifica el manejo de la computadora, desempeñan una serie de funciones básicas esenciales para la gestión del equipo. Entre las más destacables, cada una ejercida por un componente interno (módulo en núcleos monolíticos y � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor" \o "Servidor" �servidor� en � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Microkernel" \o "Microkernel" �microkernels�), podemos reseñar las siguientes:


Proporcionar comodidad en el uso de un computador. �
�
Gestionar de manera eficiente los recursos del equipo, ejecutando servicios para los procesos (programas) �
�
Brindar una interfaz al usuario, ejecutando � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/InstrucciÃ³n" \o "Instrucción" �instrucciones� (comandos). �
�
Permitir que los cambios debidos al desarrollo del propio SO se puedan realizar sin interferir con los servicios que ya se prestaban (evolutividad). �
�
Un sistema operativo desempeña 5 funciones básicas en la operación de un sistema informático: suministro de interfaz al usuario, administración de recursos, administración de archivos.





�





“Aprender Haciendo”





1.2 Estructura jerárquica.





A medida que fueron creciendo las necesidades de los usuarios y se perfeccionaron los sistemas, se hizo necesaria una mayor � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos6/napro/napro.shtml" �organización� del software, del sistema operativo, donde una parte del sistema contenía subpartes y esto organizado en forma de niveles.





Se dividió el sistema operativo en pequeñas partes, de tal forma que cada una de ellas estuviera perfectamente definida y con un claro interfase con el resto de elementos.





Se constituyó una estructura jerárquica o de niveles en los sistemas operativos, el primero de los cuales fue denominado THE (Technische Hogeschool, Eindhoven), de Dijkstra, que se utilizó con fines didácticos (Ver Fig. 3). Se puede pensar también en estos sistemas como si fueran `multicapa'. Multics y � HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos36/sistema-unix/sistema-unix.shtml" �Unix� caen en esa categoría.
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