        TRABALHANDO COM O CBUILBER NO FORMATO TURBOC++

1- Selecione View->Toolbars->Customize

Deselecione tudo exceto Standard,Debug e Desktop, então Click Close.

2- File->CloseAll

3- File->New->Click “Console Wizard”.

4- Selecione C ou C++ e click OK. Se a aplicação for C++ deselecione  a opção “VCL”.

5- View->Project Manager

6- Feche o “Object Inspector”

7- Feche a janela “Class Explorer”.

Salvando o desktop

1- View->Desktop->SaveDesktop

2- Entre um nome para o desktop que você deseja salvar e click “OK”

Criando um projeto:

1- File->New->Console Wizard -> source type: C++ ou C

2- Adicione o  código fonte como abaixo:

# include <iostream> //sem o h

# include <conio>  // sem o h

#pragma hdrstop

using namespace std

#pragma argused

int main(int argc, char* argv[ ])

                  {

                      cout<<”Hello Word”<<endl;



     getch( );

                  }

3- Project->Make->MakeProject <Project Name>

4- Click em Run.

Utilizando o Debug:

1- Click no espaço do lado esquerdo do editor de código para colocar um breakpoint

2- Use a tecla F7 ou menu item RUN -> Trace info.

Salvando um projeto ou programa

1- File->Save as e o nome e diretório escolhidos.

