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Manipulando arquivos
textocom C

e Arquivo:
— Agrupamento de informacoes na

forma de bytes e identificado por
um nome

e Programas em C podem ler e
gravar arquivos de diversas
maneiras

— Néao distingue acesso sequencial
de acesso aleatorio

— Existem arquivos texto e arquivos
em binario

— Formatados e nao formatados

— Tamanho fixo e tamanho variavel



Arquivos Texto
Abrindo e Fechando

e Paraabrir:
FILE *fptr; //Ponteiro para arquivo
fptr = fopen(<nome>, <modo>);
— Onde:

e <nome> serefere aum nome de arquivo
<modo> aforma de abertura do arquivo:
“r" — Leltura

“w” — Gravagao (sejaexiste e destruido e
criado um novo)

“r+” — Leiturae gravacéo

“w+” - Leiturae gravagao (sejaexiste é
destruido e criado um novo)

“at” - Leiturae gravacao ao final do
arquivo (appending)

o Parafechar

fclose(fptr);



FuncoOes de leitura
e getc
e fgets
o fscanf
e fread

Funcoes de gravacao
* putc
o fputs
o fprintf
o fwrite

Auxiliares

e feof
e fseek



#i ncl ude <stdi o. h> 4
#1 ncl ude <stdli b. h>
#1 ncl ude <coni 0. h>

voi d mai n()

{

Int 1,

FI LE *fptr;

fptr = fopen("arqtexto.txt", "w');

for(i=0; 1<10; 1 ++)
fprintf(fptr, "% - ", 1);

fclose(fptr);

printf("Arquivo gravado!\n");

}



#1 ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#1 ncl ude <coni o. h>

voi d nmai n()

{
int 1, |;
FI LE *fptr;

fptr = fopen("arqgtexto2.txt",

for(i=0; 1<10; 1 ++)
{
for(j=0; J<10; j++)
fprintf(fptr,"%dd%ld
fprintf(fptr,"\'n");
}

fclose(fptr);

printf("Arquivo gravado!\n");

}

W)

1,]);



#1 ncl ude <stdi o. h>
#1 ncl ude <stdlib. h>
#1 ncl ude <coni o. h>
voi d mai n()

{

Int n, I;

FI LE *fptr;

fptr = fopen("arqtexto2.txt", "r");

I = 0O;

whil e(!feof (fptr)){

| ++;

fscanf (fptr, "% ", &n),;
printf("Valor lido: %\n", n);
}

printf("Nunmero elemlidos: %\n",i);
fclose(fptr);

printf("Arquivo lido!'\n");
}



#1 ncl ude <stdi o. h>
#1 ncl ude <stdlib. h>
#1 ncl ude <coni o. h>
voi d mai n()

{

int i, j, mat[5][5];

FILE *fptr;

fptr = fopen("arqtexto3.txt", "w');

for(i1=0; 1<5; 1++)
{
for(j=0; |J<b; |++)
{
mat[1][]] =17%);
fprintf(fptr,"%2d ", mt[i]][]]);

}
fprintf(fptr,"\'n");

}

fclose(fptr);

printf("Arquivo gravado!\n");

}



#1 ncl ude <stdi o. h>
#1 ncl ude <stdlib. h>
#1 ncl ude <coni 0. h>
mai n()

{

int 1, J, mat[5][5];
char nonearg[ 30];
FILE *fptr;

printf("D gite none do arquivo: ");
get s(nonearq);
fptr = fopen(nonearq, "r");
if (fptr == NULL)
{
printf("Arg.nao encontrado!!");
exit(0);
}
for(i=0; i<5; i++)
{
for(j=0; j<5; j++)
{
fscanf (fptr, "%d", &mat[i][j]);
printf("9@d ", mat[i][j]);
}
printf("\n");
}
fclose(fptr);
printf("Arquivo |lido!\n");
}



