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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Introducción a la Programación

	Carrera: 
	
	Ingeniería Electromecánica

	Clave de la asignatura:
	
	EMZ-0522

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	1-3-5


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	
	
	
	En todas las asignaturas posteriores donde se aplique la programación
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

· Fomenta el análisis lógico de problemas específicos devidiendo el problema en módulos para facilitar su comprensión y solución

· P¨roporciona las bases deprogramación al egresado, para que este realice aplicaciones dirigidas a resolver problemas de ingeniería. 

3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

Proprcionará las herramientas de programación con un lenguaje estructurado para la solución de problemas de ingeniería.

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	I
	
	Tema:
	Introducción a la programación


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá la evolición de los lenguajes de programación e identificará los pasos principales en la solución de problemas y diseño de algoritmos
	
	Examen           70%

Ejercicios         20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1


	Historia de los lenguajes de programación
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar la evolución de los lenguajes de programación y exponer los resultados de forma grupal
	½

	1.2


	Análisis y comprensión de los problemas
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Analizar el problema para identificar los elementos que se tienen para realizar el proceso parala solución del mismo, usando ejemplos sencillos que faciliten la comprensión
	½

	1.3

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.3.4
	Diseño de algoritmos

Conceptos básico

Metodología e la programación

Diagramas de Flujo

Pseudocódigos
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Identificar los conceptos básicos del diseño de algoritmos y la importancia de aplicar una metodología de programación

· Realizar ejercicios
	1

	1.4

1.4.1

1.4.2

1.4.3

1.4.4

1.4.5

1.4.6


	Variables, operadores tipos de datos y expresiones

Variables y constantes

Tipos de datos fundamentales

Modificadores de datos

Operadores y procedencia

Constructores de expresiones

Sentencias y bloques de sentencias de programas
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar los diferentes tipos de variables, operadores asi como los tipos de datos y la construción de expresiones.

· Discutir la investigación de forma grupal

· Realizar ejercicios
	1

	1.5
	Estructura e un programa
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Conocer la estructura básica de los elementos que componen un programa

· Realizar ejercicios
	1


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.2
	Unidad:
	II
	
	Tema:
	Entradas y Salida


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las funcioners que permitn la transferencia de información entre la computadpra y los dispositivos de entrada/salida estandar
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1

2.1.1

2.1.2

2.1.3

2.1.4
	Salida con formato

Especificadores de formato

Secuencias e escape

Ancho de campo

Especificadores e precisión
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar las funciones de salida con formato para las diferentes variables y las diferentes secuencias de escape. Analizará el ancho de campo y los especificadores de precisión en las salidas. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	2.2
	Entrada con formato
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar las funciones de entrada con formato así como sus especifiadores de formato para las diferentes variables.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	1

	2.3


	Otras funciones de entradada salida
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar otras funciones de entrada/salida

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	1


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.3
	Unidad:
	III
	
	Tema:
	Estructuras de control selectivas y repetitivas


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante comprenderá y aplicará las estructuras de control selectivas y repetitivas en el desarrollo de problemas
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1
	Control secuencial
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis del ciclo secuencial. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	4

	3.2

3.2.1

3.2.2


	Control selectivo

Sentencia if-else

Selección múltiple (if-else anidados)
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Conocer las diferentes estructuras de control selectivas.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	4

	3.3

3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.3.4

3.3.5
	Control repetitivo

Sntencia While

Sentencia Do-While

Sentencia For

Ciclos anidados

Ciclos infinitos
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Conocer las diferentes estructuras de control repetitivas.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	4


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.4
	Unidad:
	IV
	
	Tema:
	Funciones


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante comprenderá la sintaxis y su relación dentro del programa principal delas funciones creadas por el programador
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1


	Declaración, definición y el prototipo de una función creada por el programador.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis de la declaración, definición y el prototipo de una función. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	3

	4.2
	Cuerpode la función
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis del cuerpo de una función.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	3

	4.3


	Llamadas a una función y el paso de argumentos.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realizar una síntesis de la llamada a una función y el paso de argumentos.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.5
	Unidad:
	V
	
	Tema:
	Arreglos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá la sintaxis y operación de los arreglos unidimensionales y multidimensionales para aplicar estos conocimientos en el desarrollo y diseño de aplicaciones que requieran el uso de ellos
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1


	Declaración de arreglos y procesamiento de un arreglo.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una lluvia de ideas de la definición, declaración e inicialización de arreglos unidimencionales y multidimenionales. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	5.2
	Arreglos de caracteres.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis del uso de arreglos para guardar datos de cadena como arreglos de caracteres, así como su inicialización usando la función malloc para asignar espacio a la cadena.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	5.3
	Paso de arreglos a funciones.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	5.4


	Búsqueda de arreglos y ordenamiento de arreglos.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.6
	Unidad:
	VI
	
	Tema:
	Apuntadores


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá la sintaxis y operación de los arreglos unidimensionales y multidimensionales para aplicar estos conocimientos en el desarrollo y diseño de aplicaciones que requieran el uso de ellos
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	6.1


	Declaración e inicialización de variables apuntadores.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una lluvia de ideas de la definición, declaración e inicialización de variabes apuntadores. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	6.2
	Aritmética de los apuntadores.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis del uso de la aritmética de apuntadores.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	6.3
	Arreglo de apuntadors.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	6.4
	Apuntadores a Funciones.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.7
	Unidad:
	VII
	
	Tema:
	Estructuras


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá la sintaxis de las estructuras y su aplicación en la solución de problemas.
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	7.1


	Declaración e inicialización de Estructuras.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una lluvia de ideas de la definición, declaración e inicialización de estructuras. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	7.2
	Estructuras y apuntadores.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis del uso de estructuras y apuntadores.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	7.3
	Arreglos de estructuras.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis del uso del arreglo de estructuras.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2

	7.4


	Paso de estructuras como argumentos a funciones.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	2


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.8
	Unidad:
	VIII
	
	Tema:
	Archivos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá la sintaxis de las estructuras y su aplicación en la solución de problemas.
	
	Examen           70%

Practica           20% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	8.1


	Archivos de acceso secuencial.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis de los flujos y tipos de archivos así como de las diferentes funciones para escribir y leer datos de archivos de acceso secuencial. 

· Se expondría de forma grupal

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	4

	8.2


	Archivos de acceso aleatorio o directo.
	· Técnica expositiva

· Lluvia de ideas

· Investigación

· Diálogo y discusión

· Solución de ejercicios
	· Investigar y realiza una síntesis de los flujos y tipos de archivos así como de las diferentes funciones para escribir y leer datos de archivos de acceso aleatorio.

· Se expondrá en forma grupal 

· Se realizarán ejemplos en la computadora
	4


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1 Joyanes Aguilar, Luis. Programación en C, Algoritmos estructuras de datos y objetos. Editorial Mc Graw Hill, 2001

2 Cevallos, Javier. C/C++ Curso de Programación. Editorial Alfaomega Ra-ma, 2002

3 Schildt, Hebert. C Manual de Referencias. Editorial Mc Graw Hill, 2002

4 Dietel and Dietel. Como programar en C/C++. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, 2000
	
	· Pintarron

· Computadora

· Lap top

· Cañon


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA

Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.

Copia no controlada
	RV00/06/07
	
	F-AA-01


Copia no controlada
	RV00/06/07
	
	F-AA-02



_1243419348.doc
[image: image1.png]






