Métodos de Ordenação

Ordenação por inserção

#include <string.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void insert(char *item, int count);

void main(void)

{

  char s[80];

  printf("Digite uma string: ");

  gets(s);

  insert(s, strlen(s));

  printf("A string ordenada: %s\n", s);

  system("pause");

}

void insert(char *item, int count)

{

  register int a, b;

  char t;

  for(a=1; a<count; ++a) {

    t = item[a];

    for(b=a-1; b>=0 && t<item[b]; b--)

      item[b+1] = item[b];

    item[b+1] = t;

  }

}

Ordenação bolha melhorado

#include <string.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void shaker(char *item, int count);

void main(void)

{

  char s[80];

  printf("Digite uma string: ");

  gets(s);

  shaker(s, strlen(s));

  printf("A string ordenada: %s\n", s);

}

void shaker(char *item, int count)

{

  register int a;

  int exchange;

  char t;

  do {

    exchange = 0;

    for(a=count-1; a>0; --a) {

      if(item[a-1]>item[a]) {

        t = item[a-1];

        item[a-1] = item[a];

        item[a] = t;

        exchange = 1;

      }

    }

    for(a=1; a>count; ++a) {

      if(item[a-1]>item[a]) {

        t = item[a-1];

        item[a-1] = item[a];

        item[a] = t;

        exchange = 1;

      }

    }

  } while(exchange); /*ordena até‚ que nao ocorram mais trocas*/

}

Ordenação por seleção

#include <string.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void select(char *item, int count);

void main(void)

{

  char s[80];

  printf("Digite uma string: ");

  gets(s);

  select(s, strlen(s));

  printf("A string ordenada: %s\n", s);

}

void select(char *item, int count)

{

  register int a, b, c;

  int exchange;

  char t;

  for(a=0; a<count-1; ++a) {

    exchange = 0;

    c = a;

    t = item[a];

    for(b=a+1; b<count; ++b) {

      if(item[b]<t) {

        c = b;

        t = item[b];

        exchange = 1;

      }

    }

    if(exchange) {

      item[c] = item[a];

      item[a] = t;

    }

  }

}

Ordenação Shell

#include <string.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void shell(char *item, int count);

void main(void)

{

  char s[80];

  printf("Digite uma string: ");

  gets(s);

  shell(s, strlen(s));

  printf("A string ordenada: %s\n", s);

}

void shell(char *item, int count)

{

  register int i, j, gap, k;

  char x, a[5];

  a[0]=9; a[1]=5; a[2]=3; a[3]=2; a[4]=1;

  for(k=0; k<5; k++) {

    gap = a[k];

    for(i=gap; i<count; ++i) {

      x = item[i];

      for(j=i-gap; x<item[j] && j>=0; j=j-gap)

        item[j+gap] = item[j];

      item[j+gap] = x;

    }

  }

}
Algoritmos extraídos do livro C Completo e Total, capítulo 19.
