SOCKET EN VISUAL BASIC

Para poder enviar y recibir mensajes en la red local para Visual Basic debemos activar el componente Microsoft WinSock Control 6.0 que permite identificar las direcciones IPs activas en el entorno de red para poder comunicarse. 

A continuación se muestran las pantallas correspondientes al cliente y servidor para el envío de mensajes:
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** El servidor se pone a escuchar en un puerto determinado.
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** El cliente se conecta al servidor (192.168.157.2) al puerto en el que el servidor está escuchando.
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** Cuando el cliente se conecta, en el servidor se observa dicha conexión.
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** Se observa el envió de un mensaje del cliente hacia el servidor.
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** El mensaje ha sido enviado.
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** El mensaje ha sido recibido en el servidor.
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** Ahora el servidor envía un mensaje al cliente.
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** El cliente recibe el mensaje del servidor.
