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INTRODUCCION

En la practica se muestra la aplicación de dos de los métodos mas efectivos en la simplificación de circuitos, estos métodos nos permiten simplificar las funciones booleanas correspondientes a un circuito a su mínima expresión y así permitirnos diseñar un circuito a través de compuertas lógicas. Los métodos antes referenciados son: reducción por mapas de Karnaugh y  el algoritmo de  Quine-McKlausky, 
PLANTEAMINETO DEL PROBLEMA
 
En un concurso hay 5 jueces los cuales califican con un 1 si pasa o con un 0 si fracasa, las 5 líneas de señal son la entrada de un circuito lógico, el cual debe contar con 2 salidas llamadas x y y las reglas indican que para un veredicto debe de existir una diferencia de al menos 2 votos para definir algo esto es,  si la votación es 2-3 o 3-2 la competencia debe continuar (xy= 10), si la votación es 4-1 o 5-0 pasa (xy=11), si la votación es 1-4 o 0-5, fracasa (xy=00). 

APLICACIÓN DE MAPAS DE KARNAUGH
A, B, C, D, E, X=negación 
a, b, c, d, e, y=positivas

 “X”

	X
	DE
	De
	de
	dE

	ABC
	0
	0
	1
	0

	ABc
	0
	1
	1
	1

	Abc
	1
	1
	1
	1

	AbC
	0
	1
	1
	1

	abC
	1
	1
	1
	1

	Abc
	1
	1
	1
	1

	aBc
	1
	1
	1
	1

	aBC
	0
	1
	1
	1


Tomamos en cuenta los ceros ya que de este modo la función se reducirá de forma mas rápida y al final obtendremos la función requerida al negarla.
X=ABCD+ABCE+ABDE+ACDE+BCDE
 “Y”
	Y
	DE
	De
	de
	dE

	ABC
	0
	0
	0
	0

	ABc
	0
	0
	0
	0

	Abc
	0
	0
	1
	0

	AbC
	0
	0
	0
	0

	abC
	0
	0
	1
	0

	Abc
	0
	1
	1
	1

	aBc
	0
	0
	1
	0

	aBC
	0
	0
	0
	0


Para obtener esta función tomamos en cuenta los valores positivos(1) para reducir de forma mas rápida.
y=abcd+abce+abde+acde+bcde

ALGORITMO DE QUINE-MCKLAUSKY


	No.
	A
	B
	C
	D
	E
	
	
	X
	Y

	0
	0
	0
	0
	0
	0
	
	
	0
	0

	1
	0
	0
	0
	0
	1
	
	
	0
	0

	2
	0
	0
	0
	1
	0
	
	
	0
	0

	3
	0
	0
	0
	1
	1
	
	
	1
	0

	4
	0
	0
	1
	0
	0
	
	
	0
	0

	5
	0
	0
	1
	0
	1
	
	
	1
	0

	6
	0
	0
	1
	1
	0
	
	
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1
	1
	
	
	1
	0

	8
	0
	1
	0
	0
	0
	
	
	0
	0

	9
	0
	1
	0
	0
	1
	
	
	1
	0

	10
	0
	1
	0
	1
	0
	
	
	1
	0

	11
	0
	1
	0
	1
	1
	
	
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	0
	0
	
	
	1
	0

	13
	0
	1
	1
	0
	1
	
	
	1
	0

	14
	0
	1
	1
	1
	0
	
	
	1
	0

	15
	0
	1
	1
	1
	1
	
	
	1
	1

	16
	1
	0
	0
	0
	0
	
	
	0
	0

	17
	1
	0
	0
	0
	1
	
	
	1
	0

	18
	1
	0
	0
	1
	0
	
	
	1
	0

	19
	1
	0
	0
	1
	1
	
	
	1
	0

	20
	1
	0
	1
	0
	0
	
	
	1
	0

	21
	1
	0
	1
	0
	1
	
	
	1
	0

	22
	1
	0
	1
	1
	0
	
	
	1
	0

	23
	1
	0
	1
	1
	1
	
	
	1
	1

	24
	1
	1
	0
	0
	0
	
	
	1
	0

	25
	1
	1
	0
	0
	1
	
	
	1
	0

	26
	1
	1
	0
	1
	0
	
	
	1
	0

	27
	1
	1
	0
	1
	1
	
	
	1
	1

	28
	1
	1
	1
	0
	0
	
	
	1
	0

	29
	1
	1
	1
	0
	1
	
	
	1
	1

	30
	1
	1
	1
	1
	0
	
	
	1
	1

	31
	1
	1
	1
	1
	1
	
	
	1
	1


Tomando en cuenta valores positivos para obtener la función de “Y”
	0
	1
	1
	1
	1

	1
	0
	1
	1
	1

	1
	1
	0
	1
	1

	1
	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	1
	0

	-------------------------------------------

	1
	1
	1
	1
	1




Y= ABCD + ABCE + ABED + ACDE + BCDE

Tomando en cuenta valores negativos para obtener la función de “X”

	0
	0
	0
	0
	0

	----------------------------------

	0
	0
	0
	0
	1

	0
	0
	0
	1
	0

	0
	0
	1
	0
	0

	0
	1
	0
	0
	0

	1
	0
	0
	0
	0

	0
	0
	0
	0
	-

	0
	0
	0
	-
	0

	0
	0
	-
	0
	0

	0
	-
	0
	0
	0

	-
	0
	0
	0
	0

	
	
	
	
	




       _ _ _ _     _ _ _ _     _ _ _ _   _ _ _ _    _ _ _ _
X = A B C D + A B C E + A B D E + ACDE + B C D E
DISEÑO DEL CIRCUITO  EN MULTISIM
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Función de X
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Función de Y
CONCLUSIONES
La reducción de funciones mediante mapas de Karnaugh es más eficiente para funciones de 4 o mas variables en comparación con el algoritmo de Quine-Mcklausky que al tener mayor número de entradas la reducción de la función resultara mas compleja.
Ambos métodos tienen su grado de complejidad, pero todo depende de los valores que se tomen para realizar la reducción (0 ó 1), es recomendable elegir el valor que se encuentre en menor proporción para hacer mas simple el proceso, tomando en cuenta que si se eligen los  ceros la función resultante deberá ser negada.
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