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CONSTRUCCIÓN DE UNA VIVIENDA vs. DISEÑO DE SISTEMAS

Planificación del proyecto: Hay que considerar tres componentes principales: el trabajo que se ha de realizar, los recursos para llevarlo a cabo y el dinero que hay que pagar por todo ello.

Para iniciar la construcción de una vivienda se debe considerar en primer lugar la compra del terreno ya que en base a las dimensiones del mismo se puede empezar a contemplar el diseño de la casa y podremos plantear el presupuesto que necesitaremos para la construcción.

Planificación de la base de datos: Debe mostrar las entidades principales de la empresa y sus relaciones, además de permitir identificar fácilmente las principales áreas funcionales de la misma.

Se debe contratar a un arquitecto que diseñe los planos de la vivienda distribuyendo de forma correcta las áreas que requiere la vivienda como el numero de habitaciones, ubicación de la sala, comedor, cocina, estudio, baño(s), escaleras, patios , alberca y garaje. 

Definición del sistema: Especificar el ámbito y los límites de la aplicación de bases de datos y de otras aplicaciones que interactuaran con el sistema. Determinar quienes son los usuarios y las áreas de aplicación.

Dependiendo del tamaño de la vivienda y de las áreas que serán implementadas en la misma se debe realizar un estudio sobre el estado del terreno, ya que podría ser demasiado irregular (con maleza, piedras, pendientes grandes, etc.) y en este caso será necesaria una compactación del terreno más compleja en la que se ocupara maquinaría especializada. 

Entonces procederemos a la compactación del terreno, para posteriormente contratar la mano de obra que construirá la vivienda, considerando el tiempo requerido para la construcción de cada una de las áreas se realizara la compra de material que abastezca dicho periodo, de este modo evitaremos que materiales como el cemento se vuelvan inservibles ante cambios climáticos.

Se plantean las ubicaciones de las áreas de acceso y otros espacios como patio, garaje, alberca y  jardín, para iniciar la construcción de la vivienda.

Recolección y análisis de los requisitos: Se recopila información de varias formas: entrevistas al personal, observación del funcionamiento de la empresa, examinando documentación, aplicando cuestionarios a los usuarios o mediante la experiencia adquirida en el diseño de sistemas similares. La información recogida da como resultado la documentación sobre los requisitos de los usuarios que puede ser estructurada mediante técnicas de análisis y diseño estructurado y diagramas de flujo de datos.

De acuerdo al diseño realizado por el arquitecto, se puede tener en consideración el total de materiales que serán utilizados para la construcción de la vivienda, mediante una prueba de materiales.

Diseño de la base de datos: Para representar los datos que requieren las principales áreas de aplicación y los grupos de usuarios, y representar las relaciones entre dichos datos. Proporcionar un modelo de datos que soporte las transacciones que se vayan a realizar sobre los datos. Especificar en esquema que alcance las prestaciones requeridas para el sistema.

De acuerdo al diseño realizado por el arquitecto, se puede tener en consideración el total de materiales que serán utilizados para la construcción de la vivienda, mediante una prueba de materiales, mismos que serán contemplados en el presupuesto, junto con la mano de obra y el diseño de los planos.

Selección del SGBD: Si no dispone  de un SGBD, o el que hay se encuentra obsoleto, se debe escoger un SGBD que sea de acuerdo al sistema de información.

Lo primero que se contempla en una vivienda es el trazado de las habitaciones o planteado de cimientos, donde además se consideran la ubicación de los castillos y trabes  ya que de ellos depende el reforzamiento de la vivienda.

Diseño de la aplicación: Se diseñan los programas de aplicación que usarán y procesaran la base de datos. Hay que asegurarse de que toda la funcionalidad especificada en los requisitos de usuario se encuentren en el diseño de aplicación, además abra que diseñar las interfaces de usuario. El sistema debe ser fácil de aprender, fácil  de usar y ser directo.

Antes de comenzar la construcción de los muros se deben contemplar las instalaciones hidráulicas en la cocina, baño(s), cuarto de lavado, etc. Ya que estas serán ubicadas en medio subterráneo.

Tomando en cuenta las consideraciones anteriores, se procede a la construcción de los muros en el que se deben considerar para la ubicación de puertas y ventanas la iluminación y la conexión de habitaciones u áreas, además la orientación y del diseño de fachada de la casa.

Implementación: Los programas de aplicación se implementan utilizando lenguajes de tercera o cuarta generación, se implementan los menús, los formularios para la introducción de datos y los informes de visualización de datos. También se implementan los controles de seguridad e integridad del sistema creado.

En la construcción de los muros debe contemplarse la ubicación de las instalaciones eléctricas (apagadores y  lámparas de pared), ya que de esto dependerá la estructura de la instalación eléctrica antes del techado de la casa.

Posteriormente se realiza la colocación del piso y acabado, en las habitaciones y en las áreas que lo requieran, se realiza la colocación de los muebles de baño y cancelería, se colocan las puertas y ventanas, se realiza la instalación de conexiones eléctricas e hidráulicas

Conversión y carga de datos: Si se esta reemplazando un sistema antiguo se deben convertir los datos al nuevo formato que requiera el SGBD y luego se cargan.

Prueba: Se prueba y valida el sistema con los requisitos especificados por los usuarios. Esta etapa no sirve para demostrar que no existen fallos en el sistema, sino para encontrar los errores en el programa de aplicación y en la estructura de la base de datos, para posteriormente realizar una medida de fiabilidad y calidad del software de desarrollo.

Finalmente se amuebla la casa de tal forma que brinde una apariencia agradable y confortable a las personas que habitaran en la vivienda.

Mantenimiento: Una vez que el sistema está completamente implementado y probado, se pone en marcha, para realizar el mantenimiento se monitorizan las prestaciones del sistema y cuando sea necesario ante nuevos requisitos sugeridos re modifica el sistema siguiendo los pasos del ciclo de vida del software.

Dependiendo del uso de las instalaciones y del trato que se les de se podrán presentar fallos en la funcionalidad de la vivienda como fugas de agua en la tubería del baño o cocina, en las instalaciones eléctricas, daños en los pisos o paredes y se deberán solucionar mediante el cambio o rediseño del área afectada.

