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COMENTARIO DE

DISEÑO DE SISTEMAS EXPERTOS

Ahora que la tecnología de sistemas expertos se esta utilizando para resolver problemas reales, los sistemas deben ser productos de calidad 

Para construir un sistema experto primero se tiene que seleccionar el problema apropiado, para ello se deben hacer varias consideraciones antes de comprometerse con la gente, de  recursos humanos y tiempo en el sistema experto.

Ya elegido el problema y para iniciar debe haber una clara identificación del problema, el especialista y los usuario, para que de esta forma se obtenga una ganancia ya sea económica, aumento de la eficiencia o alguna otra ventaja del sistema. Para que la  ganancia sea  satisfactoria se pueden emplear herramientas que brinda los sistemas expertos, pero también nos debe preocupar el costo que este producirá ya que dependerá del personal, recursos y tiempo empleado al sistema. 

En las etapas en el desarrollo del sistema deben considerarse los aspectos administrativos (administración de actividad, configuración del producto y de recursos) y técnicos para construir un sistema de calidad, lo cual involucra como se va a distribuir el sistema, mantenimiento y evolución y por supuesto la corrección de errores que se presente durante el desarrollo del mismo.

Al hablar de ciclo de vida de software  en ingeniería se considera  como serie de etapas que van desde como inicia y termina con su retiro de uso al seguir cada una de las etapas que involucra el ciclo de vida  del software nos facilita la construcción de un software de calidad.

Sin olvidar que se han desarrollado varios modelos diferentes de ciclo de vida para el software y de acuerdo a los requisitos  que se necesiten  en el sistema, se analiza cada uno de los modelos para determinar cual es el más factible a emplear en nuestro sistema experto, algunos de los métodos son: Modelo de cascada (donde cada etapa termina con una actividad de verificación y validación para minimizar algunos problemas en su etapa.) Modelo de código y reparación (con el se escribe algo del código  y luego se repara cuando no trabaja de forma correcta), Modelo progresivo (producir software en incremento  de su capacidad funcional), Modelo espiral (cada espiral agrega alguna capacidad funcional al sistema)

De esta manera se llega a la construcción de sistemas expertos prácticos diseñados para aplicaciones reales y no como prototipos.
