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PRIMER TRIMESTRE
Inventos y descubrimientos primitivos
No es lo mismo inventar que descubrir. Ejemplos claros de ambos. Descubrimientos e inventos primitivos : el fuego y la rueda. La agricultura y la ganadería, la cerámica y los tejidos. Un invento trascendental para dejar atrás la prehistoria, la escritura (cuneiforme y jeroglífica). La metalurgia.


Cómo funcionan las cosas I.
Observación directa, descripción de sus elementos internos más importantes para llegar a deducir el funcionamiento de, al menos, 5  aparatos de los que utilizamos a diario en nuestra vida moderna.


Inventos de la antigüedad.
El progeso de la rueda y sus repercusiones actuales. Inventos para hacer la guerra en el mundo clásico. El papel y su enorme utilidad tras el invento de la imprenta y la fotocopiadora. La moneda y su influencia en el papel moneda actual.


TRABAJO PRÁCTICO
DESMONTAR Y MONTAR : A lo largo del trimestre, el alumno deberá desmontar para después volver a motar un juguete mecánico  o eléctrico, de manera que funcione tan bien o mejor que antes.

SEGUNDO TRIMESTRE
Una época de enorme atraso tecnológico en occidente.
El escaso progreso tecnológico en Europa durante la Edad Media : Dios y la guerra. La contrapartida del progreso científico y técnico del mundo árabe, incluida Al Ándalus. Las construcciones árabes y los sistemas de regadío. Las grandes iglesias del románico y el gótico.


Los grandes descubridores en el nuevo mundo.
Una motivación para ir a las indias : los viajes de Marco Polo. El primero de los grandes descubridores en América : Los viajes de Colón. Otros descubridores portugueses y españoles : Magallanes, Elcano,Pizarro, Balboa,...


Inventos e unventores I.
Los primeros inventos modernos : la imprenta, la cosechadora, la máquina de vapor y la locomotora


TRABAJO PRÁCTICO
CONSTRUIR UN JUEGO O JUGUETE : A lo largo del trimestre los alumnos deberán construir  uno de los juegos de entre los propuestos.

TERCER TRIMESTRE
Cómo funcionan las cosas II.
Observación directa, descripción de sus elementos internos más importantes para llegar a deducir el funcionamiento de, al menos, 5  aparatos de los que utilizamos a diario en nuestra vida moderna.


Inventos e inventores II.
Descripción detallada de los inventos más relevantes de los siglos XIX y XX, desde el pararrayos de Franklin hasta los modernos ordenadores. 


TRABAJO PRÁCTICO
La restauración de un pequeño mueble u objeto deteriorado. El proceso de restauración : Observación de los desperfectos,  deducción de los materiales y herramientas necesarios para restaurarlo, procedimiento a seguir para su recuperación,...
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